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UvVOD

Internet, ako celosvetova siet pocitatov pre kazdého, rozSiruje charakteristické
vlastnosti svetovej ekonomiky ako celku. Vyuzitie tejto dnes skoro kazdému pristupne;j
siete poznacilo vsetky komercné, ale tiez nekomeréné subjekty, ktoré zacali zistovat
nové moznosti, ktoré mozno v tejto sieti ziskat a vytvorené prilezitosti. Tato
celosvetova infrastruktura dovol'uje dosiahnut’ informacie ulozené vo viacerych, velakrat
zemepisne vel'mi vzdialenych miestach, komunikovat’ a uzko spolupracovat’” medzi sebou

prostrednictvom pocitaca, mobilu a podobne.

Da sa tvrdit, ze internetové elektronické podnikanie je v podstate formou uz
existujucich ¢innosti. Tak, ako doteraz spotrebitelia dostavali r6zne reklamné materidly,
prospekty a letaky o tovaroch, v elektronickom internetovom obchode sa preferuje
elektronickd prezentacia vyrobku, napriklad prostrednictvom internetovych webovych

stranok, elektronickej posty ¢ize e-mailu a podobne.

Internetovy elektronicky obchod nie st len webové stranky. Elektronicky obchod
zahfiia mnozstvo aplikacii ako elektronické bankovnictvo, nakup v on-line obchodoch alias
e-shopoch, hladanie si prace, konanie aukcii a spolupraca na rdznych vyskumoch
a projektoch a v neposlednej podstatnej rade elektronické e-aukcie. Podobne hotovostné
ale i bezhotovostné transakcie sa realizuju v elektronickej forme, napriklad platenim
platobnymi kartami, vyuzivanim elektronickych e-Sekov, alebo v neposlednej rade platbou
cez internetové bankovnictvo. Castymi transakénymi prikladmi elektronického obchodu st
napriklad:

e predaje knih,

e rdznerezervacie ubytovani,

e nakupy prostrednictvom e- aukcii,

e platby prostrednictvom platobnych kariet v tzv. e-shopoch,

e praca robend na dial’ku,

e clektronické e-aukcie.

Spolo¢noti, ktoré sa rozhodnt prezentovat’ svoje vyrobky na celosvetovej sieti internet, sa
zviditelnia pred konkurenciou, stuc¢astou je i l'ahSie a rychlejsie ziskavanie zakaznikov

a zakazok, stavaju sa pruznej$imi a samozrejme zvysuji svoje zisky a obraty a v pripade
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e-aukcii v Statnej samosprav aj transparentnost vyberu. PredovSetkym tieto podnety st
motivaciou a hnacim motorom v manazmente viacerych firiem, podnikatelov a uradov
nielen v Slovenskej republike. Prezentaciou na internete sa mozu zvysit' jak spokojnost’
zakaznikov, tak aj prestiz firiem. Je samozrejmé, Ze takato firma ma vacSie moznosti
vyberu z ponuk od réznych dodavatel'ov a tak isto aj subdodavatel'ov, ktori sa prihlasuji
a spravidla pontkaju to, ¢o firma potrebuje pre svoj plynuly chod v rdznych
kvantitativnych, kvalitativnych a cenovych ponukach. Mala nevyhoda celosvetovej siete
zvanej Internet je ten, Ze jej je davana vina a tym padom aj vSetkym pocitatom na ktorych
internet bezi, za znizenu aktivitu a interakciu v miestnej komunite, ale zase na druhej
strane je internet branou do globalneho sveta prindsa mnozstvo uz spomenutych vyhod,
z ktorych jedinec a firmy moézu profitovat. Tym paddom vSetci moZzu mysliet’ globdlne
a umoznit’ obchodovat’ cely svet medzi sebou a naviazat' taktieZ medzinarodné vztahy

medzi krajinami za uc¢elom znizovania naklaov a zvySovania profitu.

Snad’ najviditelnejsia vyhoda interntu je Gspora ndkladov, pretoZe informécie vo vySSich
rychlostiach Setria Cas, ktory bud Setri, alebo zaraba peniaze. Vela funkcii
v podnikatel'skom procese bolo automatizovanych, aby sa zefktivnili procesy a zaroven

znizili ndklady na pacovnu silu.

Internetovy marketing, alebo online marketing, odkazuje na reklamné a marketingové
usilie, ktoré pouziva web a e-maily pre riadenie priameho predaja cez e-komerciu, rovnako
ako predaj z webovych stranok alebo e-mailu. Internetovy marketing a online reklamné
usilie sa zvy€ajne pouzivaju v spojeni s tradiénymi typmi reklamy, ako je radio, televizia,

noviny a ¢asopisy.

Internetovy marketing moze byt tieZ rozdeleny do viacerych $pecializovanych oblasti, ako
je webovy marketing, e-mailovy marketing a socialne medialny marketing: Web
marketing zahffia e-komer¢né webové stranky, propagacné a informativne webové stranky,
on-line reklamy vo vyhladdvacoch a organické vysledky vyhladdvacov pomocou
optimalizacie vo vyhladavatoch (SEO). E-mail marketing zahffia aj reklamné
a propagacné¢ marketingové aktivity prostrednictvom e-mailovych sprav so stcasnymi
1 potencidlnymi zdkaznikmi. Socidlne medidlny marketing zahfila reklamu a marketing

(vratane virdlneho marketingu), usilie prostrednictvom socidlnych sieti.



1 Teoreticky zaklad pre elektronické aukcie a obchod

Vznik intenetovych e-aukcii a elektronického internetového obchodu ako celku vyznamne
znizil rézne vstupné prekdzky a neprijemnosti spojené S obchodovanim
s roznymi typmi vyrobkov a produktov. Pomocou internetovej siete su predajcovia
a rozne firmy, vratane viacerych Statnych inStitacii, schopni svoje vyrobky a produkty

predavat’ rentabilnejSie a efektivnejsie.

Ako priklad by sa dal uviest rok 2007, kde bolo v Spojenych Statoch americkych
zrealizovanych zhruba 256 miliard online transakcii, ¢o ¢inilo 18 percentné navySenie
v porovnani s rokom predtym. Tento fakt pochadza zo spravy "State of Retailing On-line
2007", ktora bola vydana a zhotovena organizaciami ako st National Retail Federation
a Shop.org. V dnesnej dobe ma zhruba 67 spolo¢nosti v zozname FORTUNE 1000
(zoznam velkych korporacii v USA) vynosy z internetového elektronického podnikania
v hodnote viac ako 10 milionov americkych dolarov. Medzi pitatich najvacsich
internetovych e-predajcov patria : Amazon, Hewlett Packard, Staples, Dell a Office Depot.
Z prieskumu vyplyva, ze do vrcholovej kategorie produktov predanych cez internet patria
veci ako knihy, muzika, potreby pre kancelarie, pocitace a ina elektronika pre spotrebné
ucely. Existencia elektronického obchodovania by bez internetovej celosvetovej globalnej

siete nebola naozaj mozna.

1.1 Elektronicky obchod a obchod na internete

Internetova siet’ je sustava vzajomne prepojenych réznych pocitaov v sieti, ktoré st
postavené na spolo¢nej myslienke a na rovnakych sietovych protokoloch. Metoda ich
vzajomného spojenia a moznosti vzajomnej kooperacie st, ze bezny pouzivatel moze

vysledny celok povazovat’ za jednotny sietovy prvok.

Je to relativne neddvno, co celosvetova pocitacova siet’ podstipila viaceré zmeny —
z technického moderného, pre mnohych priamo zazraku, uréené¢ho odbornikom, sa stala
zalezitostou globalne masovou, pristupnou takmer kazdému. Stalo sa tak v priebehu toho,

ked’ internet prevzala do ruk sféra komercie a dokazala pontuknut’ internetové sluzby ako
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beznu komoditu kazdému, kto je a bol ochotny za to zaplatit. Sucasne sa sféra komercie
zasluzila o to, aby praca v internete bola maximalne zjednodusena a nevyzadovala takmer
ziadne odborné zazemie, ba ¢o viac ani povedomie o technickych principoch, na ktorych je
internetova siet’ vybudovana. Dvere internetu sa tym otvorili obrovskému zastupu
pouzivatel'ov z radu beznych l'udi, ktori st v inych oboroch majstri, ako st pocitace, siete

a v eposlednej rade komunikacie.

Rozvoj internetu v sucasnosnej dobe je dany zaujimavym paradoxnym javom -
a to, ze hlavnym problémom uz nie st technologie a technicka stranka fungovania tohoto
spojenia a ani zalezitosti z organizacnej sféry. Aj napriek istym problémom da daju riesit’
za pomoci investicii od investorov. Tie je komer¢na sféra v podobe investorov ochotna
poskytntt, ak bude mozné ocakavat’ urCitii navratnost’ vynalozenych prostriedkov — je
zavisla konkrétne na tom, aky bude v skuto¢nosti zajem o internetovu siet’ a predovsetkym
aky vel’ky bude dopyt po sluzbach na sieti. Dopyt zalezi od viacero veci, a to ¢i a ako
hlboko dokazu l'udia chapat,, ¢o internet skuto¢ne predstavuje, k comu a ako by tato siet’
mohli vyuzit’ a ¢o pozitivne by im to mohlo priniest. Rozvoj internetovej siete momentalne

z4visi iba na nich, na 'ud’och.

Elektronicky internetovy obchod a rdzne formy tohoto obchodu, mézeme definovat’ ako
akykol'vek obchod, ktofy je alebo bol uskuto¢neny s vyuzitim elektronickych nastrojov
v sieti internet. Pojem elektronicky e-obchod vznikol ako idea, nema ziadnu presnu
definiciu a je pouzivany viac zo zvyku pre jednu z foriem vyuzivania prenosu dat na
dialku. Je vlastne obchodom, pri ktorom dorozumievanie medzi ucastnikmi prebicha
z casti alebo Uplne cez pocitacové siete, prostrednictvom pocitacovej techniky, jej

prislusenstva a v neposlednej rade aj telekomunikacii.

1.2 Vyvoj elektronického obchodu

Okamzite ako vznikla moznost’ prepojenia mase I'udi pomocou internetovej siete, vznikol
taktiez napad o elektronickom obchodovani. Na pociatku vyvoja bolo urcite velmi
potrebné vymyslit' systém, ktory by bol schopny dokazat' zabezpecit chod tohoto typu
obchodovania.
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Obchodné pravidla, obmedzujice urcité hranice, internet tento problém v podstate doriesil.
Na zaciatku nastavali malé poruchy a nezhody, ale po tejto etape uz ni¢ nebranilo tomu,
aby bol uskuto¢neny d’alsi vyvoj. Na internetovej sieti sa zacali proezentovat prvé
elektronické e-obchody. Tymto ¢inom firmy vzbudili zdujem uzivatelov a privrZzencov
internetu o elektronické obchodovanie. Ako prvé zacali obchody podnikat sami medzi

sebou a neskor sa preslo na koncovych uzivatelov.

Da sa v zasade tvrdit, Ze az na prelome tisicroia priniesol zmenu myslenia pre
obchodnikov a taktiez zakaznikov, ktori zacali v takyto systém mat doveru. Dnes si uz
mdzeme v elektronickych obchodnych domoch zakupit’ akykol'vek druh tovaru. Prinasa to

mnoho novych a uréite zaujimavych moznosti.

1.3 Internet ako predmet podnikania

Ked” v dobach svojej vlastnej akademickej minulosti bolo prevadzkovanie internetu
financované $tatnym rozpoctom, pomocou roznych grantovych agentlr, tak postupny
prechod na komerénejsi sposob prevadzkovania si vyziadal nahradit’ tieto finan¢né zdroje

inymi.

Samozrejmost’u bolo uzivatel'ov nechat’ platit’ za pouzivanie internetového pripojenia do
siete — Co si ale bohuzial’ v praxi vyziadalo vznik takych subjektov, ktoré buda z jednej
strany vyberat’ prevadzkové poplatky a na strane druhej budua hradit’ prevadzkové naklady
internetu. Z dovodov praktickych to nakoniec dopadlo tak, Ze tieto subjekty si zacali
budovat’ Casticové siete, teraz uz na Cisto komercne postavenej baze, a prepojovat’ ich
s internetom. Vyznam a pocet tychto komerénych sucasti rastol rychlo, az prekonal jeho
povodné akademické jadro. Internetova siet’ tak dosledne presla na Cisto komerény spdsob
¢innosti. Stala sa premyslenou sustavou vzajomne prepojenych réznych mensich sieti,
z ktorych kazda patrila a patri konkrétnemu subjektu a ten uhradza jej prevadzku a po
vzajomnych dohodach s ostatnymi subjektami umoziuje svojim zakaznikom vstup aj do

inych sieti.

Majitel siete po technickej stranke predava svojim vernym zakaznikom takzvanépripojenie
k svojej sieti, avSak kvoli prepojeniu s inymi sietami V sietovom systéme
12



a vzajomnymi dohodami s ostatnymi prevadzkovatel'mi, tak v skuto¢nosti pontika svojim
vernym zakaznikom pristup K internetovej sieti. Tymto subjektom sa taktiez hovori
poskytovatelia internetového pripojenia. Pre tohoto poskytovatela pristupu je internet
predmetom jeho podnikania. Co ponuka a poskytuje, je v reale prenos dat, presnejsie
definované tzv. TCP/IP konektivita do systému vzajomne prepojenych sieti. Kvoli
praktickému vyuzitiu tohoto prepojenia su potrebné technické
a softwarové prostriedky — smerovaée, routery, uzlové rozboCovace, programy
a podobne, ale taktiez pevné linky ¢i iné druhy spojeni pre pripojenie zakaznika na
najbliz8i pristupové bod v sieti vybraného poskytovatela pripojenia. Vsetky tieto
nalezitosti musi niekto poskytnat. Pre tychto dodavatelov sa internet takisto stava

predmetom ich podnikania.

1.4 Internet ako podpora obchodnych aktivit

Sluzby, s ktorymi internetova siet ide v ustrety obchodovaniu a podnikaniu vo
vSeobecnosti, sa z neho v su¢asnosti stiva samozrejme najrozsirenejsia forma podpory pre
podnikanie. Ide v podstate o ¢innost, ktora sice nepredstavuje samotné obchodovanie
a jeho formu, ale je pre uzatvaranie zakazok potrebna. Vsetci, ¢o chcu nieco predat’, musoa
dat’ svojim potencialnym zaujemcom vediet o svojej aktualnej ponuke. Mali by tiez

poskytnut’ vSetky potrebné informacie pre pripadné rozhodnutie Ku kupe.

Vseobecna forma poskytovania takychto informacii predstavuje uverejiiovanie inzeratov
v periodickej tla¢i a masovych komunika¢nych prostriedkoch, umiestiiovanie réznych
reklam na verejné miesta, pripadné rozdavanie a rozposielanie najroznejsich reklamnych
materialov a podobne. Je vel'mi délezité si uvedomit, Ze takyto sposob distribuovania je
pre prijemcu casto pasivny. Je celkom tazké takato formu distribicie informacnych
materialov presne zacielit' ku zainteresovanym uzivatelom a preto ¢asto byva celkovy
vysledok castokrat vel'mi neefektivny. V internetovej sieti je rozosielanie takychto
nevyziadanych reklamnych materidlov brané za vel'mi nevhodné
a neziadtce. Nie je to dané iba akademickou tradiciou, ale taktiez spdsobom financovania
v dnesnej dobe. K distribucii reklamnych materialov po sieti by malo dochadzat’ iba vtedy,

ak o to prijemca sam poziada. [24, s. 32]
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Vela internetovych sluzieb dnesnej doby ma taky charakter, ktory distribuciu réznych
reklamnych materidlov neumoziuje. Tieto sluzby potom vychadzaju z principu, ze aktivitu

musi prejavit’ sam pouzivatel’.

Vo viacerych krajinach globalneho sveta je internet plne postaveny na komer¢nej baze.
Prevazne viac ako je polovica uzivatel'ov ho vyuziva k obchodnému ucelu. Pracovnici
marketingu v podnikoch patria k hlavnym uzivatel'om internetovych dat. Online marketing
je Coraz CastejSie povazovany za najperspektivnejsi sposob podpory pre podnikanie. Ide
0 takzvantl novu disciplinu, ktora za svoj vznik vd’a¢i rychlemu rozvoju internetovej siete
a hlavne jeho sluzby World Wide Web. Ak sa bavime 0 online marketingu, tak nejde len
o samotné obchodovanie, ale aj o vyznamni podmienku skvalitnenia a zvySenia jeho
uéinnosti U aktivit reklamného a marketingového charakteru podnikania. Internetova siet
je povazovana za najefektivnejsi nastroj komunikacie na trhu a taktiez za idealny nastroj
pre vyhladavanie buducich zékaznikov. Dva velmi dolezité aspekty moderného
marketingu su:

e vyber cielovych skupin zédkaznikov,

e rozvoj interaktivneho dialogu so zakaznikom.

1.5 Internet ako prostriedok podnikania

Internetova siet’ sa vyuziva hlavne na Sirenie informacii potrebnych k budicemu
uzatvaraniu obchodnych kontraktov, do buducna treba taktiez pocitat’ so zvacSujlicou sa
podporou inych faz obchodného cyklusu, ktoré su v dnesnej dobe uz na dost’ vel’kej tirovni.
Internetové obchody je mozné rozdelit’ do kategorii, ale vSetky maji spolo¢ny ciel’, a to
prilakat’ a zaujat zakaznikov do takej miery, aby si objednali pontkané produkty.
K tomuto vsetkému je potrebné intuitivne ovladanie, hlavne prehladnost, jednoduché
vyhladavanie, detailnost’ jednotlivych poloziek, frekventovanejSia aktualizacia atd’.

[19, s. 45]

Obchodovanie na internete prebieha v podstate jednoducho. Najprv si vyhl'adame obchod

s vhodnym sortimentom, ktory nds zaujima a nasledne pri prehliadani katalégu vyrobkov si

vybrany tovar vkladame do svojho nakupného e-koSika, ktory je sucastou vicSiny

e-obchodov. V pripade vyuzitia elektronickych e-aukcii sa sortiment nevklada do kosika,
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ale formou aukc¢nej siene vo forme online, sa licituje. Po skonéeni vyberu tovaru je
potrebné zadat’ identifikaéné idaje ako su meno, adresa, telefon, e-mail atd’. Thned’ potom
je nutné vybrat' spdsob platby, vacsina elektronickych e-obchodov ponuka niekolko
sposobov uhrady sortimentu, pripadne inou formou platby. Spravidla je mozny aj vyber

spdsobu dodania ako je posta ¢i kuriérska sluzba.

Kvalitny internetovy e-obchod neznamena iba vytvorenie webovej aplikacie na predaj
soritmentu, ale ide samozrejme o vytvorenie komplexného nastroja, ktory zakaznikovi
ponuka SirSiu ponuku produktov, koncentrovant na jednom spolo¢nom mieste, tym sa mu

usetri Cas @ samozrejme aj nemalé peniaze. [25, s. 54]

1.6 Struktiira systému elektronického obchodu

Medzi najdolezitejsi komponent elektronického e-obchodu patri taktiez elektronicky
platobny systém. Systém internetového e-obchodu pozostava z viac komponentov.
Informac¢na databaza dostupnych produktov a sluzieb, ktora udrziava strana predavajiceho.
Zakaznikovi je dostupna napriklad vo forme online katalogov. Databaza nemusi mat
charakter centralneho smeru, ale predajcovia si mézu udrziavat’ svoje vlastné informaéné
databazy. Ddlezitu rolu tu samozrejme hraju aj pristupy technikého smeru v Zzltych
strankach, ktoré sa vzdy snazili o nezavislost’ katalogizacie tovaru a sluzieb u konkrétnych
predajcov a st dostupné predajcom, aj zakaznikom. Informacna databaza ¢asto umoziiuje
pre zékaznika, sti€asne s prezentdciou informacii o rdznom tovare a sluzbéch, realizovat’
online e-obchodné transakcie. Mnohi predajcovia majt za predpoklad, Ze komunikuju so
zakaznikmi, ktori s istotou vedia, o chcu kupit’ a zase iné predajné systémy zakaznikovi
poskytujt detailny popis sortimentu a predpokladaju, Zze zakaznik sa podla nich pre tovar
rozhodne. [26, s. 42]

Vyhladavacie systémy pre sluzby a produkty st predovsetkym urcené k vyhladavaniu

oCakavaného produktu alebo sluzby. Nejedna sa pritom len o lokalizaciu zdroja, Sastokrat

je tiez mozné klast’ na vyhladany ciel’ celt radu podmienok — ocakavanu kvalita, rozne

vlastnosti, cenové ponuky a podobne. Su tu aj porovnavacie systémy, ktoré umoziuju

naviazanie kontaktov medzi vyrobcami tovarov a zakaznikmi. Vyhladavané sluzby sa

v systémoch Specifikuju vlastnostami a nie menom. Smerovanie procesu vyhl'adavania je
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riadené z viacSej Casti obsahom a nie identifikaciou, integruji sa rozne sluzby
vyhladavacich nastrojov a viac je pozadovana ich nezavislost na doménovej Struktare
Vv sieti. Proces vyhl'adania viaceré systémy zosobnuju podl'a predchadzajucich poziadavkov

od zakaznika, ¢ize funguje tu urcity odhad toho, o ¢o sa zakaznik zaujima.

Elektronicky platobny systém je ekvivalentom finan¢nych ndstrojov bezne pouzivanych,
implementuje vystavenie U¢tov zakaznikovi a prijimanie jeho platieb. Realizuju sa tu
ponuky cien, prijimaji objednavky, pracuje sa S elektronickou hotovostou,
s uCtovacymi systémami atd’. Bezpecnostné sluzby chraniace systém pred Skodlivym
a neopravnenym pouzitim, st nejakou zarukou zachovania stkromia pre zakaznika
a chrania hlavne pred poskodenim aj ur€iti vybudovanu povest’ predajcu. Su zavedené
vhodnou bezpecnostnou politikou, ktora uplatituje funkcie presadzujucice bezpe¢nost’
a autorizacie atd’.), ktoré byvaju zvicsa zavedené pomocou vhodnych heslovacich, rozume;j

kodovacich, mechanizmov a elektronickych certifikatov.

1.7 Vyhody obchodovania prostrednictvom internetu

S prichodom elektronického obchodovania sa prinieslo nespoéetné mnozstvo vyhod.
Najvédcsou je pre zakaznika moznost’ nakupovat’ priamo z pohodlia domova. Zakaznik si
v pokoji prislusny tovar moze vybrat’ a zaplatit. Tovar je mozné zoradit' podl'a viacero
kategérii. Z pohladu majitela internetového obchodu je velkou vyhodou Tlahka

manipuldcia s cenovymi hodnotami a samotnym sortimentom v ponuke.

E-obchod je mozné so zakaznikom spojit’ s jeho infrastruktirou, ¢im bude zaruené, ze
zékaznik bude informovany za kazdych okolnosti o najaktualnejsej ponuke a podobne.
Internetové e-obchody je mozné vyuzit ako komunikaény nastroj medzi predajcom
a zékaznikom, ale taktieZ sluZzi aj pre r6zne obchodné transakcie vo velkoobchodnom
svete. Ma to vel'ké vyhody, jednotlivym zdujemcom mozeme pridel’ovat’ individualne ceny
na produkty, a tym im vyrazne ulahCit’ objednavku, sprehl'adnenie a zautomatizovanie

finan¢nych transakcii a podobne.

Vyuzitie internetovej siete pre potreby obchodovania ma cely rad prednosti: spektrum
dostupnych informacii, monitorovanie aktivity konkurencie, oslovenie svetového trhu,
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globalizacia, jednoduchost’ aktualizacie informacii na webovych strankach, skoro
permanentna dostupnost’ vSetkych informdcii, moznost porovndvania roéznych ponuk

a jednoducha meratel'nost’ u¢innosti ponuk. [27, s. 35]

1.8 Nevyhody obchodovania prostrednictvom internetu

Elektronicky obchod a jeho u¢inny nastup neprinasa len svetlé stranky. Je bohuzial
spojeny so vznikom réznych hrozieb pre zakaznikov, nedostatkami a nutnost'ou prekonania

nedoveri 'udi voci elektronickym platbam po sieti. [35, s. 28]

Vel'mi nevyhodné pre internetovy obchod je, ze tovar si zakaznik neméze chytit’ do ruk,
privonat’ K nemu, proste s nim nema Zziadny priamy kontakt. Je preto velmi tazké sa
rozhodnut’ pre kupu tovaru iba z fotografii, ktoré moézu byt vo viacerych pripadoch

zavadzajlca.

Tvorba webovych stranok, nie iba e-obchodu, nieje vobec lacnou zalezitostou aj
z dovodu spravnosti stranky. Ak by bola stranka prili§ poruchova, zakaznik bude vo velkej
miere obmedzovany pri objednavani tovaru. S tymto stvisi samozrejme z toho plynuca
naslednd nespokojnost’ firmy, ktord dany tovar ponuka a v neposlednej rade nespokojny
zakaznik, ktory zIG naladu z nefunk¢nej stranky prenesie na firmu, ktora stranku vlastni.
Webovka, ktorej poruchovost’ je prili§ vysoka, méze pdsobit’ nedoveryhodne a nasledne

utrpi jej vyuzitel'nost’ a ndvstevnost.

Vel'a moznych zakaznikov odradza aj fakt z obavy, ¢i dana webova stranka je
v dostato¢nej miere chranena a zakaznikove osobné Udaje nebudu nasledne zneuzité.
Danému probl'mu sa da napredovat’ doinstalovanim tzv. firewallu - ochrannej bariéry,
autorizaciou ¢i autentifikaciou a hlavne dobrou politikou bezpecnosti spravcu webovej
stranky atd’. [28, s. 41]
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2 Analyza zadania - Ekonomické efekty elektronickych

aukcii

Okrem prirodzeného zmapovavania trhu s elektronickymi aukciami v rokoch 2008 — 2010
bol urobeny dohlad aj na ekonomické implikacie pouzivania — na aktualnu mieru
stitazenia a s tym taktiez spojeny konkuren¢ny efekt s dosiahnutymi tisporami a na cenovy

benchmarking.

2.1 Miera sut’azenia

V poctu suataziacich bol jednym z hlavnych faktorov pre generaciu Co najlepSich
podmienok pre obstaravatela. Zozbierané data v Grafe €. 1, ktoré obsahovali zakazky, pri
ktorych bol uvedeny konkrétny pocet zaujemcov (dokopy 718), poukazali, ze najCastejSie
sa vyskytujtci pocet zaujemcov bol tri a ten sa identifikoval pri 256 pripadoch verejného
obstaravania, ¢o tvorilo 36 percent z celkového poétu sledovanych zakazok. Dalsim
najCastej$im poctom boli dvaja (22 percent) a tiez Styria (15 percent) zaujemcovia. Od

poctu troch zaujemcov na jednu aukciu sa ich pocet pomaly znizuje. [36, S. 31]
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Graf ¢. 1: Pocet zaujemcov o verejnu zakazku (%)
Zdroj: [36, s 23]

2.2 Uspory

Ekonomickym ukazatel'om uspesnosti elektronickych aukcii st hlavne Gspory, na ktoré je

18



poukazované ako na jednu z hlavnych vyhod vyuZzivania tohto postupu pre verejné
obstaravanie. Skiimany stubor obsahoval 725 elektronickych e-aukcii v rokoch 2008 —
2010. Niektoré z tychto aukcii v8ak vykazovali neStandardné znaky (napr. prili§ vysoka
uspora), alebo neobsahovali vSetky potrebné tidaje pre korektné Statistické spracovanie dat.
Na analyzovanie tspor bolo potrebné vylucit' e-aukcie, ku ktorym neboli dostatoéné
informacie kK vypoctu Gspory (Strnast’ aukcii) a e-aukcie s neocakavanymi usporami (devat
aukcii dokopy). V d’alsom subore s vyslednym poc¢tom 702 elektronickych aukcii, kde sa
jedna o zameranie hlavne na zavislost vySky tspor od rdéznych atribatov e-aukcii
a verejného obstaravania. Existuju v podstate dva zakladné pohlady na uspory pri
vyuzivani eleketronickych aukcii. [6, s. 33]

Je mozné ich definovat’ ako

1 — (sucet vystutazenych cien) / (sucet zaciatocnych cien)

alebo ako priemer cez vsetky aukcie z hodnot:

1 — (vysutazena cena) / (zaciatocna cena)

Prvy pristup pojednava o celkovej percentualnej uspore a druhy pojednava o priemernej
percentudlnej tuspore. Celkovad uspora moze byt pri malom pocte e-aukcii l'ahko
ovplyvnena jednou velkou e-aukciou (pri prerozdeleni 702 aukcii do skupin podl'a ponuk
vzniknu aj skupiny s malym poctom e-aukcii), ukazalo sa to ako vel'mi vhodné pracovat’
s priemernou usporou bez ohl'adu na velkost” elektronickej aukcie. Tento pristup naviac
vypoveda 0 transparentnosti v e-aukénom procese — ak je priemerna uspora velka, musi
byt relativne vel'ka Gspora pri kazdej e-aukcii, v tom pripade kazda e-aukcia sa realizuje
transparentnou formou. Oba vypocty maji zmysel, preto sa uvadzaji. Analyza v Tabulke
¢. 1 ukazala, ze priemerné Gspory sa v ¢ase vyrazne nemenia a dosahuju vysky v intervale

osem az dvanast’ percent. Celkové uspory sa potom pohybuju od Sest’ do dvanast’ percent.

Rok 2008 2009 2010 Celkovo
Celkové Uspory 8% | 12 % 6 % 9 %
Priemermeé uspory & % 10 % 12 % 11 %

Tabul’ka €. 1: Celkové a priemerné Gspory z e-aukcii pocas rokov 2008 — 2013 (%)
Zdroj: [36, s. 28]

Zo zaznamenanych dat o usporach sa zistovala aj distribacia jednotlivych tspor v ramci

celkového mnozZstva e-zdkaziek, ¢ize to, v akych vySkach sa najcastejSie pohybovali

dosiahnuté Gispory proti pociatocnym cenam. Najcastejsie boli Gispory viac ako nula percent

a sucasne aj menej ako pat percent, ktoré¢ sa dosiahli v 141 pripadoch, to znamena. pri
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24 percentach sledovanych zakaziek. V 23 percentach pripadov neprislo k ziadnym
usporam, popripade sa naopak e-aukciou dosiahla cena omnoho vyssia ako sa pozadovalo.
V Grafe ¢. 2 je mozno konStatovat’, Zze v 77 percentach pripadov prislo pri elektronickych
aukciach k vyraznym usporam, ¢o znamena, ze viac ako 3 z0 4 e-aukcii generovali nizsiu,

ako povodnu cenu. Uspory do 30 percent mozno pozorovat’ pri 65 percent zéakazok.
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Graf &. 2: Distribucia priemernych uspor z celkového mnozstva zakaziek (%)
Zdroj: [36, s. 30]

U vypoctu najcastejSich kompletnych uspor pri jednotlivych verejnych obstaravatel'och sa
vychadzalo zo suboru 702 zakazok. Zakazky boli uskutocnené 32 subjektmi. 20 verejnych
obstaravatel'ov, lepSie povedané 63 percent z celkového poctu bolo dosiahnutej kladnej
priemernej uspory, ale mensie ako 15 percent, z ¢oho 11 subjektov (34 percent) dosiahlo
priemernej Gspory medzi 10 az 15 percent. Pri zistovani vztahov medzi vyskou Uspor
a typom danej verejnej zakazky sa vychadzalo z obidvoch typov vypoctov Uspor, ktoré sa
ziskalo zo vzorky celkovo 673 zakazok. Skumali sa celkové uspory pri uréitom type.
Vysledky jasne poukazali na to, Ze vysoka celkova tspora sa dosiahla pri podlimitnom
type zakazky, zatial ¢o d’aldimi v poradi boli zikazky s nizkou hodnotou. Dal§im
ukazovatel'om boli priemerné Uspory pri ur€itom type zédkazok. Zohl'adiiovali sa aj nulové
uspory, ¢o umoznilo lepsi prehl'ad nad distribuciou Gspor medzi jednotlivymi typmi.
Z tohto uhlu pohl'adu boli vysoko usporné podlimitné zakazky, pricom nadlimitné boli
dalsie v poradi a za nimi ihned’ zakazky s vel'mi nizkou hodnotu. Pri vztahu medzi
usporami a predmetom zakazok, ktory bol zalozeny na subore celkovo 691 zakazok, sa

zistilo, Ze najvyssie uspory sa dosiahli pri stavebnych pracach, zato naopak pri tovare boli
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vel'mi malé. Priemerné uspory je mozno vidiet, Ze najvysSie z nich boli dosiahnuté pri

sluzbach, ale tovary zaostali len o dva percentualne body a stavebné prace o tri body.

Rozdiely teda nie su velmi vyrazné. Sledovali sa taktieZz zavislosti medzi Usporami

a urCitymi ukazovatel'mi. Celkové tispory z pohl'adu a interpretacia ich vysledku zalezi od

viacerych faktorov, preto sa riesil vztah medzi poctom zaujemcov a vyskou celkovych

uspor. Ako prvé bolo potrebné vytvorit’ model na o€akavané uspory pri zadanom pocte

celkovych ponuk.

Ako logické sa ukazali tieto predpoklady:

e v pripade, Ze sa do sut’aze prihlasi len jeden uchadzaé¢, malo by to v podstate priniest’,

* nejaku Gsporu,

e prinos d’alSicho uchadzaca sa v reale zmensuje, avsak je stale kladny,

e pri akomkol'vek pocte uchadzacov existuje uréitd horna hranica Gspor, nad ktora sa
neda dostat’.

Pri prihliadnuti na tieto predpokladov bolo mozné vytvorit' isty model: celkova uspora

vytvorena prvym uchddzacom je s — CiZze vyslednd cena je dand ako (zaciatocnd cena)

x (1 —s) a celkovy prinos d’als$ieho uchadzaca bez ohl'adu na pocet bol rovny g-nasobku

prinosu prechadzajiuceho uchadzaca (q <1).

Pri tomto plati, Ze uspora tvorena n-tym uchadza¢om bola rovna (sqn-1)

a celkova tspora vd’aka celkovému poctu n stt'aziacich je dané ako

n
, —1
U: Sqt:Sq_
Z q—1

i=0 [36,s. 31]

Pre odhadovanie parametrov s a q sa pouzili dosiahnuté uspory zo 702 sledovanych
e-aukcii. Uspory boli oznatené ako ul, u2 az u702 a poéet d’alsich ponuk v prislugnych
e-aukciach ako nl, n2 az n702. Aplikovanim metdody najmenSich Stvorcov sa

odhadovanim s a g zobrazilo ako

702 ) 2
.~ . q" —1
[5,4] = argmmz U — § ——
sq " q - 1
=1 [36,s. 31]

¢o pre subor e-aukcii davalo s = 0,04 a g = 0,84. Prvy zaujemca zo sut'aze by teda mal

priniest’ Usporu necelych 4 percent naproti vychodzej cene a prinos kazdého iného
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zaujemcu by mal byt 84 percent prinosu predoslého. Maximalna predpokladana tspora

predstavovala zhruba 25 percent.

Ziskany koeficient determinacie 0,105 evokoval nie prili§ dobry odhad zavislosti
dosiahnutych celkovych uspor od poctu ponuk v e-aukciach a hlavnymi problémami boli
velké disperzia celkovych uspor pri ktoromkol'vek pocte ponuk a maly pocet e-aukcii pri
vel’kom pocte vSetkych pontk. Na eliminaciu oboch problémov sa zoskupili e-aukcie do
viacero skupin a zobrazila sa priemerna uspora v kazdej skupine elektronickych aukcii,
a nie v kazdej elektronickej aukcii. Jednotlivé e-aukcie boli prerozdelené do skupin podla
celkového pocétu pontk, Ze pokial existoval pre dany pocet ponuky dostatocne vela
e-aukcii, jedna skupina bola tvorena vSetkymi e-aukciami s jasne danym poétom pontk,
v opac¢nom pripade bola tvorena jedna skupina vsetkymi e-aukciami s celkovym poctom
ponuk v definovanom intervale (pat’ az Sest’ pontk, sedem az desat’ ponuk a via ako desat’

ponuk).

Pri pouziti rovnakého modelu (s = 0,04 a q = 0,84) na nové agregované data je zjavné, ze
po zoskupeni e-aukcii popisuje model priemerne predpokladanych celkovych uspor
spol'ahlivo. Pri zoskupovani e-aukcii s pat’ az Sest’ ponukami, sedem az desat’ ponukami
a s viacej ako desat’ ponukami — ¢ize tak, aby bol vpod kazdou skupinou reprezentativny
pocet elektronickych aukcii — model tak dosahoval koeficient determinacie 0,871.
Vymodelované uspory, ktoré mali dat’ prvy, ako aj kazdy d’al$i uchadza¢ je mozno

povazovat za kvalitny odhad v slovenskych podmienkach.

Bolo mozné spozorovat’ réznu efektivitu elektronickych aukcii za jednotlivé roky. Pokial
v roku 2008 priemerne dosiahnuta celkova tispora neprekrocila 15 percent a pri e-aukciach
s aspon desiatimi ponukami ani desat’ percent a v roku 2010 uz mozno dosahovat’ aj uspory
presahujice 20 percent. Toto sa da Tlahko vysvetlit — rok 2008 bol prvym, ked sa
elektronické aukcie zacali pouzivat, a preto ich efektivnost nemohla mat svoj plny
potencial. V d’alsich rokoch 2009 az 2010 bolo ich zastupenie vécsie, ¢o viedlo pri takmer
ktoromkol'vek pocte ponuk k omnoho vyssim ocakavanym usporam. Zobrazenie
v Tabulke €. 2.
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oo l.2008 1 2000 0 210
. . . Priemer-: Prie- . . Priemer-: Prie- . . :Priemer-: Prie-
Pocet Pme!.iny’rpnﬁeli merna | " ocet ‘ny pocéet | merna an’t..ing’rpoﬁelimerné
el e'aUkcui ponuk : uspora e'aUkc"i ponuk Uspora e'aUkc"i ponuk lspora
______ v A% A 8% 21 1 10%
_____ 2 o320 34%| 67 2. 43%|  56i 2 79%
_____ 3. f.28 30 100%f 123 3. 80%| 103, 3 105%
_____ A oM 4 80%) 25 4 15T %| 84 4 127%
U - 16 T4: 145%) v 63 186%| 16 | 6.3 .208%
=10 4 16.0 : 8.3 % 5 136 176% 13 152 229%
Spolu 92 41 82%| 211 36 97%| 333 41 127 %

Tabulka ¢. 2: Zavislost’ o¢akavanej vysky tGspor od poétu pontk v e-aukciach v jednotlivych rokoch (%)

Zdroj: [36, s. 32]

Vztahom medzi vySkou celkovych tspor a po¢tom celkovych zaujemcov bolo mozné

sledovat aj z pohladu typu zakazok. Nadlimitné a taktiez podlimitné zakazky

predstavovali len necelych sedem percent zo vsetkych 700 sledovanych e-aukcii, pri

analyze zavislosti uspor od celkového poctu pontk pre dané typy zakazok mohlo dojst’ aj

k signifikantnému skresleniu.

Obmedzilo sa to celé preto na podprahové zakazky a taktiez zékazky s nizkou hodnotou.

V Tabul’ke €. 3 je vidiet, ze pri malom pocte ucastnikov sa dosahovali pri oboch typoch

zakazok podobné celkové tspory, s rastucim poctom celkovych ponuk sa zvySoval rozdiel

v dosahovanych celkovych usporach v prospech zakazok s velmi nizkou hodnotou.

Moznym vysvetlenim moze byt fakt, Ze pri podprahovych zakazkach nemali vSetci

uchadza¢i motivaciu sutazit az ku hraniciam svojich moznosti, pretoze pripadné

neziskanie podprahovej zakazky by nebola pre nich pravdepodobne vyznamna strata.

___________________________________ Podprahovézakazky | Zakazky s nizkou hodnotou
Pocet Pociet : Priemerny :@ Priemerna Pocet : Priemerny : Priemerna
ponuk e-aukcii  :poéet ponuk . (spora e-aukcii pocet ponuk . (spora
________ T | 2 1 00% 2 1 i1%
________ 2 e 294 0T 280
________ 3 A8 3%y A3 84%
________ A A4 105%) s 4 14
_____ o0 )8 81 158%) Mt 85 197%
=10) 0: - % 18 153 15.9 %
Spolu 74 3.7 10,3 % 545 3.8 1.6 %

Tabul’ka ¢. 3: Zavislost’ o¢akavanej vysky aspor od poctu ponuk v EA podrla typu zdkazky (%)

Zdroj: [36, s. 33]

Pri finan¢nych limitoch sa dalo sledovat’ charakter sGtazenia i po prerozdeleni

elektronickych aukcii podl'a druhu zdkazky, a to na tovary, sluzby a stavebné prace. Aj tu

23




sa ukazalo, ze celkové uspory, ktoré priniesli uchadzaci pri obstaravani tovarov, boli
podobné ako prinosy sut’azenia pri verejnom obstaravani sluzieb a inych stavebnych prac.

Najvyraznejsiu usporu priniesol maly pocet uchadzacov u sluzieb. Inou preskimavanou
oblastou bola zavislost’ vysky celkovych tspor od velkosti eelektronickej aukcie, alebo
inak povedané, ¢i boli po¢iato¢né ceny pri velkych e-aukciach nastavené preciznejSie ako
pri malych e-aukciach a ¢i sa menila motivacia uchadzatov v zavislosti od velkosti
e-zakazky. Cim bola konkurencia na trhu slabgia, tym viac zavisela vysledna cena od
pociato¢nej ceny, a preto by v tomto pripade malo byt v zaujme verejného oObstaravatela
stanovit’ Si pociato¢na cenu blizku optimu. Na preskiimanie tohto vzt'ahu bolo uzito¢né
prerozdelit’ e-aukcie podla velkosti do viacerych skupin, avSak najoptimalnejsic tak, aby
vznikol v kazdej skupine rovnaky pocet e-aukcii, ale aby bol celkovy pocet tychto skupin
vhodny pre uréenie trendu. U suboru 702 aukcii sa zvolili decily, tzn. v kazdej skupine sa
nachadzalo priblizne 70 e-aukcii Pre nizke sumy bola uspora podl'a o¢akavani blizka nule,
vzhl'adom na to, Ze dodavatelom sa za také sumy neoplatilo navzajom medzi sebou
sttazit’. Na druhej strane bolo vidiet,, Ze priemerna uspora korelovala s po¢tom celkovych
uchadzacov. CiZze bez ohl'adu na vel'kost’ obstaravania stanovoval obstaravatel’ po¢iato¢nt
cenu podobne cca. presne a jedinym dolezitym faktorom, ktory ovplyviioval dosahované
uspory bol teda pocet ponik. Toto tvrdenie platilo aj po prerozdeleni e-aukcii podla
zakazky, kde bolo mozno navySe Skonstatovat’, ze miera sttazenia bola najcitlivejSia na
cenu zakazky pri tovaroch, menej vSak citliva pri sluzbach a najmenej mozne citliva pri

stavebnych pracach.

V podstate na podklade udajov zo 702 elektronickych aukcii mozno konstatovat, ze
dosiahnuté uspory priamo suviseli s po¢tom pontk. Dokonca plati, ze pocet ponik mal
rozhodujuci vplyv na vysku celkovych tspor, bez ohl'adu na to, o aky typ alebo druh
elektronickej aukcie i§lo a bez ohl'adu na vel’kost elektronickej aukcie. Ukazalo sa, ze prva
ponuka by mala vo vysledku znizit' vysledni cenu priemerne o Styri percenta a kazda
d’alSia ponuka o 84 percent predchadzajuceho zniZzenia . Pri dostato¢ne velkom pocte
celkového poctu sutaziacich sa tak dala dosiahnut' Gspora viac ako 20 percent a na

dosiahnutie desat’ percentnej Gispory by mali viacmenej stacit’ cca. Styria sut'aziaci.
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2.3 Cenovy benchmarking

V ramci Statneho vyskumu bol uskuto¢neny cenovy benchmarking rovnakych produktov
u vzorky verejnych obstaravatelov v Tabul’ke €. 4. Cenova mapa sa zamerala na desat’
Specifickych komodit a porovnavala priemerné ceny za jednotlivé roky, ktoré boli
dosiahnuté pri sut'azeni bez pouzitia elektronickej aukcie s pripadmi, ked’ sa tento postup
verejného obstaravania vyuzival. Dosahovanie efektivnosti pri vac¢Sine porovnavanych
komodit, konkrétne: papier rozmeru A3 80g — kvalita B (1 bal obsahoval 500 ks papiera),
papier rozmeru A4 80g — kvalita B (1 bal obsahoval 500 ks papiera), obalka rozmru B6
s doru¢enkou pre samoprepis (1 ks obalky), euroobal rozmeru A4 (1 bal obalov obsahoval
100 ks), znacka Jar — prostriedok k umyvanie riadu (1 1 objemu), toaletny papier typu
dvojvrstvovy (400 utrzkov na 1 ks papira), mlieko vo forme trvanlivé, 1,5 % tuku
(1 I objemu), rybie filé mrazené (1 kg hmotnosti), dodavana elektricka energia — jednotarif
(IMWh jednotka), tdrzba travnika — kosenie (1 m? obsahu). Podl'a zistenia, pri jednom
z vysie uvedenych typov komodit boli vysutazené ceny nizsie v pripade, ked’ vyber nebol

prostrednictvom elektronickej aukcie. Jednalo sa o udrzbu travnia, a to o hrabanie listia.

Priemernacenav€ Pocet
Komodita Aukény Neaukény Rozdiel porovnavanych
postup | postup zakaziek

Papier A3 80g, kvalita B, 1balik -500ks | 418 591 292% 1T {TEA)
Papier A4 809, kvalita B, 1balik —500ks | 23 289 -145%| A [BEA)
Obalka B6 s dorucenkou, samoprepis (1ks) | 23 289 -145%| 16 (5 EA).
Euroobal Ad (1 balik - 100ks) | A3t 1385, -183% 1T A
Jar — prostriedok na umyvanie riadu (11) | 1146 1326 -136%| 13 (4 EA)L
Toaletny papier dvojvrstvovy, 400 dtrzkov (1ks)| 0188, 0199 -55%| 10 (4 EA)
Miieko trvaniive, 15% (11) | 039: 052, -250%| 8(2EA
Rybiefile —mrazene (1ka) | 229 278 A78%| . 92EH)
Elekiricka energia — jednotarif (1MWH) | 66,69, 12268 -456%| 13 EAL
Udrzba zelene - kosenie travnika (1m?) | 0065, 007, -T1%| T3 EAl
UdrZba zelene — hrabanie listia (1 m2) 0,156 0146 +68 % 6 (3 EA)

Tabulka ¢. 4: Celkové priemerné ceny a ich rozdiely (%)
Zdroj: [36, s. 34]

2.4 Dodatky

Vyslednu cenu bolo za ur€itych podmienok mozné navysit’ vd’aka zmluvnym dodatkom,

zameranie bolo aj na problematiku tachto dodatkov. Pri stibore vzoriek 725 verejnych
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zakaziek prislo k uzavretiu 51 dodatkov (sedem percent z celkového poctu zakaziek).
Najviac dodatkov bolo uzavretych K stavebnym pracam, to znamena z celkového mnozstva
uzavretych dodatkov islo presne o 88 percent. Ku skutocnosti, ze stavebné prace je tazké
presne zadefinovat, typoldgia dodatkov zodpovedala danému predpokladu. Zo
zozbieranych dat taktiez vyplyvalo, ze najviac dodatkov sa uzatvorilo pri podprahovych
zakazkach (29 percent z celkového poctu vsetkych podprahovych zakazok), vid’ Tabulka
¢. 5.

Typ zakazky Podlimitna EPudprahuva 5 nizkou hodnotou | Celkovy sucet
Celkovy pocet dodatkov pri 3 22; 2% 51

Potet obstaravatefov, pri

kiorych doglo k uzavretiu 3 6 8 10
dodatkov i
Percentudlny podiel zakaziek, 8 % 29 9, 50 7%

pri ktorych sa uzavreli dodatky

Tabul’ka €. 5: Verejné zakazky podla finanénych limitov a dodatky (%)
Zdroj: [36, s. 35]

Ked” doslo k navySeniu, bolo toto navySenie v priemere vo vyske 0sem percent
vysitazenej ceny V e-aukcii. I8lo o mierne niz$ie navySenie ako pri klasickom verejnom
obstaravani, kde analyza z roku 2011 ukazovala devit a pol percentné navySenie cien
Vv miestnej samosprave cez uzatvorené¢ dodatky. Je mozno konstatovat, ze vo vzorke
sledovanych elektronickych aukcii nedochadzalo k masivnemu efektu navySovania
vysut'azenej ceny a elektronické aukcie tak prinasaju vo vysledku celkové predpokladané

pozitivne efekty ekonomiky.

2.5 Elektronicke aukcie a nakup aukénych sluzieb

Vysledny finanény efekt pouZivania elektronickych aukcii mohol byt ovplyvneny aj tym,
aké dodatoéné sluzby nakupoval obstaravatel’ od e-auk¢énej spolocnosti. Pri preskumani
stvislosti sa vychadzalo zo vzorky vSetkych 32 verejnych obstaravatelov. Vysledny
celkovy pocet subjektov bol 34 preto, ze jeden subjekt vyuzil viacero typov sluzieb.
Zistenia ukazovali, ze vSetci verejni obstaravatelia tieto sluzby nakupuju od inych, zvicsa
externych dodavatel'ov sluzieb, Cize interné kapacity na realizaciu elektronickych aukcii
boli pomerne slabé. Nakupovali sa rozne sluzby, v ré6znom objeme a za rézne ceny,

vzhl'adom na to, Ze softwarové a e-aukcné spolocnosti volili odlisné stratégie pre ziskanie
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nového klienta. Verejni obstardvatelia zakdzok pouzivali najmé tri typy sluzieb od
e-aukénej spolo€nosti, najviac kupa softwaru, dlhodoby rentabilny prendjom licencie
a realizaciu elektronickej aukcie na kl'u¢, a to az v 94 percentach pripadov testovanej
vzorky. Najvacsi objem sa vSak podla ziskanych dat zaobstaral vyuzitim sluzby

realizovania elektronickej aukcie na kl'u¢, vid’ Graf ¢. 3.

70% T )
BPocetzakaziek 62%
60% A . A )
Objemzakaziek
50% T
41%
40% A
29% 29%
30% 1 24%
20% A
o 8%
10% 3% 3% g
0% ' : | . . | .
A) kipasoftwaru  B) dihodoby prendjom  C) kratkodoby D)realizacia EAna L)zabezpedené
licencie (rok aviac)  prenajomlicencie k OE prostrednictvom EVO

(menejako 1 rok)

Graf ¢. 3: Typy sluZieb kupovanych od aukénych firiem (%)
Zdroj: [36, s. 35]

Pri e-auk¢énych sluzbach sa skiimala vyska celkovych uspor pri jednotlivych sluzbach. Do
vypoétu v Grafe €. 4 boli zahrnuté len Gspory pri naktpe licencie, dlhodobom prenajme
takejto licencie a pri realizacii elektronickej aukcie na kl'u¢, ked’ze ostatné typy boli
pouzité len pri dvoch vzrokovych subjektoch, ¢o mohlo vyrazne ovplyvnit Statistiku.
Podra zisteni tak vychadzaji z daného stboru 692 zakazok, ktoré boli zbavené extrémnych
hodnét a zakazok s nepouzitelnymi zozbieranymi datami. Histogram umiestneny nizsie
zobrazuje najvécsie celkové aj priemerné uspory aké sa dosiahli pri dlhodobom prenajme
realizacii e-aukcii na kIa¢, ¢o bolo pravdepodobne sposobené nastavenim celého
e-aukéného procesu. Ppri malych aukciach by takyto mechanizmus mohol pdsobit’ ako
kontraproduktivny, ked’Ze by naklady na implementaciu prekrocili uspory z realizécie

elektronickej aukcie.
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Graf ¢. 4: Typy sluzieb kupovanych od aukénych firiem a priemerné Gspory (%)
Zdroj: [36, s. 36]

2.6 Pouzivané elektronické aukcie podl’a sposobu ich ukonéenia

Hlavnym sledovanym kritériom pre typoldgiu pouzivanych elektronickych aukcii bol
sposob ukonéenia celého sutazenia, teda delenie elektronickych aukcii na otvorené
a uzatvorené. Vychadzalo sa zo vzorky 722 zakazok, pri ktorych bolo uréené toto
kritérium. Bolo mozné pokonstatovat, ze vdc§ina verejnych obstaravatel'ov (92 percent)
ukoncila elektronické aukcie vtedy, ked’ uz nedostali Ziadnu novs$iu cenova ponuku, teda

vyuzivali vo vécSine pripadov otvorené elektronické aukcie.

Vyskum bol zamerany i na implikacie ich pouzivania, predovsetkym na ekonomicku
vyhodnost’ obidvoch typov elektronickych aukcii. Sledovalo sa to v zavislosti od poctu
sttaziacich. Ziskané empirické data zo 699 e-aukcii (645 bolo otvorenych aukcii, 54 bolo
uzavretych aukcii a 3 aukcie nemali prezentovani formu) rovnakou metodikou ako
v predoslych skumaniach. Dosiahnuta tispora Vv priemere pri otvorenych e-aukciach
(11,4 percent) bola viac ako dvojnasobna oproti Uspore pri uzavretych aukciach
(4,7 percent). Cast rozdielu by sa dala vysvetlit réznou mierou sutaZenia, ked’ v otvorenej
e-aukcii boli priemerne S$tyri ponuky, av§ak v uzavretej iba 2,8 ponuky. Podl'a predoslych
prepoctov by vsak takyto rozdiel v pocte ponuk mal predstavovat’ iba 2,87 percent rozdiel
v celkovych usporach, preto takmer sedem percentny rozdiel bol sposobeny

pravdepodobne nizSou efektivitou uzavretych e-aukcii, vid’ Graf €. 5.

28



40% 1
©  Otvorené e-aukcie
LT .
*  Uzavrete e-aukcie
30%[4| ----- Vietky e-aukcie o o
m
= o
2 25% - o 9 P ey iprympgepeppm =SS
2 [
= .Ci_ ,,,,, —-0
2 20% 5
: a-o
& 15% - K o
a ’,9* a
10% T & £
o
5% { - ° ® o
[ ]
= ]
0% L T
0 ] 10 15 20 25

Pocet ponuk
Graf ¢. 5: Zavislost’ o¢akavanej vys$ky tuspor od poétu zaujemcov v e-aukcii podla formy e- aukcie

v porovnani s o¢akavanymi usporami (%)
Zdroj: [36, s. 37]

Pri pohl'ade na graf 5 sa zda, ze pokial’ obsahuje sut'az aspon sedem celkovych ponuk,
efektivnejSia je uzavretd e-aukcia. Tento vysledok sposobovala heterogenita dat, ked'ze
sedem, osem, a taktiez dvanast’ pontik obsahovala vzdy iba jedna uzavreta elektronicka
aukcia a pat’ ponuk iba dve uzavreté e-aukcie. Pri vSetkych jedenast’ uzavretych e-aukciach
iba jednou ponukou nebola dosiahnuta Ziadna Gspora a to pri e-aukciach s dvomi ponukami

sa usporilo v priemerei 1,3 percenta celkovych prostriedkov.

2.7 Elektronické aukcie podPla sposobu definovania zaciatocje ceny

Verejni obstaravatelia definovali pociato¢na cenu réznymi metédami. Jednotlivé metddy
mali odli$n mieru presnosti a taktiez administrativnej a Casovej naro¢nosti zistenia, a teda
aj vyslednej ceny. Z celkovej vzorky 688 zakazok, pri ktorych bolo mozné definovat
sposob ur¢enia pociato¢nej ceny, sa najviac pracovalo s cenou, ktora bola uréena
z minulého obdobia (31 percent subjektov) alebo obalkovym spésobom (25 percent), ¢o
boli pomerne lacné, rovnako tak rychle a administrativne jednoduché metddy definovania
pociatocnej ceny. Menej pouzivanym spdsobom urcovania pociatocnej ceny bola cena
projektanta (dve percenta), ktora mohla byt technicky presnejsia, ale taktiez aj drahsia, vid’
Graf ¢. 6.
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Graf ¢. 6: Sposob uréenia zaciatoénej ceny (%)

Zdroj: [36, s. 38]

Zakon o aukciach hovori, Ze ak je kritériom na vyhodnotenie ponuk cena najnizsia, tak
vychodiskom e-aukcie st ceny. V pripade vyhodnocovania ponuk na zaklade ekonomicky
najvyhodnejsej ponuky, vychodiskom e-aukcie su:

e ceny a nové hodnoty ponuk, uvedené v technickych poziadavkach,

e nové hodnoty ponuk, uvedené v technickych poziadavkach.

Pokial’ by i8lo o pouZivanie jednotlivych metdd na urcenie pociatocnej ceny pri danych
predmetoch verejného obstaravania a urcenych typoch zékaziek podl'a finanénych limitov,
vykonana analyza neidentifikovala ziaden trend a jasni vnatornt logiku pouZzivania, vid’

Graf ¢. 7 a Graf €. 8.
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Graf ¢. 7: Metoda definovania zaciatocnej ceny a predmet zakazky (%)
Zdroj: [36, s. 38]
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Graf ¢. 8: Metdda uréenia zaciatoénej ceny a typ zakazky podl'a finanénych limitov (%)

Zdroj: [36, s. 39]

Aj tu je mozné pri uréovani vztahov medzi celkovoi vyskou uspor a celkovym spdsobom

urcenia pociatocnej ceny zaradit’ aj celkovy pocet ponuk, vzhladom k tomu, Ze regresné

modely pocas testu dosahovali prili§ malé koeficienty determinacie k tomu, aby bolo

mozné na ich zéklade vyhodnotit’ podlozené tvrdenia a na preskimanie tychto vlastnosti

bolo preto pouzit¢ len celkové priemerné uspory pre jednotlivé skupiny e-aukcii

a priemerné uspory mensich celkov e-aukcii s poétom ponuk najviac tri a s poctom ponik

nad tri, vid’ Tabulka ¢. 6.

Sposob . . - ; e-aukcie s najviac e-aukcie s aspof
urcenia Priemerny| VSetiye-aukei® | tromi ponukami | Styrmi ponukami
zaciatoénej p:m]k pocet :priemerna | pocet priemerna | pocet :priemerna
ceny P e-aukcii | uspora |e-aukcii | uspora |e-aukcii | Uspora
Rozpo¢tovand . o .
cenemesta | S Tt SO ol I St IO Mt
Cena : : | |

projektanta | i 1? ___________ 2A% i SR el e 1%
Cena ; ;

Z minulého 32 211 8.0% 173 6.0 % 38 229%
obdobia 1L
NajiepSia cena 56 169:  116% 67,  15% 00 144%
zobalky o
Prieskum trhu_ ) 431 95 ..200%] ar; 183%) 46  237%
Iné 29 113 10,2 % 75 73% 36 : 16,0 %

Tabulka ¢. 6: Priemerné ispory v zavislosti od spdsobu urcenia za¢iato¢nej ceny (%)

Zdroj: [36, s. 39]

Analyza vykazala, ze najpresnejSie dokaze vysitazenu cenu odhadnut’ iba projektant, kde

ani vacsi pocet uchadzacov nepriniesol vyraznt finan¢nt celkovu usporu. Pravdepodobne

teda islo o zakazky, kde predmet napriek nadpriemernému poctu pontik neumoznoval zo
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strany dodavatel'ov dostato¢nu flexibilitu. Zdalo sa, Ze rozpoctovana cena mesta, cena
z minulého obdobia a najlep$ia cena z obalky generovali pomerne presny odhad vyslednej
celkovej ceny. Tu vSak zohraval velka ulohu celkovy pocet ponuk, ked’Ze s rasticim
poc¢tom ponuk vyrazne rastu dosiahnuté celkové tspory. Vysvetlenie bolo jednoduché, a to
ze tieto metddy sice dokazali dobre odhadnut’ vysledni cenu, za ktor by stavebnu pracu
zrealizoval ktorykol'vek dodavatel, nedokazali vSak dostatocne dobre zmerat' prinos
daného sutazenia, kde bol dodavatel' ochotny vyrazne znizit' svoju marzu, Zize vysledny
zisk. Najmenej presna metoda na uréenie pociato¢nej ceny bol prieskum trhu, kde nemali
jednotlivi potencialni uchadzac¢i dostato¢ni motivaciu schovat’ sa racionalne. Pre toto je
odporticané¢ sa venovat pri porovndvani vysledkov elektronickych aukcii pozornost
sposobu Stanovenia pociatoénej ceny, vzhl'adom na to, Ze odlisné spdsoby ich stanovenia

mohli vysledky prikresl'ovat’ odliSnym pristupom k odhadu pociato¢nej ceny.
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3 Analyza konkurencie - elektronické aukcie na

Slovensku

V poslednej dobe, respektive za posledné roky, sa v verejnom sektore na Slovensku zacal
predierat do popredia inovativny postup verejného obstaravania,a to konkrétne
elektronické aukcie, tzv. e-aukcie. Primarne na tGrovni lokalnych samosprav a nemocnic,
po ktorych nalsedovali az na Groven ustrednych organov Statnej spravy. Verejne posobiace
subjekty pouzivali elektronické aukcie bez toho, aby im dany postup bol prikazany
zédkonom, a to v snahe riesit’ fiskalne ekonomické problémy, pripadne v snahe vybudovat’
doveru v integritu verejnej myslienky spravovania. Slovensky verejnospravny sektor teda

uz mé autenticku skisenost’ s tymto postupom obstaravania.

Problematiku elktronickych aukcii preskimali na presnej vzorke 32 verejnych
obstaravatel'ov, ktori v rokoch 2008 az 2010 pouzivali elektronické aukcie minimalne raz
a Vv presne stanovenom termine boli spristupnené vSetky dostupné informacie 0 ich
nakupoch. Vzorka sa skladala prevazne z lokalnych samosprav, konkrétne v pocte 24,
nemocnic v poéte 4 a uUstrednej Statnej spravy pozostavajiicej z dvoch ministerstiev. Na
zaklade dat, ktoré boli ziskané od uvedenych subjektov prostrednictvom zikona
0 slobodnom pristupe k informaciam bola vytvorena databaza so 725 zakazkami presne
alokovanych prostrednictvom elektronickej aukcie v rokoch 2008 — 2010, ktorych celkova

hodnota bola viac ako 162 miliénov eur.

Analyza verejnych zékaziek alokovanych pomocou elektronickych aukcii v obdobi rokov
2008 az 2010 sa zamerala na tri oblasti. Prvou oblastou bolo zmapovanie trendu
pouzivania elektronickych aukcii, jak z hl'adiska mnozstva pouzitia, tak z hl'adiska pouzitia
typov verejnych zakazok a predmetov verejného obstaravania. Druhd oblast’ sa
ststred’'ovala na ekonomické aspekty pouzitia, ako boli miera sitaZenia a dosiahnuté
celkové tuspory. Daju sa zmerat jak na celej vzorke verejnych zakaziek, tak aj pri
vybranych dvandstich rovnakych produktoch, a to cez cenovy benchmarking. Skimana
bola taktiez strana venovana dodatkom a nakladom na organizaciu a vykon elektronickej
aukcie, ktoré tiez mali vplyv na finalny ekonomicky efekt pri danom postupe. Posledna
oblast’ sa zameriavala na to, aké typy elektronickych aukcii boli v sledovanom obdobi

konkrétne pouzivané a aky dopad to malo na dosahovanie ekonomickych parametrov

33



verejnej zdkazky obstaravania. Skimané boli aj typy nakupovanych sluzieb, konkrétne
prostrednictvom ktorych sa realizovali elektronické aukcie a skimal sa ich vztah

S dosiahnutymi tsporami.

3.1 Trh elektronickych aukcii v ¢ase - zakladné trendy

Elektronické aukcie sa na pociatku zacali pouzivat ako inovativny postup verejného
obstaravania vo vybranych lokalnych samospravach a nemocniciach dobrovolne, nasledne
sa pouzivanie rozSirilo i do centralnej Statnej spravy a ministerstiev. V stvislosti
s postupnym zavadzanim elektronickych aukcii do procesu verejného obstaravania sluzieb
a tovaru, je mozno 0d roku 2008 spozorovat postupny, 100 % dobrovolny narast
pouzivania, a to jak z pohladu subjektov,tak i poétu zakaziek a verejnych zdrojov

ziskanych uvedenym postupom.

Dany postup narastal, ale vac¢sina sledovanych verejnych obstaravatel'ov stale pracovala
s tymto postupom len pri pomerne menSom objeme z celkového mnoZstva verejnych
zakazok pre nich. Pri preskimani tohto trendu sa vychadzalo z idajov za rok 2010 a taktiez
z dat tych verejnych obstaravatel'ov, ktory poskytli svoje tplné udaje o prekiimavanom
vztahu. ISlo konkrétne 0 sedemndst’ verejnych obstaravatelov. Vo vel'kej miere pripadov
neslo o hlavny typ postupu tohoto verejného obstaravatela, ked’ze takmer polovica
obstaravatel'ov realizovala prostrednictvom elektronickych aukcii menej ako desat’ percent

celkového objemu obstaranych majetkov, vid’ Tabul’ka €. 7 a Graf ¢. 9.

: i Spoluzaro

Rok 2008 2009 2010 2%03 - 201:"
Pocet zakaziek v jednotlivych

R T R it W il &
Objem zakaziek formou EA : ;

v Jednotlivych rokoch (v € bez 42110803 : 5389098 115277532 162 777 433
L0 N SO SN U R
Potet verejnych obstaravatelov 5 5

obstaravajicich v danom roku 5 16; 29 J

formou e-aukcie

Tabulka ¢. 7: Pocet verejnych zdkaziek obstardvanych formou e-aukcii a objemy verejnych
zakaziek alokovanych formou e-aukcie (%)
Zdroj: [36, s. 40]
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Podiel e-aukcii na celkovem objeme obstaravani

Graf ¢. 9: Porovnanie podielov e-aukcii na celkovom objeme obstaravani (%)
Zdroj: [36, s. 41]

Pri dobrom pohlade na d’alsi Graf €.10 je mozné konstatovat, ze verejni obstaravatelia
uskutocnili vo vicSine pripadov mensi pocet elektronickych aukci, a to az 44 percent
z celkového poctu verejnych obstaravatelov, ktorych bolo dohromady 32 a uskuto¢nilo

maximalne pat’ eleketornickych aukcii za celé sledované obdobie v danych 2008 az 2010.

16 1
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Poget verejnych obstaravate ov

(=T R 1 ==

Pocet zakaziek alokvanych e-aukciou

Graf ¢. 10: Porovnanie po¢tu uskutoénenych e-aukcii (%)
Zdroj: [36, s. 42]

3.2 Typy zakaziek s elektronickymi aukciami

Z pohladu predmetu verejného obstaravania, verejni obstaravatelia postupovali
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elektronickou aukciou vo véac¢sej miere pri obstaravani tovarov, a to 57 percent z celkového
poctu elektronickych aukcii. Z pohl'adu finan¢nych ekonomickych objemov na celkovom
objeme elektronickych aukcii sa v§ak najviac tymto postupom alokovali verejné zakazky
na sluzby, a to presne 57 percent, zakial' verejné zakazky na tovary mali na celkovom
objeme zakazok iba  pat percentny podiel. Velka cast' obstaravanych tovarov

predstavovala zakazku s vel'mi nizkou hodnotou, vid’ Graf ¢. 11.

60% 7 57% 57%
mPodiel nacelkovompocte
50% 4
Podiel nacelkovomobjeme
40% A
209, 30%

30% 7
20% 4

11% -
10% 7 o

— -
0% . . . | |
Sluzby Stavebné prace Tovar Neuréené

Graf ¢. 11: Pocet a objem zakaziek alokovanych formou e-aukcie podl'a predmetu zakazky (%)
Zdroj: [36,5.43]

Z pohladu typu verejnych zakazok podla finanénych ekonomickych limitov sa najviac
zakazok alokovalo elektronickou aukciou pri obstaravani zakazok S velmi nizkou
hodnotou, a to i pri vSetkych troch typoch predmetov verejného obstaravania. Vzhl'adom
k zakonu o verejnom obstaravani Sa nereguluje sut'azenie pri zakazkach s velmi nizkou
hodnotou a zaroveii vZdy ide 0 dost ¢asto pouzivany typ zakazok, je to celkom pozitivny
trend V pripade verejnych zakazok z phl'adu finanénych objemov, je zjavné, Ze najvicsie
objemy boli dosiahnuté pri nadlimitnych zakazkach, aj ked” z pohladu poctu zakazok
celkovo 688 elektronickych aukcii, pri ktorych boli identifikovatel'né typy zékazok podla

finanénych ekonomickych limitov, vid’ Graf ¢. 12 a Graf ¢. 13.
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Graf ¢. 12: Predmet verejnej zakazky a typ verejnej zdkazky z hl'adiska pocetnosti (Kus)
Zdroj: [36,s.44]
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Graf ¢. 13: Podty a objemy zékaziek podla finan¢ného limitu (%)
Zdroj: [36,5.44]

Je mozné zhodnotit, Ze pri elektronickych aukcidch sa ich pocetnost zvySuje so
znizujucim sa finanénym ekonomickym limitom. Obdobnu distribiiciu pocetnosti ma aj
verejné obstaravanie Uzemnej samospravy, a to ¢im niz$i finanény limit ma, tym vyssi

pocet zakaziek musi ziskat'.
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4 Navrh rieSenia, implementacia, testovanie, ekonomicky

prinos

Bakalarska praca pojednava o elektronickom software pre aukény systém pre samospravne
kraje. Konkrétna praca riesi individualne poziadavky Mestského uradu v Starej Turej.
Poziadavky boli jasne dané na zaciatku, aby sa jednalo o rychly a u¢inny aukény systém
schopny obsluzit" v pripade potreby aj viac uzivatelov bez straty stability. Webovu
aplikaciu schonpu obsluhovat’ aukcie som sa rozhodol vytvorit' v dnes ve'mi zndmom
a roz§irenom programovacom jazyku PHP, za pomoci SQL databédze v ktorej sa ukladajt

vSetky potrebné data a hodnoty pre hladky beh webovej aplikacie.

4.1 RieSenie

V nésledujucich kapitolach sa budem snazit opisat” hlavné prvky stranky, tzv. nosné piliére,

ktoré su podstatné pri vyvoji a ovplyviiuji celkové chovanie a vzhlad.

411 Index.php

Indexova stranka, to jest stranka ktoré sa za¢ne otvarat ihned’ po odkliknuti webovej adresy
v prehliadaci v pocitaci obsahuje klasické, 1 ked dnes uz nie tak moc vyuZivané ramce,
takzvané frame. Indexova stranka je rozdelena na dve Casti, v ktorej jedna zostdva staticka
a stara sa o jednotné zobrazovanie web adresy bez podadries, ktoré cely systém vyuZziva pri
prezerani roznych modulov, podstranok. Staticka Cast’ sa taktiez stard o zobrazovanie malej

ikony stranky hned vedl’a webovej adresy v prehliadaci.

Réamce su nastavené tak aby neboli vidiet posuvniky, takzvané scrollbary a aby o
najvicsia plocha bola venovand samostnému aukénému systému. Druhd cast’ indexu je

dynamicka, to znamené Ze sa meni podl'a poZiadaviek systému alebo uZivatela.

Ako prva sa dynamicky nacita kontrola celého systému, check.php stranka, ktora bola

vytvorena z dovodu diagnostiky pripojenia k databaze webu, popripade oznadmeniu

38



uzivatel'ovi ¢i na stfanke neprebicha udrzba. Dalou podstatnou stiiéast'ou Givodnej kontroly
auk¢éného systému je fakt, ¢i sa v databaze nenachadzaju uz ukoncené aukcie, ktoré neboli
Z nejakého zavazného dovodu archivované. Ak takd aukciu systém ndjde, tak ju
automaticky zarchivuje vratane vysledku z prihadzovania pre dana aukciu. Systém taktiez
skontroluje ¢i sa v systéme nenachadza dalSia pripravena aukcia a zaktivuje ju
a automaticky pripravy k nadhladu pre uzivatelov. Cely kontrolny systém sa potom
presmeruje na uvodné informacné rozhranie index.html. Indexovy subor taktiez obsahuje
zakladné html meta tagy, indikatory, ktoré st napomocné pri vyhladavani stranky
a spravnej identifikacii a taktiez nemenej dobleziti znakova sadu stranky pre kvalitné

kodovanie slovenského jazyka. Cely index je vypisany v Prilohe &. 1. [3, s. 22]

4.1.2 Check.php

Kontrélny systém pozostavajuci z kontroly dostupnosti pripojenia na databazu a okamzité
prekontrolovanie stavu aukcii zadanych v systéme a nésledna pripadne potrebné archivécia
uz ukoncenej aukcie, ktord nebola z nejakého dovodu uskutonend po ukonceni danej
aukcie. Kontrola prebieha na zaklade aktualneho datumu a datumu nastaveného pre aukciu.
Aby nedoslo k tomu, Ze kontrolny systém si ulozi web data od doCasnje pamite, tzv.
Cache, tak php skript obstardva aby sa cache pamit’ neukladala do pocitaca a tym sa dontti
po kazdom novom nacitani stranky o znovu spustenie systému, V tom istom pocitaci, bez
toho, aby doSlo k zozbrazeniu starého vysledku statusu webu, popripade inému
systétmovému kolapsu. Stfanka sa taktieZ stard o nacitanie statusu udrzby, ktort by si mal
administrator webu zapnut pokazdé, ked nieCo zavaznejSie oSetruje a vV tom pripade je cely
systém presmerovany na stranku udrzby, kde web automaticky informuje uZivatela
0 aktualnom statuse a administratorovi pontika znovu prihlasenie do systému pre pripadne
potrebné vypnutie rezimu udrzby z webového rozhrania aukéného administracného
systétmu. Ako nejednu z mdla podstatnych veci systém resetuje docasné identifikatory
uzivatela, tzv. cookies, aby nedoslo k znovu prihlaseniu pre novi aukciu. Kod check.php

je ukazany v Prilohe €. 2. [1, s. 35]
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41.3 Index.html

Ako kazda webova stranka, aj tato dostala Gvodné informacné rozhranie, v ktorom sa
nachadzaju zakladné informacie potrebné pre uzivatelov a taktieZ prihlasovanie do
systému, jak pre administratora tak pre uzivatela a prezeranie skoncenych aukcii. Tento
uvodny informacny portal bol vytvoreny za pomoci jazyku html a javascript s ob¢asnym
vyuzitim php skriptu. Index.html bol vytvoreny v snahe uputat’ pripadného navstevnika,
popripade aby sa uZivatel’ prijemne citil pri klikani na odkazy. Za pomoci javascriptu bola
webu vdychnutd mensia dynamika v menu, aby celok pdsobil interkativne. Stranka je
tvorena jednoducho, z obrazkového menu a obsahuje len minimum potrebnych informacii,
vratane mojeho tagu o vytvoreni webu a taktiez tam moze byt umiestend mald reklama
podl'a potreby. Po kliknuti na ktorykol'vek odkaz javascript zabezpe¢i dymanicke

prerolovanie menu na pozadovanu stranku. [23, s. 60], vid’ Obrazok ¢. 1.

Vitame Vas!

‘ "/‘
A\ |>"\
|

Administracia ‘ ‘ Zoznam aukcii ‘ ‘ Prihlasit ‘ Kontakt

‘ Info

Obrazok €. 1: Hlava stranka
Zdroj: vlastny

V odkaze info je pripravend zakladnd kratka prezentdcia o aukénom webe a pripadné
odkazy mesta na ich prezentacie na facebooku a podobne. Odkaz s nazvom administracia
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sluzi pre administratora aukcii, zamestnanca Mestského tradu Stara Turéd a upozoriiuje na
to bezného navstevnika, popripade uzivatela Cakajuceho na Start aukcie. V menu po
kliknuti na odkaz zoznam aukcii je mozno vel'mi 'ahko dohl'adat’ archivované a taktiez
aktualne aukcie, staCi si vybrat. V pripade kliknutia na aktualne aukcie sa otvori nové
maximalizované okno a ukaze sa kompletny vypis aukcie s Casom odpocitavania do Startu,
popripade konca aponuka na prihladsenie pre pripad potreby byt ucastnik na aukcii.
V pripade prave prebichajicej aukcie sa zobrauje aktudlna suma polozky a meno
prihadzujiceho. Pod odkazom Prihlésit’ je mozno najst vel'mi jednoduchy prihlasovaci
formular, do ktofeho je potrebné vlozit kod od administratora webu, ktory tento kod pre
kazdého ucastnika aukcie vygeneroval jedineény. Sluzi ktomu iupozornenie pri
prihlasovani. Odkaz kontakt slizi ako zékladnd prezenticia mesta ako sa mozno
nakontaktovat’ na prislusnt instituciu, vid Obrazok €. 2. Nachddza sa tam taktiez
zrychleny formuldr pre odoslanie emailu administratorovi mesta, ktory pouziva
k odoslaniu zakladny smtp protokol webhostingu, na ktorom je umiestnena stranka.
Odosielanie mailu je rieSené php skriptom ktory preberie informécie z email formularu
a preposle ich na dant adresu uvedenu vo formulari s upravou hlavi¢ky a predmetu emailu.
Ukazka zakladného php skriptu, ktory obsluhuje odosielanie emailu, je v Prilohe ¢. 3.
Kontaktna stranka tiez obsahuje nemenej potrebnu interaktivnu mapu z google, podla

ktorej zaujemca rychlo dohl'ada miesto, kde sa institcia nachadza. [34, s. 46]

Kontakt P e

Mestsky Grad Stara Tura Rychly kontakt - dotazy

Ulica SNP 1/2 _.vyplite prosim formular a odoslite..
916 01 Stara Tura
Slovenska republika Meno E-mail:
Telefén: 00421 32 746 1611

E-mail: msu@staratura.sk Dotaz:

b d
Mapa | Sat | Ter | Earth
On,

UE“;.‘E.’HH : '
Stara Tura
=

FOWERED BY 22012 G

3 Googl:
Google :

sts map ©2012 Google - Poomink) WalZiti Odoslat Reset

ZOCM

Obrazok €. 2: Kontaktny formular
Zdroj: vlastny
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Cela uvodna informac¢na stranka index.html je vytvorena za pomoci kaskadovych stylov,

tzv. CSS.

4.2 Administra¢ny systém webu

Ako uz bolo spomenuté vyssie, webovy aukény portdl obsahuje administraény systém. Po
poziadavke Mestského tradu v Starej Turje je tento systém spristupneny len jednému
pouzivatel'ovi, ktory v iom bude obhospodarovat aukcie, aby nedoslo k zbytoénym
problémom, ktore by mohli vzniknit zasahovanim viacerych uZivatelov a kazdy
s rozdielnou povahou zéasahu.

Do systému administracie, vid Obrazok ¢. 3, sa pristupuje z hlavnej stranky, ato

kliknutim na menu Administracia. Po rozkliknuti sa zobrazi jednoduchy prihlasovaci

formular kde sa zadajii meno a heslo administratora a zvoli sa polozka Prihlasit’.

Obrazok ¢. 3: Prihlasenie do administracie
Zdroj: vlastny

Po spusteni prihlasovacieho skriptu si php kod prevezme vsetky tidaje z formulara a zacne
sa prihlasovaci proces, ktory spociva vnapojeni sa do databaze a naslednom
prekontrolovani, ¢i dané prihlasovacie meno a heslo je spravne. V pripade, Ze nezisti zhodu
S tym, ¢o je ulozené v prihlasovacej databéze, tak uzivatel'a na danu skutocnost’ upozorni
avyzve ho k znovu prihlaseniu na hlavnej stranke. To isté nastane v pripade, Zze sa jedna

0 nepovolent ziadost' napisanim priamje adreys prihlasovacicho skriptu. Skript pri
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kontrole, Ze pracuje s prazdnymi udajmi, ¢loveka automaticky presmeruje na zaciatok

aukéného portalu. [5, s. 32]

V pripade, Ze prihldsenie prebehlo v poriadku, php skript vytvori docasny subor, tzv.
cookie aulozi do neho udaje potrebné pre pracovanie na stranke a nastavy Cas platnosti
cookie, v tomto pripade 3600ms, po tomto intervale neaktivnosti sa cookie automaticky
znefunkéni a je nutné sa opdt prihlasit, k comu systém automaticky vyzve presmerovanim

na webu. Prihlasovaci php kod je v Prilohe €. 4.

Pri uspesnom prihlaseni uzvatel’ pred sebou vidi jednoduché rozhranie, pre nieckoho mozno
nie moc graficky lakavé oproti Givodnej stranke, od toho sa ale odvija aj ndzov Spartan’s
engine a poziadavok na jednoduchost a prehladnost. Systém je plne automaticky
a vytvoreny tak, aby eliminoval, ¢o najviac pripadnych nedobornych zéasahov od
neskuseného administratora. Administratori su samozrejme I'udia, ktori budi preskoleni
aby ovladali systém dokonale, ale mdézu nastat’ rézne situdcie kedy budi potrebovat
zastupit a podobne a v tom pripade sa zide decentne odolnejsi systém voci nedokonalym
zasahom neskusenych administratorov. Taktiez sa moze stat’, Ze administrator zacne tapat’,
alebo nebude vediet’ kde a ako zacat’ a od toho ho systém navedie réznym aktivovanim
a deaktivovanim ponuk v ovladacej ponuke, aby sa ¢lovek rychlejsie zorientoval. Menu je
vel'mi prehladné a rozkuskované graficky do rdmcekov, z toho kazdy ramcek ma svoj
nazov, o ¢o sa aktualne v ponuke jedna. Zakladné prazdne menu bez akejkol'vek aukcie
v systéme po prihlaseni administratora sa samo ponuka k vytvoreniu novej aukcie
a vicsina veci na administraciu je neaktivna az do doby vytvorenia prvej aktivnej aukcie.
Systém pri spusteni automaticky kotroluje ¢i je v systéme aktivna a pasivna aukcia zadana
a Vv pripade Ze tomu ta nieje tak menu naleZite upravy. V pripade Ze je v systéme aukcia,
tak aktivuje prislusne polozky pre administraciu, vid’ Obrazok ¢&. 4. Vypis php kodu je
V Prilohe ¢. 5. Systém funguje Standardne na kombinacii html a php s pripojenim na sql.
Kazdd podstranka administracie vZdy kontroluje platnost’ cookie a udaje v fiom, aby

nedoslo k neopravnenému uzitiu webovej aplikacie a naslednej manipulacie s aukciami.
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Administracia

—Admin udaje

Meno: admin

E-mail: galotuneman @ gmail com

[~ Udrzba

Stav webu: pina prevadzia

—Aukcie

— Generator unikatnych pristupovych kodov

Kody bude mozne generovat az po vytvoreni aukcie!

—Odhlasi

Copyright (C) 2012 GTM | Running GTM's Spartan admin engine 2012

Obrazok €. 4: Administraéné menu
Zdroj: vlastny

V zéakladnom menu st v prvej sekcii udaje o Administratorovi, kde si mdze menit’ svoje
udaje o sebe, ktoré nasledne systém vyuZziva pri praci s rozhranim, vid’ Obrazok &. 5. Do
zakladnych tdajov patri aj zmena hesla a prihlasovacieno mena. Skript php

s poziadavkami na sql databazu je v Prilohe €. 6. Kazda administra¢nd podskupina ma

Administracia - zmena nastaveni

— A dmin udaje - zmena

Mleno: admin

E-mail: galotuneman@gmail.cc
Heslo:

Potvrd heslo:

Obrazok 5: Zmena admin udajov
Zdroj: vlastny

jednoduché tlacitko so Sipkou pre navrat o krok spit, aby sa nemuselo pouzivat’ tlacitka
naspdt’ v prehliadaci, ¢o by spdsobilo odhlasenie

44



zo systému, kvoli citlivosti zabezpeCenia. Vac§ina poloziek v menu je automaticky
vpisovand nacitanim z databaze, o ¢o sa stard php skript pri spusteni.. V pripade, ze sa
aktualny administrator rozhodne pre zmenu nastaveni, tak len jednoducho napiSe nové
heslo, staré nieje vyzadované z dovodu preverovania cookie a Vv pripade potreby si mdze
zmenit' aj prihlasovacie meno a email. VSetko potom jednoducho potvrdi kliknutim na
tlac¢itko Zmenit. V pripade, ze dojde ku zmene tdajov, ¢o administrator potvrdil, tak sa
spusti skript, ktory ako prvé prekontroluje zhodu nového hesla, ktoré je skryté do
necitatelnej formy a v pripade Ze sa nezhoduje tak sa vrati naspat’ a upozorni hladskou na
obrazovke. V pripade zhody hesiel sa skript posunie o riadok d’alej, prekoduje heslo
pomocou MD5 hash kl'i¢a a uskuto¢ni riadny zapis nového hesla a mena a emailu. Po
uspeSnom uskutocneni vypiSe na obrazovku ozndmenie a prepne sa naspiat do
administraéného menu. Silna Sifra MDS5 bola zvolend z dovodu vysSej bezpecnosti, ktora je
vyZadovana v dosledku moznej manipuléacie s aukciami. V Prilohe €. 7 je skript na zmenu
udajov. [30, s. 55]

Dalsou, nemenej podstatnou suc¢astou administraéného rozhrania je moZnost' nastavit si
status webu, to znamena ze, bud’ zachovatp Inu prevadzu so vSetkymi funkciami, alebo
nastavit moéd udrzby, kedy je Gvodna stranka presmerovand inam, na oznam o prave
prebiehajucej udrzbe systému. Nastavuje sa to velmi jednoducho, a to kliknutim bud’ na
zapnut', alebo nasledne na Vypnut. Kliknutie na tlacitko spdsobi to, Ze sa spusti skript
aten vykona zmenu v databaze, kde je uloZeny status webu, z ktorého potom nacitava
skript check.php, pri Givode stranky, kde kontroluje status celého aukéného portalu, ako to
uz bolo popisané vysSie. Skript na zmenu statusu je Vv Prilohe & 8. Skript sa vykona
spdsobom overenia platnosti cookiea nasledného spojenia sa s databazou do prisluSnej
tabul’ky, kde zmeni hodnotu dostupnosti hlavného webu. V pripade udrzby sa zobrazi
velmi jednoduchd stranka, ktord sa ospravedlni navstevnikom za nedostupnost’ portalu
a doporuci im aby sa vratili neskor. TaktieZ obsahuje nadzovy prihlasovaci formular pre

administratora aby vypol stav udrzby cez webové rozhranie. [7, S. 63] Vid’ Obrazok ¢. 6.
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...prave prebieha udrzba aukcneho systemu, vratte sa neskor prosim...

Prihlasit

Obrazok ¢. 6: Rezim udrzby

Zdroj: vlastny
V pripade, Ze administratny aukény systém je prazdny, tzn. bez aukcii, tak systém
automaticky vyhodnoti nepotrebu generovania pristupovych kodov a tato funkciu z menu
automaticky deaktivuje s oznamujucou hlaskou o reaktivacii az po zaloZeni aukcie do

systému.

Jeden, nie az tak podstatny odkaz v menu, resp. tlacitko, je na bezpecné odhlasenie, kde sa
thned’ po kliknuti zrusi platnost’ cookie a system sa dd4 do vychodzej polohy, ¢ize do

pociato¢ného menu.

NajdolezitejSia ¢ast’ celého menu je ponuka na spravu aukcii. V pripade Ze systém nebol
predtym naplneny, alebo Ze vSetky akcie uz uplynuli a st v archive, tak sa zobrazi ponuka
len na vytvorenie novej aukcie aodkaz na prezeranie archivovanych aukcii vratane
vysledkov o ukonceni. Pri kliknuti na tla¢itko Archiv aukcii sa otvori v novom okne vypis
aktualnych aukcii, ktoré su uloZene v archive databaze, resp. v tabulke uréenej pre

archivaciu. Kazda aukcia ma svoje unikatne ID, aby sa nepomiesali a nezobrazovali zle.

Archiv aukecii

ID aukcie |_\_azuv |Pupis |Kunrakr |Za|:iaruk |Kunie|: |0brazuk ’Ehﬁn'ulavacia cena € (Konecna cena € |\'1_rher|:a

© 2012 GTM | Archive reader by GTM

Obrazok ¢. 7: Archiv aukcii
Zdroj: vlastny
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Skript, respektive cely Archive reader, vid Obrazok €. 7 ako som ho nazval je
V Prilohe €. 9 a je v ilom mozné vidiet’ pripojenie na datbazu a vycitanie aukcii jednu po
druhej z tabulky pre archivaciu a nasledné automatické vpisanie do tabulky Readera.
[21, s. 36]

4.3 VWytvorenie aukcie

V pripade, Ze sa administrator rozhodne vlozit’ do systému prva aukciu, tak staci kliknut’
na tlacitko Vytvorit'. Po nacitani stranky sa zobrazi prehl'adny formular, v ktorom je nutné
vyplnit’ krok za krokom tdaje potrebné pre samostnu aukciu. Tato aukcia bude prva a bude
niest’ oznacenie aktudlna.

Zalozenie novej aukcie

—Aukcia - udaje

Nazov:

Popis:

Kontakt

Obrazok
Twp anglicka |%

Cena €

Zzsmals Den: 20 Mesiac: |04 Rale | 2073

Hodina: 21 Mimta: 37

Koniee
Hodina: 21 Mimta: 37

Obrazok ¢&. 8: Vytvorenie novej aukcie
Zdroj: vlastny

Formular pre vytvorenie novej aukcie, v tomto pripade prvej, vid Obrazok €. 8, ato
zaroven oznacenej v systéme ako aktudlnej, je vytvoreny ¢o najviac mozne prehl'adne, aby
sa administrator systému v nom rychlo zorientoval. Ako prvé sa musi zadat’ Nazov, popis
a pokracovat’ postupne nadol, az kym sa nedostane administrator na koniec formulara, kde
to uz len potvrdi jednym kliknutim na tlacitko Vytvorit'. V pripade Ze ma aukcia obsahovat’
aj obrazok, je vo formulari vytvoreny odkaz na pridanie obrazka, resp. pripojenie obrazka
z disku pocita¢a. O nahravanie obrazka na server sa stara skript pre upload ato tak, Ze

obrazok prevezme, skontroluje typ o aky sa jedna, napr. jpg, gif atd. a premenuje obrazok
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Pocet zadanvch aukcii v svsteme: 1

I Upravit aukcie I

I Draft buducej I

l Archiv aukcii I

I Zobrazit aktualnu aukciu I

Obrazok ¢. 9: Hlavné menu aukcii
Zdroj: vlastny

podla Id aukcie, ktoré si predtym nacita podla ID aukcii v archive a doplni k nazvu uz len
priponu a nasledne obrazok prekopiruje na miesto presne uréené na servri. Cas a datum vo
formuléri je automaticky zistovany php skriptom a rozdeleny na jednotlivé Casti, ako su
hodina, minuta, den, rok, mesiac. V pripade Casu sa jedna 0 automatické zistenie
24 hodinového formatu c¢asu, aby nezvnikali komplikécie pri spustani aukcie, vSetk oej
osetrené v samotnom skripte php. Administrator aukcii samozrejme moze s Casom
a daitumom akokol'vek manipulovat’, systém len za neho predvyplni udaje, aby potom
nedoSlo k nejakym nejasnostiam pri vypliovani. Vo formuléari sa taktiez nachadza ja
policko s cenou, kde sa vpisuje len Ciselna hodnota a znak euro sa automaticky pripisuje
k cene. Vzhl'adom na to, ze aukcie sa budu riesit’ len v ramci Slovenskej republiky, tak iné
mena nepripada v uvahu. Daliia docela podstatna vec, ktorGi treba dobre zvazit pri
vytvarani aukcie je jej typ, a to anglicka alebo holandskd, podl'a toho potom vo vysledku
bude systém reagovat na prihadzovanie. Pri vytvarani aukcie skript prekontroluje ID,
priradi nové a samozrjeme zapiSe vSetky hodnoty do tabulky v databazy a priradi k aukcii
identifikator aktualna. V administraénom menu, vid Obrazok ¢. 9 a Obrazok ¢. 10,
nasledne pribude novéa poloZka, ato sprava aukcii, kde sa mézu l'ubovolne upravovat.
Zaroven sa v menu objavi pocitadlo aukeii, ktore pocita pocet aukcii v systéme. V menu sa
taktieZ nasledne aktivuje ponuka na vytvorenie draftu buducej aukcie, ktord bude
nasledovat po skonceni tej aktualnej a systém si automaticky nastavi z draftu nova
aktualnu aukciu.Poslednéa polozka, ktord sa v menu objavi naviac, je odkaz na zobrazenie

danej kaktualnej aukcie vytvorenej v systéme.
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-Aukcie

Pocet zadanych aukcii v systeme: 1

Draft buducej

Archiv aukcii

Zobrazit akiualnu aukeiu

Obrazok ¢. 10: Hlava stranka aukcii
Zdroj: vlastny

Ak mé administrator aukéného portalu infomracie pre d’alSiu aukciu, ktord sa bude konat’
hned’ po aktualne prebiehajicej, tak nemusi stratit’ ¢as, ak id hned’ po sebe v kratkom
Case, ale bez problémov si ju mdze nastavit’ ihned’ v systéme, a to pod novo aktivovanou
vol'bou Draft buducej, kde sa mu ihned’ po rozkliknuti objavi tplne rovnaky formuléar na
vytvorenie aukcie, ako pri prvej, popisovanej vysSie. Skript, ktory sa stard
o vkladanie aukcii do databaze systému je v Prilohe ¢. 10. Je to skript na vytvorenie prvej
aktualnej aukcie. Pod Prilohou ¢&. 11 je mozno si prezriet’ skript na vytvorenie draftu, ktory
je vel'mi podobny a 1isi sa len drobnostami v oznamovacich hlaskach administratorovi
a v priradeni ID aukcie, ktoré musi byt samozrejme vyssie ako pri prave prebiehajucej. ID
aukcii je v Ciselnej forme, idiice od nuly a reflektuji sa v iom uz i1 aukcie v archive.
Akondhle administrator dokonéi vytvorenie draftu, ¢ize predlohy pre nasledujiucu aukciu,
tak sa pocitadlo aukcii v systéme navysi o d’alsiu aukciu, vid Obrazok & 11. Co je velmi
podstatné, ¢ osa automatizacie systému tyka, je vlastnost’ systému rozpoznat vytvorené dve
aukcie a nasledné deaktivovanie dvoch poli¢ok v menu, a to tych, ktoré ponukaju
vytvaranie aukcii. Je to preto, aby si administrator v rychlosti nesplietol ¢o vlastne chce
robit’ a nevznikli v systéme dve a viac aukci s rovnakymi identifikdtormi, ako su aktivna
a draft. Poziadavok mesta bol jasny a presne definovany, na dve aukcie zaroven ulozené

v systéme.

Pocet zadanwch aulccii - svrsteme: 2

[ Uprawvit aukci= ]

[ Archiv aukcii ]

[ Zobrazit aktualnu aukciu ]

Obrazok ¢. 11: Hlava stranka aukcii
Zdroj: vlastny
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Dal$ou, uréite zaujimavou polozkou v menu, ktoré sa pekne rozrastlo po vytvoreni aukci,
je tlacitko pre upravenie aukcii. Po rozkliknuti je mozno vidiet’ obidve aukcie na stranke,
vid’ Obrazok ¢. 12, kde kazda z nich se separovana v rdmcekoch a jednotlivé okienka s
popisané. Zobrazuje sa tam vsetko, co administrator zadal, vratane obrazka z ulozista na

servri. [8, s. 33]

Uprava aukeii

Aktivna aukeia: prva aukcia

Popis: Drazba cili aukce (dFive té licitace) jo forma obchodovin

sluzeb, pri ném cena nen predem stanovena, ale wéi se béhem drazby v soutézi nékolika na i prodavajicich. Zgjemei v pribéhu aukce podin

Nazov: prvg

1skd prave & povinnost za tuto cany wzaviit na pragmét drazby

cenové nadidky a nakonec fe zboft ¢ slusba icitatorem (1, padsedgyicim

ot toms, ko nabidl vefleps ceny, a tento déastnik (zvary viehatitel) tak i
aukcia

mlowvi,

Kontakt:
admin
Cena: €

Laciatok: 20.01.2014 20:00

Tvp: anglicka Koniec:20:20

Obrazok ¢. 12:Vypis aktualnej aukcie v administraénom rezime
Zdroj: vlastny

Ako sme si mohli uz v§imnut' predtym, pri vytvarani aukcii. Tak aukcia moze prebiehat’
iba v jeden den a trva maximalne par hodin. Je to dané poziadavkami legislativy a mesta

Stara Tura.

Co urdite stoji za povsimnutie tak su dve tla¢itka pod kazdou aukciou, a to Upravit
a Zmazat. Tieto tlaitka su pre administratora uZito€né z dovodu, Ze ak sa rozhodne pre
upravu alebo radikalnmu zmenu, tak nemusi mat’ znalost’ jazyka SQL, resp. Ovladanie
databaze na servri, ale moZze to pohodlne vyriesit' cez webové rozhranie, vid Obrazok
¢. 13. V pripade Ze zvoli zmazat’ aukciu, tak sa kompletne odstrani zo systému a to vratane
vymazu prisluSného obrazka z uloZzist'a, aby zbytocne nezaberalo an serveri miesto. Po
zmazani ktorejkol'vek aukcie sa v administracom menu automaticky zobrazi ponuka na
znovuvytvorenie prisluSnej aukcie, ¢i uz aktualnej, alebo draftu, ¢ize budticej. V Prilohe
¢. 12 je mozno nahliadnut’ do skriptu pre vypis aukcii a v Prilohe €. 13 pripajam skript pre

mazanie aukcie zo systému.
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Uprava aktualnej aukcie

— Aukcia - udaje

Nazov:  prvaaukcia

Popis:

Atorem (t3i.
%, kdo nabidl nejlep3i |w
¥ vydraZitel) tak ziski prévo a

Kontakt admin

Obrazok
Tvp: anglicka [+

Cena 0 £

Zaraiok Den: |20 Mesiac: |01 Rok: 2014

Hodina: 20 Minuta: 00

Koniec:
Hodina: 20 Minuta: 20

Obrazok ¢&. 13: Uprava uz zadanej aukcie
Zdroj: vlastny

Ak sa administrator rozhodne zl'ahka modifikovat’ aukciu ulozenu v systéme, resp. jeho
databéze, tak je to vel'mi jednoduché a tato funkcia sa nachadza pod tlac¢itkom Upravit. Po
rozkliknuti sa zobrazi formular vel'mi podobny tomu, ktofy sa pouzil pri vytvarani novej
aukcie do systému, ale je tu jeden podstatny rozdiel, a to Ze v nom budu automaticky
zobrazené hodnoty pre aukciu, v ktorej bola vybrand volba pre Upravu. Tento spdsob
upravy je totozny jak pre aktualne prebiehajicu aukciu, tak i pre pripravovanu aukciu.

V Prilohe ¢€.14 pripfajam k nahliadnutiu php kdd, ktory sliZi pre Gpravu aktudlnej aukcie.

4.4 Generator kodov

Ako kazdy aukény, spravne fungujuci systém, aj tento potrebuje zamedzit’ tomu, aby sa do
neho dostali nepovolani I'udia a zmarili prihadzovanie v aukciach, alebo inak poSkodili
hladky priebeh aukcie, resp. jej prihadzovania. Pre tento ucel bol do systémy vytvoreny
tzv. Generator kodov, vid Obrazok ¢. 14 a &. 15, ktory sa zaktivuje len pri vytvoreni
akejkol'vek aukcie v systéme. Mozeme ho jednoducho najst v hlavnom administranom

menu.
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‘ Generator unikatnych kodov

Generator unikatnvch pristupovych kodov

Generator

Pocet kodov pre aukcim
— Odhlasit
Obrazok ¢. 14: Odkaz na generator Obrazok 15: Generator kodov
Zdroj: vlastny Zdroj: vlastny

Po kliknuti na tlac¢itko Generator sa ndm zobrazi nova stranka, kde je podl’a nadpisu vidiet,
ze sa nachadzame v sekcii generovania kodov. Ako prvé sa musi navolit’ v jednoduchom
formulare, kol'’ko kdédov vlastne chceme, resp. Je to podl'a toho, kol’ko ucastnikov bude na
aukcii prihadzovat. Po navoleni korektného poctu generovania koédov sa klikne
jednoducho na tlacitko Generuj. Po stlaeni tohoto tlacitka sa systém automaticky
presmeruje na generovaci php skript, ktory podla nastavenej sekvencie generuje kody
a zarucuje zaroven, ze sa ziadny nebude opakovat’, vid’ Obrazok ¢. 15. Skript je moZzno

vidiet’ v Prilohe ¢. 15.

..Vvgenerovane kody...

Kod 1:183s09jvvk67g2r
Kod 2: 3g5thtSipysduyd
Kod 3: lgpOmppoeqbialj

Editacia kodn
Pridat poznamlm a meno ku kodu:

Obrazok €. 15: Vygenerované kody
Zdroj: vlastny

Po generacii kodov sa zobrazi stranka, ktora nam nielen kody ukéze, ale taktiezZ pontikne
moznost ich editacie. Kazdy kod je prislusne oznaeny ndzvom zacinajiicim Kod a k nemu
priradené poradové Cislo. Toto poradové cislo sa vpiSe dole do editacného policka
s ndzvom “‘Pridat poznamku a meno ku kodu:” a nasledne na to uz staci len kliknat’ na
tlacitko pod nim, ktoré nesie nazov Otvorit’ a pridat. Po odkliknuti si systém automaticky
z databéze, resp. prisluSnej tabulky v databdzy, kde su tieto vygenerované kody uloZené
vyberie ten spravny, poZzadovany a prenesie administratora do predpripravené¢ho formulara,
kde mé na ukazku prevyplnené hodnoty pre kéd, aby sa rychlejSie zorientoval a nemusel
zbytocne rozmyslat’ co usi kde naklikat. Ako je mozné vidiet', vid’ Obrazok ¢. 16, da sa
v jednoduchosti doplnit’ pozndmka ku kodu, ktora slizi len pre administratora, to znamena

ze aukcia aby bola anonymna tak sa nemusi zobrazovat meno redlnej osoby, ale
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administrator si ho moze pre kontrolu vpisat’ do poznamky a pod kolonku meno vpisat’ len

nejaky vymysleny pseudonym. [31, s. 44]

Uprava kodu

 Uprava kodu "183s09%yvk67g2r"

Kod: 183s09jyykE7g2r
Poznamka poznamka

Meno v aukeii: |mencES

Obrazok &. 16: Uprava kodu
Zdroj: vlastny

Po prisposobeni vsetkych poliCok na obraz administratora sa klikne na tlac¢itko Upravit

a zaznam sa zaktualizuje v databaze,Co sa potvrdi hlaskou an obrazovke. V Prilohe €. 16 je

mozné si prezriet php kod pre tento tkon. Skript formularu pre upravu kodov je

samozrejme oSetreny proti zlému vstupu z klavesnice, kde sa voli volba kodu a thto

skuto¢nost’ zobrazi na obrazovke v pripade neexistujuceho vyberu kodu. [23, s. 36] Tento

skrip prikladdm do Prilohy ¢. 17.

Po kliknuti upravy a nésledného tuspesného postupu tupravy skriptom sa systém

automaticky presmeruje do databazy kddov, vid’ Obrazok €. 17, kde je mozné pokracovat’

v upravach a taktiez pre urychlenie prace s kédmi odoslat’ tieto emailom spravnemu

ucastnikovi aukcie.

| Kod Poznamka| Meno |Oduslar

183509jvvk67glr [poznamka [menob63 [ﬂ]

3gSthtSipysduyd |poznamka fmenol2 [ﬂ]

118

lepOmppoeqbiali poznamka [menol97 [ﬂ]

Databaza kodov

—Mazanie kodov

Zmazat vsetky kody

r— Editacia kodu

Obrazok ¢. 17: Databaza kodov
Zdroj: vlastny

Pridat meno a poznamku ku kodn cislo:

53



Ako je mozné vidiet, je tu v tabulke prehl'adne umiestnené vsetko, tzn, kody, poznamky
a mend. Implicitne je vSetko generované systémom a administrator si to moéze podla
potreby upravovat’ na svoje potreby. Je tomu tak, ze v pripade Zze by zabudol, ale nemal
muzu, tak systém vSetko predvyplni, aby sa nasledne korektne zobrazovalo meno na
aukcii, i ked’ generované systémom. Je tu samozrejme taktiez moznost vSetky kody
zmazat’ naraz, a to ¢i uz po skonceni aukcii, alebo pri zmene poctu tcastnikov aukcie.
V pripade Ze si administrator zvoli odoslanie kdédu emailom, tak jednoducho klikne na
tlacitko E-mail v prislusnom riadku tabul’ky, kde sa pozadovany kod pre odoslanie
nachadza. [22, s. 43]

Odoslanie kodu e-mailom

— Odoslanie kodu
0Od - admin |galotuneman@gmail.cc
Komu:

Vas pristupovy kod na
aukci

Dotaz;

— Navrat

Obrazok ¢. 18: Odoslanie kédu emailom
Zdroj: vlastny

Po odkliknuti sa mu automaticky zobrazi formular, vid’ Obrazok €. 18, kde sa z databazy
nacitaju data a odosielatel bude predvyplneny administrator, resp. jeho email adresa
nastavena v systéme. Doplni si akurat email komu to chce odoslat’ a text s prisluSnym
koédom je predvyplneny automaticky systémom. Podl'a potreby si samozrejme mdze text
upravit. Ak bude s vyplihovanim spokojny, tak klikne na Odoslat’ a email sa automaticky
odosle cez smtp branu hostingového servru. O odoslanie sa stara jednoduchy php skript,
ktory je mozné vidiet' v Prilohe €. 18. V Prilohe €. 19 priddvam na prezretie formular
ktory napreduje odoslaniu kodu mailom. Cely systém sa nésledne presmeruje naspit’ do
databaze kodov. Skript pre vypisovanie kodov prikladdm do Prilohy €. 20. Administrator

mdze nasledne jednoducho navtatovou Sipkou sa vratit’ do administracného menu.

V pripade, ze administrator aukéného systému uz nepotrebuje ni¢ upravovat, tak sa moze
z menu prekliknut’ priamo na aukciu a sledovat’ ju v administracnom reZzime. Mo6Ze tak
ucinit’ kliknutim Zobrazit’ aktudlnu aukciu, kde ho systém presmeruje na php skript, ktory

pre neho nastavi cookie a ponukne mu odkaz na aktudlnu aukicu, ktora sa mu po kliknuti
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zobrazi v novom maximalizovanom okne. Nastavenie cookie a cely skript je mozné nasjt’

V Prilohe €. 21.

Aktualna aukcia

—Akmmualna aukcia

Admin mod nastaveny, poloracovat TU!

=

Obrazok ¢. 19: Administraény mod
Zdroj: vlastny

Administraény moéd, vid Obrazok ¢.19, v tomto pripade znamena tol’ko, Ze systém ho
identifikuje ako administratora a nepyta od neho pristupovy kod, z toho modu nésledne
vyskoci po stlaceni odhlésit’ na aukénej stranke a moze zadat’ pristupovy kod a moze byt

ucastnik aukcie.

4.5 Aktualna aukcia

Po vSetkom nastaveni, ktoré som prebral v predoslych statiach, sa konecne dostavame
k hlavnému bodu celej prace, a to zobrazeniu aktudlne prebiehajucej aukcie, vid Obrazok
¢. 20. Ako sa dostat’ na zobrazenie aktudlnej aukcie z administratného menu som uz

popisal predtym, ale len v skratke

Obrazok ¢. 20: Odkaz na aktualne aukcie
Zdroj: vlastny
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zopakujem, Ze po vytvoreni aktudlnej aukcie sa administratorovi spristupni ponuka na
otvorenie aktudlnej aukcie v administratnom mode. V pripade Ze sa jednd o bezného
uzivatel'a, to znamena vratane toho, kto sa chce zc¢astnit’ aukcie, tzn. participovat’ na nej
a ma prislusny pristupovy kod generovany a oznameny administratorom aukéného portalu,
sa moze na aukciu dostat’ vel'mi jednoducho, a to rozkliknutim ponuky zoznam aukcii

a naslednym vybratim ponuky Aktualne aukcie.

Po rozkliknuti tejto ponuky dojde k otvoreniu nového okna v maximalizovanom rezime pre
maximalny pozitok z aukcie, aby neboli ziadne rusivé elementy, ktoré by rozptylovali

participanta na aukcii.

Po otvoreni maximalizovaného okna ddjde k otvoreniu stranky, kde je mozné vidiet
celkovy popis aukcie vratane pripadne vlozeného obrazka, ktory sa po rozkliknuti da
zvacsit'. V hornej Casti stranky sa nachadza uz spominany popis aukcie, ktory vysvetl'uje
vSetko dolezité k aukcii, vratane pripadného kontaktu na toho, kto ma aukciu na starosti
a pripadne ho v rychlosti poziadat o pridelenie pristupu k aukcii, pokial to bude
z Casovych dovodov este mozné. V l'avej dolnej Casti stranky je mozné vidiet’ Casové udaje
o aukcii, to znamena kedy aukcia zac¢ina, kedy konci a aktualny status ¢i uz bezi, alebo ¢i
je pripravovana, alebo ¢i prave skoncila a prebieha archivécia a pripravenie novej aukcie
z pripadného pripraveného draftu buducej aukcie. V pravom dolnom rohu je prihlasovaci
formuléar, vid’ Obrazok €. 21, ktory je vel'mi jednoduchy a ziada vlozenie spravneho kédu
od participanta na aukcii. Po prihlaseni sa mu otvori stranka kde moze zadavat' svoje
ponuky. V pripade Ze sa jedna o uz ukoncenu, alebo este nezacati aukciu, tak mu nedovoli

prihadzovat’ a upozorni ho na tito podstatu informaciou na obrazovke.

Zaciatok: 2014- 01- 20 Cas: 20 00 Kod: | Prihlasit |
Koniec: 2014- 01- 20 Cas: 20: 20

Dnes je: 2013-04-22 <<<>>> 15:24:01

Aktualny stav: v priprave >>> budte tu vcas

Obrazok ¢. 21: Cas aukcie
Zdroj: vlastny

V hornej Casti stranky je taktieZ moZne si v§imnut' dvoch koloniek, ktoré zobrazuju cast’
a meno toho, kto aktudlne vyhrava, vid’ Obrazok¢. 22. V pripade Ze aukcia zacne, alebo

lepsie povedané v jej priebehu sa
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Cera: O
ey hoarawa: —

Obrazok ¢. 22: Vypis v aukcii
Zdroj: vlastny

tam okamzite po kazdej zmene ukaze aktualizdcia a zmeni sa cena vratane toho, kto
aktudlne aSpiruje na vyhercu celej aukcie, Takto to celé pokracuje az do vyprSania
casového limitu kedy sa tam objavi findlna informacia o hodnote a participantovi.
V pripade Ze prihadzujaci zvoli zlu sumu, to znamena ze podla typu aukcie sa bud’ cena
zvySuje alebo znizuje podla typu poziadavky aukcie, tak na tato skutocnost’ bude

participant upozorneny hlaskou na obrazovke a jeho ponuka nebude akceptovana.

O celt auként spravu sa stara interaktivna hornd a l'avé dolna cast’ aukcnej stranky, kde sa
kontroluje aktualny vypis z databaze o cene a participantovi hore a o dodrzani presnej doby
aukcie vlavo dole. Spodna Cast’ sa taktiez stard o naslednu archivaciu prave skoncenej
a o0 pripravu novej aukcie z podoby draftu, ktora bude ihned’ k dispozicii. Na prihadzovanie
v aukciadch bol taktiez poziadavok od mesta Stara Turda v podobe tej, ze ak dojde
k navySeniu, respektive zmene hodnoty v aukcii, to znamend prihodenia v poslednej pol
minute ¢asu do konca celkového ¢asu aukcie, tak celkovy ¢as do konca sa navysi o d’alsiu
minttu, ¢ize aukcia sa prediZi a Géastnici moézu d’aldiu minGtu naviac davat’ svoje ponuky.
V pripade ze pol minuty pred koncom nikto uz neprihodi, tak sa aukcia automaticky
ukon¢i po vyprSani Casového limitu s aktudlnym vysledkom priebehu a prebehne uz
spominand archivicia a nastavovanie novej aukcie, ak nejakd je nachystand v systéme.
V pripade Ze toto zlyha, to znamend archivacia a priprava novej, tak sa tento jav bude
okamzite opakovat pri znovu nacitani celej aukcnej stranky, pri pociatocnej kontrole

celého systému, o ktorom som pojednéaval uz predtym.

Samozrejme systém pocita aj s variantou ze v systéme nebude ziadna aukcia, vid’ Obrazok
¢. 23, a tym padom sa na stranke zobrazi len hlaska o tom, Ze momentalne nieje nic
v systéme a neukdZe sa ani ¢as a ani kod na stfanke a zdujemca sa moZe vratit' neskor,
alebo nechat’ si stranku nacitant a ked’ sa v systéme zaradi prva aktudlna aukcia, tak sa

vSetko automaticky presmeruje na popis, pocitadlo a pristup.
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Momentalne nieje aktivovana ziadna aukcia...pridte neskor prosim!

© 2012 GTM | GTM's auction system v1

Obrazok €. 23: Systém bez aukcie

Zdroj: vlastny

Ako si je iste mozné povSimnut, tak vSade na strankach je pseudonym GTM, je to mdj
pseudonym a je kratSi ako moje celé meno, preto ho pouzivam a kto chce ma moze cez
formuléar na mojej hlavnej stranke nakontaktovat’. Vsetky prostredia nesu moj pseudonym,
pretoze boli vytvorené ako nieCo nové, v ramci Specidlnych poziadavkou aukéného

systému a celého uzivateI'ského prostredia.

Pre utriedenie myslienok prikladdm do Prilohy €. 22 nahl'ad zo skriptu pre hornu ¢ast
stranky, do Prilohy €. 23 ndhl'ad do skriptu I'avej dolnej stranky a do Prilohy ¢. 24 ndhl'ad

skriptu pre prihlasovanie i¢astnika.

Tak ako aj Casti celého portalu predtym, tak aj cely tento celok zobrazujuci aukciu

a riadiaci cely tento auk¢ny tkon bezi na cookie a kaskadovych $tyloch css. [9, s. 28]

4.6 Historia nastrojov pouzitych pre tvorbu aukéného portalu

V celej praci je spominand praca v PHP skriptovacom jazyku, za pomoci pouZitia
ovladania SQL databaze, a to vSetko zakomponované v HTML S§trukture za obcasného
pouzitia javascriptu ako dokaz toho, Ze vietky tieto techniky sa daju kompatibilne skibit,
aby pracovali pohromade spolahlivo a stabilne. Nie¢o malo sa poktsim priblizit’ o historii
jednotlivych technik pouzitych v mojej bakalarskej prace a tym sa troSku priblizit’ aj tomu,
preco som dané néstroje puZzil.
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4.6.1 PHP

PHP je vytvoreny ako skriptovaci jazyk pre tvorbu webu s dynamickymi prvkami a jeho
zaCiatky sa zacali uz v roku 1994. Vtedy sa isty Rasmus Lerdorf rozhodol, Ze si vytvori
jednoduchy systém pre pocitanie pristup k svojim strankam. Na zaciatku to bolo napisané
v jazyku Perl. Za nejakti dobu bol cely systém prepisany do programovacieho jazyka C,
pretoze kod perlu dost’ pretazoval server. Sada tychto skriptov bola este neskor toho istého
roku vydana pod starym nazvom "Personal Home Page Tools", v skratke PHP. NeskorSie
to autor premenoval na "Personal Home Page Construction Kit". U toho ndzvu vsak
nezostal. V polovici roka 1995 sa systém PHP spojil s inym programom toho isté¢ho autora,
a to sice s nastrojom zvanym "Form Interpreter" alebo skratene FI. Takto vzniklo PHP / FI
2.0 systém, ktory si postupne ziskaval celosvetovli zndmost’” a oblubu a bol velmi

rozsireny.

Koncom roka 1998 bola uz k dispozicii verzia PHP 3.0, ktord bola ovela rychlejsia
(a vybavenejSia) ako druhd verzia a bola k dispozicii zaroveil pod operacnymi systémami
Windows. Pocet webov, ktoré pouzivali PHP sa zvySoval, az dosiahol zhruba 150 000.

[2,s. 10]

Verzia PHP 4.0, ktord bola aktualna esSte donedévna, je pridanych do jazyka mnoho novych
funkcii a zaroven prindsa prepracovanie a teda podstatne rychlejSie jadro Zend, na ktorom

to celé bezi.

Podla udajov z aprila roku 2004 bezi PHP na viac ako 15 000 000 doménach a je to
bezkonkurencne najcastejsie pouzivany modul webového servera Apache. Skratka PHP sa
nasledne premenovala opit’, a od tej doby sa preklada ako "PHP: Hypertext Preprocessor".
Uvaha o zagiatkoch PHP by nebola tplna, keby sa kratko nezmienilo zaroveit o jeho
budiicom vyvoji. Momntélne je uz na svete aktualna verzia PHP 5.0. V Case pisania tohto
¢lanku je uz k dispozicii Release Candidate verzie PHP 5.5 a podla vyvojarov sa bude na
¢o tesit. S dokonalejSou podporou XML, nové objektové rozhranie pre pracu s databadzou
MySQL a mnoho d’alsicho. Cize ked’ sa zamyslime, systém je stile vybavovany novymi

technologiami a je aktivne vyvijany. [4, S. 12]
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PreCo 4no a preco nie? Preco je PHP tak obltbené? K tomu vedie celd rada myslienok
a faktov. PHP je relativne jednoduché na pochopenie, PHP ma syntax vel'mi podobnu
jazyku C a je teda vacSine vyvojarom dost’ blizky. PHP podporuje Siroku radu suvisiacich
technolégii, formatov a Standardizuje to otvoreny projekt s rozsiahlou podporou komunity,
kde sa daju najst’ kvantd uz hotového kodu pre okamzité pouzitie alebo funkéné hotové

PHP aplikacie.

Podstatna Cast’ z hotového kodu je Sireny pod nejakou slobodnou licenciou a da sa pouzit’
vo vlastnych projektoch. PHP si dobre rozumie s webovym serverom Apache a I'ahko
komunikuje s databdzami, ako je MySQL, PostgreSQL a rada dalSich. PHP je
multiplatformovy a mozno ho prevadzkovat’ s vacSinou webovych serverov a na vicSine
dnes existujucich opera¢nych systémoch. PHP je podporované mnoho existujucimi

poskytovate'mi webhostingovych sluzieb. [15, s. 15]

Méa PHP tiez nejaké svoje nevyhody? Viacmenej nie. Ak budeme chciet’ napisat’
dynamicky web, bude PHP prakticky vZdy dobrou vol'bou. S niektorymi vecami by sa ale
napriek tomu malo pri pouziti PHP pocitat, a to ze PHP je interpretovany, nie
kompilovany jazyk, ktokol'vek ma priamy pristup k serveru, méze nahliadnut do PHP
skriptov. Podpora objektového programovania nie je v PHP na moc dobrej trovni. V PHP
5 sa tento neduh troSku zlepsil. Pretoze je PHP aktivne vyvijané, v buducich verziach

jazyka sa mdzu niektoré funkcie zmenit, alebo sa mézu spravat’ inak ako doteraz.

Co sa v PHP da napisat? V podstate povedané takmer vsetko, &o nejako savisi
s dynamickym webom alebo s databdzami. Najbeznej$im su aplikécie pisané v PHP a patri
medzi ne napriklad: internetové obchody, podnikové informacné systémy (¢i uZ intranete
alebo internete), diskusné fora, redakéné systémy, firemné prezentacie, dynamické osobné
stranky, webovi postovi ¢i databazovi klientiv, vyhladavace a katalogy, drobnosti typu

pocitadla, ankety a mnoho inych d’alSich veci potrebnych pre nas. [16, s. 13]

4.6.2 SQL

S jazykom SQL (jeho skratka znamend Structured Query Language) sa moZeme stretntt

uz od roku 1974. V tej dobe sa eSte volal Sequel. Ako prvy bol pouzity v Systéme R,
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vyvinutého v kalifornskom laboratériu firmy IBM. Od tej doby sa jazyk rozsiroval a bol

pouzivany v ostatnych systémoch. [17, s. 9]

Postupom casu avsak vznikali d’alSie a zaroven novsie verzie jazyka a bolo potrebné, aby
bol jazyk Standardizovany. K tomu doslo az v roku 1986, kedy ho prijala Standardiza¢na
skupina ANSI (a v roku 1987 organizécia ISO). Za Standard bol uznany dialekt americke;
firmy IBM. V literatire sa mozno stretnit’ aj s oznacenim SQL86. Neskor bolo potrebné
rozSirenie defini¢ného jazyka pre moznost’ integritného obmedzenia. Vysledna sprava bola
uverejnend v roku 1989 organizaciou ISO. Tomuto rozsireniu sa hovori SQL89. Posledny
prijaty Standard bol az v roku 1992 (skupinou ANSI) a je oznacovany ako SQL92.
[33,s. 16]

Prvy vyznamnej$i produkty, kde bol jazyk SQL zabudovany, bol od firmy IBM: DB2, SQL
/ DS (obidva vychadzaju zo Systému R) a qmf. S nastupom pocitacov triedy PC x86 zacali
aj ostatni vyrobcovia viac uvazovat’ o vyuziti SQL. Asi najznamej$im je firma Ashton-Tate
so svojou dBASE IV (aj ked’ implementacia SQL nebola celkom tplna). Ako d’alSie bolo
INFORMIX-SQL, Ingres pre PC, ORACLE, SQLBase, XDB II, XQL. Postupom ¢asu sa
zacal jazyk SQL prenasat’ aj na systém UNIX a od jednouzivatel'skych uloh sa prechadzalo
k serverom vo vysledku az k serverom zaloZzenych na SQL. Menujme aspon SRBD
ORACLE, INFORMIX, PROGRESS a Ingres. Dalej napr SQL Server od firmy Sybase &i

Microsoft.

Medzi Standardy patria aj X / OPEN SQL vychadzajice z ANSI, ale zohladiiuju sa
k niektorym crtdm systému UNIX. Aj napriek tomu Ze za Standard bol uznany dialekt
firmy IBM, ustanovili si svoj vlastny Standard pod nazvom SAA-SQL. SQL je tiez ¢ast'ou

federalneho Standardu pre spracovanie informacii (FIPS). [18, s. 14]

4.6.3 HTML

Ako prvy definiciu jazyka HTML vytvoril v roku 1991 Tim Berners-Lee, ako vtedajsiu
sucast’ projektu World Wide Web, ktory mal umoznit’ vedcom zaoberajucim sa fyzikou
vysokych energii, komunikéiciu a zdiel'anie vysledkov vyskumu po celom svete. Nieje

nahodou preto, ze cely projekt vznikal v CERNe (Centre Européenne pour la Recherche
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Nucléaire, Europskom centre pre jadrovy vyskum), ktory lezi na Svaj€iarsko francuzskych
hraniciach ned’aleko od Zenevy. Jednalo sa o vysledok dvojro¢ného projektu, ktory mal
vyriesit’ problémy so zdiel'anim informacii vo vel’kej instittcii, akou bezpochyby CERN je.
Tato verzia HTML bola popisana v dokumente s ndzvom HTML Tags. Umoziiovala text
roz€lenit do niekolkych logickych urovni, pouzit niekol’ko druhov zvyrazneni textu

a zaradit’ do textu odkazy a obrazky. [10, s. 8]

Berners-Lee pri navrhu HTML nepredpokladal, ze by programatori webovych stranok
museli tento jazyk poznat. Prva verzia webového softvéru bola napisana pre operacny
systém NextStep a obsahovala jak prehliadac, tak i integrovany editor webovych stranok.
Softvér vyvinuty v CERNe, vratane $pecifikacii jazyka HTML bol verejne uvolneny az
v roku 1991. Ked’ Marc Anderssen so svojimi kolegami z NCSA (National Center for
Supercomputing Applications) pisal skor populdrny prehliada¢ Mosaic, povazoval za prili§
tazké implementovat’ do programu rovno aj editor pre HTML. Vd’aka tomuto rozhodnutiu
a tomu, ze nie kazdy prevadzkuje na svojom pocitaci NextStep, je dnes nutné, aby autori

profesionalnych stranok poznali jazyk HTML. [11, s. 11]

Poziadavky uzivatelov na web vzrastali, a tak producenti roznych prehliadaov
obohacovali HTML o niektoré nové prvky. Aby bola zachovana kompatibilita medzi
jednotlivymi modifikdciami HTML, vytvoril Berners-Lee pod hlavi¢kou IETF (Internet
Engineering Task Force) navrh Standardu HTML 2.0, ktory zahfiial vSetky v tej dobe
bezne pouZivané prvky jazyka HTML. Verzia HTML 2.0 mala zaroven dve urovne. Prvy
z nich (Level 1) iba malo rozsiruje predchadzajticu verziu HTML. Level 2 naviac definuje

pracu s formularmi. Specifikaciu HTML 2.0 najdeme v RFC dokumente &islo 1866.

Dalsie rozsirenie jazyka zndme ako HTML+ zahfiaji najmi rozsirenie HTML o vytvarani
tabulieck a matematickych vzorcov. TaktieZz sa tu objavuju prvky, ktoré umoziuju
preciznejSie kontrolovat’ vysledny vzhl'ad textu - lepSie obtekanie obrazkov textom a §tyly
dokumentov. Dave Raggett z laboratorii Hawlett-Packard HTML+ formalizoval a vytvoril
jeho definiciu ako DTD (Document Type Definition) v jazyku SGML - na jar roku 1995
tak vznikol névrh Standardu HTML 3.0.
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Niektoré prvky HTML 3.0, ako napriklad tabulky, podporovali novsie verzie prehliadacov
Mosaic a Netscape. Kompletni podporu pre vicSinu rysov HTML 3.0 ponukal iba

experimentalne prehliadac¢ Arena, ktory sa vSak nikdy prili§ nerozsiril.

Na zaciatku roku 1996 uz bolo jasné, ze HTML 3.0 bolo tak mohutnym skokom vpred, ze
sa nenasiel nik, kto by nedokédzal implementovat’ prehliada¢ s jeho podporou. Vyvoj
Standardov webu v tejto dobe uz koordinovalo konzorcium W3C, ktorého ¢lenmi su okrem
iného predné softvérové firmy. Clenovia W3C sa teda zhodli na vlastnostiach, o ktoré
rozsiria HTML 2.0, a vytvorili tak HTML 3.2. HTML 3.2 vSak zd’aleka neobsahuje vsetko
z HTML 3.0. Z verzie 3.0 zostali v podstate len okliestené tabulky. Ostatné¢ nové prvky
HTML 3.2 st len akousi zmeskou, ktort v tom ¢ase podporovali najnovsie prehliadace.
Opakoval sa teda v podstate rovnaky postup ako pri vzniku verzie 2.0 - jazyk sa zjednotil
na prieniku moznosti tych najrozsirenejSich prehliadacov. Okrem tabuliek pribudli vo
verzii 3.2 najmi moznosti lepsej kontroly formatovania, vratane ovel’a volnejSieho vyberu
pouzitych druhov pisma, a to logicky ustupok poziadavkdm na graficky perfektne
vyzerajuce stranky. Dalie podstatné rozsirenie sa tykalo podpory Java appletov. HTML
3.2 nieslo kodové oznacenie Wilbur a od januara 1997 bolo odporac¢anim konzorcia W3C,

znamena to, ze by ho mali vSetci pouzivat, aby bola na webe zaistena kompatibilita.

Viacsina prehliadacov vSak uz od roku 1996-1997 ponukala d’alSie rozSirenie nad ramec
HTML 3.2. Ich pouzivanie je vSak dvojaké, na jednu stranu nebola nijak Standardizovana
a niektoré prehliada¢e im nerozumeli, na stranu druht st mnohokrat vel'mi uzitocné a ich
pouZzivanie a rozSirenie urychlilo ich zaradenie do Standardu. Medzi takéto rozSirenie patri

predovsetkym ramy (frames) a klientske skriptovacie jazyky (napr. Javascript).

Na jar roku 1997 zverejnilo W3C d’alSie plany na rozSirenie HTML pod kédovym ndzvom
Cougar. Cougar v sebe zahfnal HTML 3.2 spolo¢ne s bezne pouzivanymi konStrukciami
ako su ramy, skripty a vieobecné vkladanie objektov. Daldimi novinkami bola podpora
viacjazy¢nych dokumentov. Na zaciatku jula 1997 publikovalo W3C navrh HTML 4.0,
ktory vznikol drobnymi upravami Cougaru a vytvorenim jedného sthrnné¢ho dokumentu
popisujuceho navrh Standardu. V decembri roku 1997 bolo potom HTML 4.0 prijaté ako
Standard organizacie W3C. Od tej doby sa na dlhu dobu samotny vyvoj jazyka HTML -

znacky, ktoré mozno pouzit, v podstate zastavil. V decembri 1999 bol vydany novy
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Standard HTML 4.01, ktory iba opravuje niektoré¢ drobné chyby z predchadzajucich
Specifikacii. [13, s. 16]

Kratko po vydani Specifikacie HTML 4.0 zverejnilo W3C este jeden Standard - jazyk XML
(eXtensible Markup Language). Ten sa od svojho vydania v roku 1998 stal vo svete
informacénych technologii vSadepritomnym formatom pre vymenu a ukladanie dat. XML
ovplyvnilo aj d’alsi vyvoj jazyka HTML. Na zaciatku roku 2000 bola vydana Specifikacia
jazyka XHTML 1.0, ktora mala svoju syntax odvodenti od XML, nie od SGML, ako
HTML. V zasade vSak islo len o kozmeticki zmenu. Zoznam dostupnych znaciek a ich
vyznam zostal rovnaky, len sa nadrobno zmenila syntax. Prave pre odliSenie od
predchédzajicich verzii HTML, mala tato nova verzia HTML zalozend na XML pred

svojim nazvom pridané pismeno. [12, s. 18]

Na zaciatku tisicro¢ia sa XHTML zdalo ako ta spravna technoldgia nielen pre klasicky
web. Vznikli $pecialne zjednodusené verzie XHTML, ktoré ponukali len niektoré funkcie
jazyka XHTML 1.0 a boli uréené pre Specifické pouzitie. Napriklad XHTML Basic pre
mobilné zariadenia alebo XHTML Print pre jednoduché tlacové vystupy. Aby bolo I'ahké
vytvarat’ odnoze jazyka XHTML, vzniklo XHTML 1.1, ktoré do jazyka nepridavalo
v podstate ziadnu funkénost’, ale kopirovalo mechanizmus modularizacie celého jazyka

a vytvaranie vlastnych odvodenin.

Bohuzial’ historia ukdzala, ze samotné XHTML nebolo pre d’alsi vyvoj webu tou najlepSou
cestou. Jazyky XHTML 1.0 a 1.1 nepridali oproti HTML 4.01 v podstate Ziadnu novu
funkénost’. Okrem istej modnosti tak nebol pragmaticky dévod pre masovy prechod od
HTML k XHTML. Navyse v tej dobe najpouzivanej$i prehliada¢ Internet Explorer nevedel
XHTML stranky spracovavat’ Uplne korektne.

Vo W3C potom zacala pracovna skupina XHTML vyvijat’ d’alSiu verziu jazyka XHTML
2.0, ktora priniesla mnohé zaujimavé vlastnosti. Bohuzial’ za cenu poruSenia kompatibility
s predchadzajucimi verziami jazyka HTML a XHTML. Pre vyrobcov prehliadacov to bol
prili§ revolucny krok, lebo preferovali konzervativnejsi pristup postupného vylepSovania
existujucich funkénych technolédgii, a to HTML 4.01 a XHTML 1.0. Nespokojnost’
vyrobcov prehliada¢ov potom dospela tak d’aleko, Ze niektori z nich v roku 2004 zalozili

spolo¢ni pracovnu skupinu WHATWG (The Web Hypertext Application Technology
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Working Group). Na jej pode potom spolocne pripravovali Specifikdciu platformy pre
webové aplikdcie beziace v prehliadaci. Okrem rozsirenia jazyka HTML S$pecifikacia
zahfnala aj vymedzenia doélezitych rozhrani pre vyuzitie vo skriptovacom jazyku

Javascript. [14, s. 17]

Rozstiepenie d’alSiecho vyvoja HTML samozrejme nebolo ziaduce. Po dlhych a zlozitych
diskusidch a rokovaniach nakoniec aj vo vnutri organizacie W3C prevazil nazor, ze
XHTML 2 je slepa cesta, pretoze vyrobcovia prehliadacov ho ignoruju. V roku 2007 sa
preto sily W3C a WHATWG spojili a pracovna skupina HTML zobrala ako zaklad
Specifikacie vytvorené vo WHATWG a na ich zaklade zacalo vznikat HTMLS. [20, s. 12]

HTMLS5 nadvdzuje na HTML 4.01 a priddva pre vyvojarov webovych aplikécii vela
uzitoénych funkcii, kvoli ktorym je vyhodné tito najnovsiu verziu jazyka pouZzivat.
Zaroven zachovdva moznost’ pouzivat pre zapis stranok syntax XML a pouzivat tak

v podstate XHTML. [29, s. 22]

Dolezité je vSak poznat, Ze v tejto chvili nie je eSte HTMLS celkom hotové. Na jeho
Specifikdcii sa stale pracuje. Niektoré jeho Casti st pritom uz pomerne stabilné a podporuje
ich vicsina modernych prehliadatov. Naopak, niektoré casti HTMLS su zatial' skor
experimentalne a je otdzkou, ¢i sa ¢asom presadia a zostant vo finalnej verzii HTMLS,

ktorej dokonc¢enie ani optimisti neakaju este pred rokom 2020.

4.6.4 JavaScript

Prva verzia JavaScriptu sa objavila uZ v roku 1995 v prehliadaci Netscape Navigator 2.
JavaScript bol vtedy zamyslany ako nastroj na doplnenie jednoduchych dynamickych
prvkov do webovych stranok. Jeho typické vyuzitie bolo pre validacie formularov na
strane klienta a drobné efekty s obrazkami , o moc viac s vtedajSim JavaScriptom

vymysliet neslo. Programy v JavaScripte tak mali va¢§inou dizku len niekol’ko riadkov.
Situécia sa zmenila s prichodom Internet Explorera 4, ktory ako prvy prehliadac, umoznil

skriptom pristupovat’ k objektovému modelu celej stranky. Z JavaScriptu sa tak dal zmenit’

obsah I'ubovol'nych Casti stranky, pridavat obsah novy ¢i naopak obsah zmazat. MoZnosti
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JavaScriptu sa tym rddovo rozsirili, objavila sa vela skriptov s vyskakovacim menu

a priemerna dizka skriptov v strankach podstatne vzrastla.

Dal§im zlomom bol nastup AJAXu, ktory umoziioval strinkam komunikovat’ so serverom
a zobrazovat’ uzivatel'ovi novy obsah, ¢i vykonédvat’ rozne akcie, aby bolo nutné nové
nacitanie stranky. Z historie vieme, aky boom spdsobilo uvedenie Gmail, bola to prva
aplikacia, ktora bola na JavaScripte a AJAXu kompletne postavend a nemohla bez nich
fungovat. Takychto aplikacii je dnes vel’a a ich spolo¢nou cCrtou je, Ze obsahuju stovky kB

JavaScript kédu.

Poslednym ddlezitym bodom vo vyvoji JavaScriptu bol nastup kniZnic typu Prototype
a jQuery. Ich cielom je ulah¢it pracu s DOM a skryt niektoré rozdiely medzi
prehliadacmi. Dosledkom je, ze prakticky kazd4d nova stranka si dnes so sebou nesie
desiatky kB JavaScriptového koédu a pri beznych operaciach sa vykona viac

javascriptovych prikazov, nez tomu bolo bez kniznic. [32, s. 17]

V poslednych par rokoch sa situacia zmenila. Vyrobcovia prehliadacov si zacali
uvedomovat, ze javascriptovi interpreti sa stavaji tzkym hrdlom mnohych webovych
aplikécii a v nejednom pripade st hlavnou pri¢inou ich pomalosti. Zacali na rychlosti
JavaScriptu intenzivne pracovat’ a vSetko sa postupne vyustilo aZ do podoby pretekov
medzi prehliadaémi, kedy sa jednotlivé strany pretahuju o prvenstvo v niekolkych
roznych rychlostnych testoch a odpovedi na momentdlnej vitazstvo strany jednej, je
zvy€ajne vel'mi rychlo nova verzia interprétera strany druhej, ktora situdciu opdt’ meni.
Z tohoto samozrejme v kone¢nom dosledku najviac vytazi uzivatel, ktorému webové

aplikécie pobezia s kazdou novou verziou jeho prehliadaca podstatne rychlejsie.

Zo sirSieho uhlu pohladu je tiez vel'mi zaujimave, ze zrychlovanie JavaScriptu posuva
"state-of-art" v oblasti interpretacie dynamickych jazykov vsSeobecne. Dynamické
skriptovacie jazyky totiz zvyc€ajne slazili len ako lepidlo komponentov napisanych v inych,
rychlejSich jazykoch. Ich rychlost’ tak nie je kriticky ddlezitd a tym padom sa vyskum
v oblasti ich interpretacie nedostal prili§ d’aleko, na rozdiel od oblasti kompilacie
klasickych statickych jazykov, ktory je intenzivne skimany cez 30 rokov. Ni¢ nezmenilo
ani ¢asté nasadenie dynamickych jazykov vo webovych aplikdcidch, pretoze tu je obycajne

najvacSou brzdou I / O, respektive databazy. JavaScript je prvy dynamicky jazyk, ktorého
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rychlost’ je kl'icové a zaroven je dostatocne rozsireny na to, aby vznikol dostato¢ny dopyt

po tom, ako ho vyznamne zrychlit’.

Dosledkom je, Ze vdaka JavaScriptu trochu ozil vyskum v oblasti interpretacie
dynamickych jazykov, a to ako v timoch zaoberajucich sa vyvojom javascriptovych
interpretov, tak aj na univerzitdch. Z tohto vyskumu moézu samozrejme tazit' aj vSetky

ostatné dynamické jazyky, ako napriklad PHP, Perl, Python a Ruby.
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ZAVER

Utelom tejto zavereénej prace bolo vytvorit' funkény aukény portal, kompletny samostatny
systém, ktory ulahodi poziadavkdm mesta Stard Turd, konkrétne Mestskému uradu a jeho
vedeniu. Taktiez sa tu mali zaroc¢it’ roky ucenia a sebazdokonalovania programovacich
praktik, v tomto pripade konkrétnych programovacich jazykov ako st PHP, SQL,
JavaScript a v neposlednej rade zakladné HTML. Dal$ou devizou, respektive prinosom,
malo byt z ekonomického uhla pohladu prinos lacného riesenia dané¢ho software, o sa

v tomto pripade podarilo, pretoze software je plne funk¢ny a otestovany.

Ako uz bolo spomenuté v rozbore potreby elektronickych aukcii pre slovenské
samospravy, tak tento fakt nebol v ¢ase vyskumu ukonceného v roku 2010 d’aleko od
priameho nariadenia vlady. V1ada vydala smernicu, Ze od roku 2014 bude povinnost’ pre
vSetky mieste samospravy, aby si pri obstaravani verejného majetku, ¢ize majetku mesta
alebo obce zakupili, alebo vytvorili elektronické aukéné systémy, to isté taktiez plati
1 v pripade odpredaja nepotrebného majetku, ktory uz mesto, respektive obec, nebude
potrebovat’ pre svoje ucely a mohlo by posluzit’ eSte nieckomu inému k nejakému ucelu.
Rovnaka smernica bude samozrejme platit' i v pripade, ze mesto, alebo obec, budu
potrebovat’ vypisat’ vyberové konanie na urcité prace, za ktoré samozrejme chcu vynalozit’
¢o najmenej finan¢nych prostriedkov. A preto su tu za potreby nastavit’ rdzne Styly
elektronickych aukcii, ako st typy holandska, alebo anglickd. Aukény systém, ktory bol
touto bakalarskou pracou vytvoreny, tieto rozli¢né typy aukcii zvlada a v plnej miere je

schopny ich kontrolovat.

Uvedenim na pravi mieru o aké typy sa jedna, niekomu to nemusi byt’ z dvoch slov patrné,
tak v pripade, sa jedna o typ holandskej elektronickej aukcie, tak cena, ktord sa musi
objavit’ v systéme musi byt’ limitna, to znamena maximalne mozna, ktora je mesto ochotné
zaplatit’ a uZ je len na danej firme alebo jednotlivcovi, €i je v jeho rézii dani cenu nejako
podist’ a tym ziskat’ zakazku medzi ostatnymi aktérmi elektronickej aukcie. Pre upresnenie
danej situécie to znamena, ze firmy alebo uz spominani aj jednotlivci, budd postupne cenu
znizovat’ aZ na limit, pod ktory uz nebudi moct ist’ z r6znych ekonomickych dovodov
a pre obec to bude znamenat’, Ze prave ziskala najlacnej$iu pracu, aka sa mohla spomedzi
ucastnikov aukcie ziskat. Tento typ aukcie sa pouziva hlavne pri ndkupe rdéznych tovarov,

respektive poziadavkach na lacno vykonanu pracu, samozrejme lacno nie vzdy znamena aj
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kvalitne. Daldi, v poradi druhy typ aukcie, je anglickd aukcia. V tejto aukcii sa jedna
o uplne opacny systém prihadzovania v aukcii, a to konkrétne o navySovanie ceny, pretoze
tento krat sa jedna o zaujem o tovar z druhej strany, to znamend, ze tento typ sa hlavne
pouziva pri odpredaji uz nepotrebného majetku obce cez elektronicku aukciu. Elektronicky
aukény portal ktory bol vytvoreny mnou, obe tieto aukcie automaticky kontroluje
a nepovoli omyl ziadnemu, ani menej skusenému zdujemcovi o prihadzovanie, ktorému da
mesto uz tol’kokrat spominany pristupovy kod. Dané poziadavka bola tym padom tGspesne

splnena.

Dal3ia, nesporne velmi délezita vec, ktora bola pozadovana, bol uspora vstupnych financii
pri zakupeni software, ktory bude dané elektronické aukcie manazovat’ a starat’ sa o ich
hladky, plne automaticky priebeh, pre plna spokojnost’ prihadzujticich. Mesto Stard Tura
rozosielalo rozne emaily so ziadostou o cenové ponuky za dané typy elektronickych
webovych aplikacii so schopnostou pracovat s danym typom poziadavku, a to
s elektronickou aukciou. Vo vécsine pripadov odpovedi sa jednalo o rieSenie uz vyrobené,
¢ize na kla¢, kde niekde bola taktiez podmienka toho, Ze zdrojové kody nebudu
poskytnuté, ale Ze dand webové aplikacia bude prevadzkovana na serveroch firmy, ktora
toto vyrobila a strazi si svoje know-how. V priemere sa ceny za tieto webové aplikacie, ¢i
tak alebo tak, pohybovala okolo 20 000 Euro, o je cena vcelku zdvratna a pre mnohé obce
znamena hlboké siahnutie do rocného rozpoctu. V pripade, Ze sa jednd o menSie obce,
respektive mestd, ako je Stara Turd, tak je zbyto¢né také velké vynakladanie financnych
prostriedkov, pretoze poziadavky na elektronické aukcie tam nebudi na dennom poriadku,
ale budu sa riesit’ len z Casu na ¢as. Ako uz bolo v prieskumoch dokdzané, zaujemcov
o aukcie st v priemere 3 na aukciu, ¢ize dané rieSenie nepotrebuje ani prili§ vykonny
server na ktorom cely systém bude fungovat’. Ked’ to presne pomeriam s mojim systémom,
ktory som v ramci tejto prace naprogramoval, tak jeho velka nenaroCnost umozZni
umiestnenie aj na pomalSie servre obci, v pripade ze maju svoje vlastné. Samozrejme tym,
Ze sa pojednava o menSie obce a mestd, tak moj systém je schopny obsluhovat’ iba 2 aukcie
v systéme, a to jak aktudlne prebiehajucu, tak samozrejme d’alSiu, v konkrétnom nazve
buducu, o ktort sa systém automaticky postara po skonceni aktuilne prebiehajtce;.
V tomto popisovanom pripade systém plne plni potreby menSich obci a miest, ktoré
nepotrebuji mat’ v systéme denne kvanta aukcii a samozrejme ktoré by nasledovali
v kratkom €asovom useku po sebe, €iZe z toho by vyplyvalo, Ze v mojom aukénom portali

by administrator nestihal aukcie ukladat’ do administratného systému celého portélu.
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Samozrejme tato funkcia sa d& v pripade potreby rozsirit, ale to nespadalo pod poziadavky

Mestského uradu v Starej Ture;j.

Cely auk¢ny portal, ktory bol vytvoreny, bol od zaciatku sprevadzkovany ako subdoména
na mojej domovskej stranke a to konkrétne na adrese http://aukcie.galosoft.eu . Tato
stranka bezi na webhostingu endora.cz a plne postacuje danym poziadavkdm a potrebam
mesta. VSetky faze, ktorymi stranka presla sa odohravali na danej adrese, CiZze jednalo sa
aji o skusobnu verziu po€as programovania a taktieZ o testovaciu verziu pocas testovania
réznymi uzivateImi a zdujemcami a taktiez ostrd verzia bude zatial' prevadzkovand na
danej adrese, pretoze sa musia doriesit’ rozne technické aspekty na serveroch mesta Stara
Turd a hlavne z dovodu toho, Ze ostrd verzia mé zacat’ plne fungovat’ az od roku 2014.
Mesto dostalo kompletné pristupy k danému portalu a az sa vyrieSia vSetky technické

problémy na ich serveroch, tak sa celé elektronicka auk¢na sieil prenesie pod ich zastitu.

Samozrejme aby bol vyvoj software korektne ukonceny, respektive aby presiel vSetkymi
fazami, tak aj tento portdl bol podrobeny zatazovym ostrym testom. Testy boli
naplanované na januar roku 2013, ¢o sa v podstate aj uspesne podarilo dodrzat’, presnejsie
sa jednalo o druhu polovicu tohoto spominaného mesiaca. Testovanie prebiehalo pre par
obozndmenych l'udi, z toho jeden bol pouceny ako administrator systému a zadaval
skasobne rozne vymyslené elektronické aukcie. Intenzivne testovanie prebiehalo
v priebehu jedného tyzdia, a to v radmci volnych kapacit kancelarskych testovacich sil.
Dotestovavanie v podstate bezi stile podla zdujmu. V ramci aktivneho testovania iSlo
o urychlené naplnenie dvoch aukcii v systétme a nasledne pripravenie niekolkych
ucastnikov, ktori klikali na otvorené aukcie, testovalo sa pripdjanie uZivatelov pocas
spustenych aukcii, rozne pristupy, odhlasovanie zo systému a samozrejme rozne pocty
uzivatel'ov od 2 az po 10 aktivnych ¢lenov. Mesto podl'a internych Statistik nikdy nemalo
viac aktivnych zaujemcov, ked’ sa v minulosti vypisovalo vyberové konanie eSte klasickym

spdsobom.

V priebehu testovania sa neprejavila ziadna nestabilita systému, systém reagoval okamzite
na kazdi prevadzkovi zmenu a nenastal pad. VSetky vysledky prihadzovania boli
okamzite a korektne v okamzitom Case spracované a uzivatel’ nemal pocit, Ze by bol nejako

obmedzovany, alebo ze by mal pocit, ze kvoli slabej odozve by danu elektronickti aukciu
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prehral. Taktiez sa pouzivali osobné pocitate réznych vykonov a réznymi sietovymi

obmedzeniami a vzdy bol systém stabilny a jeho odozva bola bezproblémova.

Podrla presnych zadani a oakavani bola praca tspesne ukoncena podl'a predstav a usetrila

nemalé nakladu na ziskanie webovej aplikacie pre obsluhu elektronickych aukcii.
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Hodnotenie podniku

Hodnoceni firmy

Software elektronickej aukcie pre Mestsky urad v Starej Turej

Software pre elektronické aukcie je vytvoreny podla poziadaviek . Student
splnil zadanie a praca, ktord urobil bude uplatnend v praxi.Student bol pri
vypracovavani prace  velmi aktivny , reSpektoval vSetky poziadavky a
doporucenia.Tento software v praxi prinesie nemalé financné Gspory mestu.

£

V Starej Turej dna 15.04.2013

Ing. Jan Kis§
primator mesta /Stara Turd
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Hodnotenie uzivatel’ov

%\, Mesto Stara Tura

Mestsky urad ul. SNP 1/2, 916 01 Stara Tura

Student : Martin GALOVIC
Kruh : 3.PKi

Téma bakaldrskej prace : SOFTWARE ELEKTRONICKEJ AUKCIE
PRE MESTSKY URAD V STAREJ TUREJ

Vediici bakalarskej price : Ing. Jan VOLAR, prednosta MsU

Student splnil vo svojej bakalirskej praci vietky poziadavky, ktoré boli pre zvolenu
tému bakaldrskej price urcené.Vytvoril software pre elektronické aukcie , ktory bude
plne vyuzivany Mestskym tdradom v Starej Turej. Vznikom tohoto softwaru , resp.
webovej aplikicie , sa zlepSila transparentnost’ a jednoznac¢nost’ vyberovych konani
a dochddza k dspore nemalych financénych prostriedkov.

V Starej Turej dna 15.04.2013

LA /
XY
. svw . popocf:
Ing. Jan Kis§, primator mesta

Mestsky trad, UL SNP 1/2, 916 01 Stara Tura, Bankové spojenie: VUB Trencin, ¢.4. 20622-202/0200
Tel.: 032/ 746 16 31, Fax: 032/ 776 4276, Internet: www.staratura.sk, e-mail: majetok@staratura.sk
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ABSTRAKT

Martin GALOVIC Software elektronickej aukcie pre Mestsky irad v Starej Turej
Kunovice, 2013. Bakalarska praca. Evropsky polytechnicky institut, s.r.o.

Veduci prace: Ing. Jan VOLAR

Kracové slova: informaéno-komunikaéné technoldgie, online interaktivna komunikacia,
proces interaktivneho spracovania dat, databazové systémy, internetové webové rozhranie,

PHP, MySQL, WWW, HTML, IT, JavaScript, online aukcie

Ciel'om bakalarskej prace je vytvorenie webového online software systému elektronickej
aukcie pre Mestsky urad v Starej Turej., zarucujiiceho transparentnost’ vyberovych konani
V miestnej samosprave a umoziujuceho nezavislé riadenie vyberového konania. Prva
kapitola analyzuje elektronicky obchod a internet vSeobecne, vratane elektornickych
aukcii, v oblasti elektronického obchodu a jeho prinosu, bohuzial vratane jeho negativ na
pripadné zneuzitie dat. Druha kapitola analyzuje konkrétny ekonomicky dopad a jeho
efekty pri pouziti elektronickych aukcii, ich jasnii vyhodu, zaroveN sa vSak opiera aj
o pripadné nevyhody pri pouZiti tohoto typu obchodu. Tretia kapitola analyzuje problémy
novodobého poziadavku Slovenskej Republiky v oblasti elektronickych aukcii, pojednava
o transparentnosti vyberovych konani v slovenskej samosprave pre obanov Slovenskej
Republiky a ich samospravne kraje. Stvrta kapitola je zamerana na analyzu a popis rieSenia
online elektronického modulu systému aukénej siene, ktoré¢ho vysledna forma je rieSena
prostrednictvom kombindcie jednotlivych programovacich jazykov z vednej discipliny
informacnych technologii. Princip hierarchie celkového procesu spravy elektronickych
aukcii je rozdeleny do Specifikovanych podkapitol, ktoré podrobne vysvetluju
opodstatnenie pouzitych metod.

Stvrta kapitola je upriamena na konkrétny navrh rieSenia, implementaciu a testovanie
s kritickym pohladom zadavatela, ktory analyticky zhodnocuje efektivitu navrhnutého
systému, popripade prezentuje odporucania, obsiahnuté v zavereCnej kapitole, pre

vylepSenie komunikacnej urovne pre bezproblémovu prevadzku aukcnej siene.
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ABSTRACT

Martin GALOVIC Electronic auction web application for Mestsky irad v Stard Turd
Kunovice, 2013. Bachelor thesis. Evropsky polytechnicky institut, s.r.o.

Supervisor: Ing. Jan VOLAR

Key words: information and communication technology, online interactive
communication, interactive data processing, database systems, internet web interface, PHP,
MySQL, WWW, HTML, IT, JavaScript, online auctions

The goal of this work is to create a web software for online electronic auction system for
Town Hall in Stara Tura, guaranteeing transparency of competition in local government
and allowing independent management of the selection process. The first chapter analyzes
the e-commerce and the internet in general, including of e-auctions in e-commerce and its
benefits, including the unfortunately negative for any misuse of data. The second chapter
analyzes the specific economic impact and its effects when using electronic auctions, their
clear advantage, but it also relies on the possible disadvantages of using this type of trade.

The third chapter analyzes the problems of modern inquiry in Slovak Republic in the field
of electronic auctions, discusses transparency in the tendering Slovak government to the
citizens of the Slovak Republic and the self-governing regions. The fourth chapter focuses
on the analysis and description of the solutions online electronic module of the auction
house, whose final form is addressed through a combination of various programming
languages from the discipline of information technology. The principle of the hierarchy of
the overall process of management of electronic auctions is divided, specified in sub-
chapters that explain in detail the justification of the methods used. The fourth chapter is
focused on the specific design, implementation and testing of the critical gaze of authority,
which analytically evaluates the effectiveness of the proposed system, appropriate presents
recommendations contained in the final chapter, to improve the communication levels for

the smooth operation of the auction house.
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Priloha ¢é.1: Indexova stranka

<html|>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Elektronicke aukcie ST</title>

<meta name="keywords" content="elektronicke aukcie" />

<meta name="description" content="elektronicke aukcie galosoft.eu™ />

<link rel="icon" type="image/ico" href="icon/hammer.ico"></link>

<link rel="shortcut icon" href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<FRAMESET border=0 rows="100%,*" frameborder="no" marginleft=0 margintop=0
marginright=0 marginbottom=0>

<frame src="check.php" scrolling=auto frameborder="no" border=0 noresize>

<frame topmargin="0" marginwidth=0 scrolling=no marginheight=0 frameborder="no"
border=0 noresize>

</[FRAMESET>

</html>



Priloha ¢.2: Stranka check.php

<?php

header("Expires: Mon, 26 Jul 1990 05:00:00 GMT");

header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s") . " GMT");

header("Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate™);

header(""Cache-Control: post-check=0, pre-check=0", false);

header(""Pragma: no-cache");

$d1 = date('m’, time());

$d2 = date('d', time());

$d3 = date("Y", time());

$t1 = date("H', time());

$t2 = date('i', time());
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mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysgl_error());

$vysledok3 = mysql_query("SELECT * FROM auctions where Status="active' ");

$num_rows3 = mysgl_num_rows($vysledok3);

if ($num_rows3 =="1") {

$tmp = mysqgl_query(" SELECT * FROM temp");

if (1$tmp) {

echo 'Could not run query: ' . mysql_error();

exit;

$tempo = mysql_fetch_object($tmp);

$aktivna = mysql_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' ");

if (1$aktivna) {

217



echo 'Could not run query: ' . mysql_error();

exit;

$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

$kill = $d3 + $d1 + $d2;
Skiller = $riaktiv->Zr + $riaktiv->Zm + $riaktiv->Zd;
Skilled = $killer - $Kkill;

$kon = ($riaktiv->Kh * 60) + $riaktiv->Kmin;
$zac = ($riaktiv->Zh * 60) + $riaktiv->Zmin;
$akt = ($t1 * 60) + $t2;

$start = $zac - $akt;

$poc = $kon - $akt;

if (($start < "'0") and (($poc < "0") or ($poc =="0")) ) {
$stat = "koniec";

if ($stat == "koniec™ and (($killed =="0") or ($killed < "0™))) {

$stav = "ukoncena" ;
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if (($stat == "koniec") and ($stav == "ukoncena") and ($poc == "0" or $poc < "0") or ($d3
> $riaktiv->Zr) or (($d3 == $riaktiv->Zr) and ($d2 > $riaktiv->Zd)) or (($d3 == $riaktiv-
>Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 > $riaktiv->Zm))) {

$vysledok2 = mysql_query("SELECT * FROM auctions where Status="draft' "),

$num_rows2 = mysql_num_rows($vysledok?2);

$aktivna = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' ");
if (1$aktivna) {

echo '<br>Could not run query: ' . mysql_error();

exit;

¥

$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

$tmp = mysqgl_query(" SELECT * FROM temp");

if (1$tmp) {

echo '<br>Could not run query: ' . mysql_error();

exit;
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$tempo = mysql_fetch_object($tmp);

Sinsert = "INSERT INTO archive (ID, Cena, User)
VALUES ('$riaktiv->ID','$tempo->Cena’, '$tempo->User")";

$add_member = mysqgl_query($insert);

$conn = mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());
$sgl = "UPDATE auctions

SET Status= "archive'

WHERE Status= "active' ";

mysql_select_db('loginbase’);

$retval = mysql_query( $sql, $conn );

if(! $retval )

{

die('<br>Could not update data: ' . mysql_error());

}

if ($num_rows2 =="1") {
$sgl = "UPDATE auctions
SET Status= "active'
WHERE Status= "draft' ",

mysql_select_db('loginbase");
$retval = mysql_query( $sql, $conn );

if(! $retval )
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{
die('Could not update data: ' . mysql_error());

}

echo "...nastavovanie novej...<br>\n";

$conn = mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());
$sql ="TRUNCATE TABLE temp";

mysql_select_db("loginbase");

$retval = mysql_query( $sql, $conn);

setcookie ("ID_my _user", "null", time()+3600);

echo "....kontrola systemu...<br><br>";

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());
mysql_select_db("loginbase"™) or die(mysql_error());
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$vysledok = mysgl_query("SELECT * FROM system where stav="0k' ");

$num_rows = mysgl_num_rows($vysledok);

$result = mysql_query("SELECT * FROM system where stav="ko' );

$res = mysqgl_num_rows($result);

if ($num_rows =="1")

{

header("refresh: 0; url=index.html");

echo "...system ok...za chvilu budete presmerovani...";
¥

else if ($res =='1")

{

header("refresh: 1; url=udrzba.htm");

echo "...system sa nachadza v udrzbe...za chvilu budete presmerovani...";

}

2>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Cache-Control" content="Public | Private | no-cache | no-store">
</head>

</html>
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Priloha ¢€.3: Odoslanie kontaktného e-mailu

<?php

$to = "msu@staratura.sk";

$subject = "Dotaz e-aukcie od: ".$ _POST['email]." ";

$body =$ POST['text];

$headers = "From: " .$ POST['email']. "\r\n" . "Reply-To: " .$ POST['email]. "\r\n" .
"X-Mailer: PHP/" . phpversion();

if (mail($to, $subject, $body, $headers)) {
header("refresh: 0; url="index.html#contact™);

echo "<script type="text/javascript>alert('E-mail bol uspesne odoslany!");</script>" ;

}else {

header("refresh: 0; url="index.html#contact™);

echo "<script type="text/javascript’>alert(‘Odoslanie e-mailu zlyhalo!");</script>" ;

}
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Priloha ¢.4: Prihlasovaci skript

<?php

I/l Connects to your Database

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

//IChecks if there is a login cookie

if(isset($_COOKIE['ID_my_site']))

//if there is, it logs you in and directes you to the members page

{
$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass = $_COOKIE['Key_my_site];

$check = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

if ($pass != $info['Heslo])
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else

header(""Location: members.php");

/1if the login form is submitted

if (isset($_POST['submit])) { // if form has been submitted

/I makes sure they filled it in

if(!$_POST['username'] | '$_POST['passT) {

die('Musite vyplnit prihlasovacie udaje!!!");

Il checks it against the database
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if ('get_magic_quotes_gpc()) {

$ POST['email'] = addslashes($_POST['email');

$check = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno =
".$ POST['username’].""")or die(mysql_error());

/IGives error if user dosen't exist

$check2 = mysgl_num_rows($check);

if ($check2 ==0) {

die('Tento uzivatel neexistuje!!!");

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

$ POST['pass] = stripslashes($_POST|['passT);

$info['Heslo'] = stripslashes($info['Heslo]);

$ POST['pass] = md5($_POST['pass);
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/lgives error if the password is wrong

if ($_POST['pass'] != $info['Heslo7) {

die('Zle heslo!!);

else

/I if login is ok then we add a cookie

$ POST['username'] = stripslashes($_POST['username);

$hour = time() + 3600;

setcookie(ID_my_site, $ POST['username'], $hour);

setcookie(Key_my_site, $ POST['pass'], $hour);

[/Ithen redirect them to the members area

header(""Location: members.php");

else
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/I if they are not logged in

7>

<?php

7>
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Priloha ¢.5: Administracia aukeii

<?php

I/l Connects to your Database

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$vysledok = mysqgl_query("SELECT * FROM auctions");

$num_rows = mysgl_num_rows($vysledok);

$vysledok3 = mysql_query("SELECT * FROM auctions where Status='"draft' ");

$num3 = mysql_num_rows($vysledok3);

/lchecks cookies to make sure they are logged in

if(isset($_COOKIE['ID_my _site']))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass =$_COOKIE['Key_my_siteT;

$check = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))
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//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['Heslo)

{ header("Location: index.html#services");

/lotherwise they are shown the admin area

else

$result = mysql_query("SELECT Email FROM login WHERE Meno = '$username’ ")
or die(‘'Invalid query: " . mysql_error());

while ($row = mysgl_fetch_assoc($result)) {

$hodnota = $row['Email];}

echo "<center><h1>Administracia</hl1></center>";

else
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/1if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");

$pocetkodov = mysql_query("SELECT * FROM users");

$i=0;

while($pole = mysqgl_fetch_array($pocetkodov))

{

$i=3i+1,

}

$vys = mysql_query("SELECT * FROM auctions where Status='active'");

$akti = mysqgl_num_rows($vys);

$vyse = mysql_query("SELECT * FROM auctions where Status='draft' ");

$pas = mysqgl_num_rows($vyse);

if ($akti =="1") {
$plus = "1";

}

if ($pas =="1") {
$plus2 ="1";

}

if ($akti 1="1") {
$plus ="0";

}

if ($pas !'="1") {

$plus2 ="0";
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$pocetaukceii = $plus + $plus2;

$vysledok = mysql_query("SELECT * FROM system where stav="0k ");
$num = mysql_num_rows($vysledok);

$result = mysql_query("SELECT * FROM system where stav="ko" ");

$res = mysqgl_num_rows($result);

7>

<html><head>

<title>Admin mode ST</title>

<link rel="icon" type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon" href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<fieldset class="row1">

<legend><b>Admin udaje</b>

</legend>

<form name="udaje" action="adminchange.php™ method="post">

<p>

<label>Meno:
<?php

echo "$username”;
7>

</label>

</p>

<p>
<label>E-mail:
<?php

echo "$hodnota";
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7>

</label>

</p>

<p>

</p>

<input type="submit" value="Zmenit">

</form>

<[fieldset>

<fieldset class="stat1">

<legend><b>Udrzba</b>

</legend>

<?php if  ($num == 1) {echo "<b>Stav  webu:</b>  <i>plna
prevadzka</i><br><br>";}?>

<?php if ($res == "1") { echo "<b>Stav webu:</b><i> udrzba</i><br><br>";}?>

<?php

if ($num=="1"{

echo "<form name='udrzba’ action="nastav.php' method="post">";

echo "<input type="submit' value="Zapnut>";

echo "</form>";

}

7>

<?php

if (Pres =="1") {

echo "<form name='udrzbaa’ action="koniec.php' method="post">";
echo "<input type="submit' value="Vypnut'>";

echo "</form>";

}

7>

</fieldset>

<fieldset class="row2">

<legend><b>Aukcie</b>
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</legend>

<center>

<p>

<?php

if ($pocetaukcii > "0") {

echo "Pocet zadanych aukcii v systeme: $pocetaukcii®;

echo "<form name="uprav' action="uprava.php’' method="post">";

echo "<input type="submit' value="Upravit aukcie’></form>";

}

if ($akti =='0") {

echo "<form name="udaje’ action="aukcia.php' method="post'>";
echo "<input type="submit' value="Vytvor aukciu>";

echo "</form>";

}

?7></p>

<p>

<?php

if (Bnum3 !I="1" and $akti == "1") {

echo "<form name='udaje' action="draft.php' method="post">";
echo "<input type="submit' value='Draft buducej'></form>";

¥

7>

</p>

<p>

<form name="udaje" action="archiv.php" method="post" target="_blank">
<input type="submit" value="Archiv aukcii">

</form>

</p>

<p>

<?php

if (akti =="1") {

echo "<form name='udaje’ action="aktualne.php' method="post">";

echo "<input type="submit' value="Zobrazit aktualnu aukciu'>";
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echo "</form>";

}

7>

</p>

</center>

<[fieldset>

<fieldset class="row3">

<legend><b>Generator unikatnych pristupovych kodov</b>
</legend>

<p>

<?php

if ($akti =="1"and $i =="0") {

echo "<form name='udaje’ action="generator.php' method="post">";

echo "<input type="submit' value="Generator'></form>";

} else if ($akti =="1" and $i > "0") {

echo "<form name='udaje’ action="dbgen.php' method="post'>";

echo "<input type="submit' value="Prehlad vygenerovanych kodov'></form>";

}

else

{

echo "Kody bude mozne generovat az po vytvoreni aukcie!";

}

7>

</p>

</fieldset>

<fieldset class="row4">

<legend><b>Odhlasit</b>

</legend>

<p>

<form name="udaje" action="logout.php™ method="post">

718



<input type="submit" value="Odhlasit">

</form>

</p>

<[fieldset>

<fieldset class="row4">

<p><center>Copyright © 2012 <a href="http://galosoft.eu"”
target="_blank">GTM</a> | Running GTM's Spartan admin engine 2012</a></p>

</center>

<[fieldset>

</body>

</html>
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Priloha €.6: Administra¢né udaje

<?php

I/l Connects to your Database

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

//checks cookies to make sure they are logged in

if(isset($_COOKIE['ID_my_site']))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass =$_COOKIE['Key_my_siteT;

$check = mysql_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['Heslo])

{ header("'Location: index.html#services");

1/4



/lotherwise they are shown the admin area

else

$result = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username' *);
while ($row = mysgl_fetch_assoc($result)) {

$hodnota = $row['EmailT;

$hodnota2 = $row['Meno'];}

echo "<h1>Administracia - zmena nastaveni</h1><p>";

else

//if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");
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7>

<html><head>

<title>Admin mode ST</title>

<link rel="icon" type="image/ico" href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<fieldset class="row1">
<legend>Admin udaje - zmena
</legend>

<form action="achzapis.php" method="post">

<table border="0">

<tr><td>Meno:</td><td>

<input type="text" name="username" maxlength="60" value="<?php echo

"$hodnota2"?>">

<ftd></tr>

<tr><td>E-mail:</td><td>

<input type="text" name="email" maxlength="60" value="<?php echo "$hodnota"?>">

</td></tr>

<tr><td>Heslo:</td><td>

<input type="password" name="pass" maxlength="10">
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<ftd></tr>

<tr><td>Potvrd heslo:</td><td>

<input type="password" name="pass2" maxlength="10">
<ftd></tr>

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"
value="Zmenit"></th></tr>

<tr><th colspan=2><input type="reset" hame="reset"
value="Reset"></th></tr></table>

</form>

<form action="members.php" method="post">

<input type="submit" value="<---">

</fieldset>

</body>

</html>
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Priloha €.7: Zmena administra¢nych tidajov

<?php

// Connects to your Database

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysgl_error());

/IThis code runs if the form has been submitted

if (isset($_POST['submit])) {

/[This makes sure they did not leave any fields blank

if ('$_POST['username] | !$_POST['pass’] | 1$_POST['pass2] | '$_POST['email]) {

die('Musite vyplnit vsetky povinne udaje!!!");

/I this makes sure both passwords entered match

if ($_POST['pass] I=$ _POST['pass2) {

die('Hesla sa nezhoduju!!! );
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/I here we encrypt the password and add slashes if needed

$ POST['pass] = md5($_POST['pass']);

if ('get_magic_quotes_gpc()) {

$ POST['pass’] = addslashes($_POST['pass]);

$ POST['username'] = addslashes($_POST['username’]);

/I get value of id that sent from address bar
$id=0;

// Delete data in mysgl from row that has this id

$sql="DELETE FROM login WHERE ID="$id"";
$result=mysql_query($sql);

Sinsert = "INSERT INTO login (ID, Meno, Heslo, Email)
VALUES ('0',"".$_POST['username'].", ".$_POST['pass'].", ".$_POST['email].")";

$add_member = mysqgl_query($insert);
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7>

<h1>Zmena udajov prebehla v poriadku!!!</h1>

<p><form name="udaje" action="index.html#services" method="post">

<input type="submit" value="<---"></p>
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Priloha ¢.8: Zmena statusu

<?php

$conn = mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysgl_error());

if(isset($_COOKIE['ID_my_site))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass =$_COOKIE['Key_my_siteT;

$check = mysql_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = ‘'$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['Heslo])

{ header(*'Location: index.html#services");

/lotherwise they are shown the admin area
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else

$result = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username’ ");
while ($row = mysql_fetch_assoc($result)) {
$hodnota = $row['EmailT;

$hodnota2 = $row['Meno'];}

echo "<center><h1>...zapnut udrzbu...</h1></center><p>";

else

/1if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");

$sql = "TRUNCATE TABLE system";
mysql_select_db("loginbase");
$retval = mysql_query( $sql, $conn );
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Sinsert = "INSERT INTO system (stav)
VALUES (ko")";

$add_member = mysql_query($insert);

header("refresh: O; url=members.php");

echo "<script type="text/javascript>alert('Stav:Udrzba - uspesne zapnuty!!!");</script>" ;

7>
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Priloha ¢€.9: Archive reader

<?php

header("Expires: Mon, 26 Jul 1990 05:00:00 GMT");
header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s") . " GMT");
header("Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate™);
header(""Cache-Control: post-check=0, pre-check=0", false);

header(""Pragma: no-cache");

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysgl_error());

$con = mysql_connect("localhost","gtm","baselogin™);
if (1$con)
{

die('Could not connect: ' . mysql_error());

}

mysql_select_db("loginbase", $con);

echo "<center><h1>Archiv aukcii</h1></center>";
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$result = mysqgl_query("SELECT * FROM archive");

echo "<center><table border="1">
<tr>

<th>1D aukcie</th>
<th>Nazov</th>

<th>Popis</th>
<th>Kontakt</th>
<th>Zaciatok</th>
<th>Koniec</th>
<th>Obrazok</th>

<th>Typ</th>

<th>Vyvolavacia cena &euro;</th>
<th>Konecna cena &euro;</th>
<th>Vyherca</th>

<ftr></center>";

while($row = mysql_fetch_array($result))

{
$link = $row['ID;

$archivna = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE ID = $link ");
if ('$archivna) {
echo 'Could not run query: ' . mysql_error();
exit;
b
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$archiv = mysql_fetch_object($archivna);
$pic=%archiv->Obrazok;

echo "<tr>";

echo "<td>$link</td>";

echo "<td>$archiv->Nazov</td>";

echo "<td>$archiv->Popis</td>";

echo "<td>$archiv->Kontakt</td>";

echo "<td>$archiv->Zd/$archiv->Zm/$archiv->Zr ... $archiv->Zh:$archiv->Zmin</td>";

echo "<td>$archiv->Zd/$archiv->Zm/$archiv->Zr $archiv->Kh:$archiv-
>Kmin</td>";

echo "<td><a href=upload/$pic target=_blank>$pic</a></td>";

echo "<td>$archiv->Typ</td>";

echo "<td>$archiv->Cena</td>";

echo "<td>" . $row['Cena’] . "</td>";

echo "<td>" . $row['User] . "</td>";

echo "</tr>";

}

echo "</table>";

mysql_close($con);

7>

<html|>

<head>

<title>Archiv aukcii - databaza</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Elektronicke aukcie ST</title>

<meta name="keywords" content="elektronicke aukcie" />

<meta name="description" content="elektronicke aukcie galosoft.eu" />

<meta http-equiv="Cache-Control" content="Public | Private | no-cache | no-store">
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<link rel="icon" type="image/ico" href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon" href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<br><br>

<p>&copy; 2012 GTM | Archive reader by GTM<br />
</p>

</body>

</html>
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Priloha €.10: VloZenie aktualnej aukcie

<?php

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());
mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());
$hodnota="",

$result = mysql_query('SELECT ID FROM archive ORDER BY ID DESC LIMIT 1") or
die('Invalid query: ' . mysql_error());

while ($row = mysgl_fetch_assoc($result)) {
$hodnota = $row['ID"] + 1;
}

if ($hodnota=="") {

$hodnota ="0"; }

$vysledok = mysql_query("SELECT * FROM auctions where Status="active' ");

$num_rows = mysgl_num_rows($vysledok);

if ($num_rows =="1")

{

header("refresh: O; url=members.php");

echo "<script type="text/javascript>alert('Aktualna aukcia uz existuje!!!');</script>" ;}

else {
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$file_name = $HTTP_POST_FILES['uploadedfile’]['name’];
$subor = $_FILES['uploadedfile’]['name'];
$ext = pathinfo($subor, PATHINFO_EXTENSION);

if (1$_POST['nazov'])
{

header("refresh: O; url=members.php");

echo "<script type="text/javascript>alert('Chyba zadavania aukcie!!!");</script>" ;}

else {

echo "<center><h1>...zapis novej aukcie uspesne dokonceny!!!...</h1></center><p>";

if ($ext 1= ") {

if('eregi(‘image/', $_FILES['uploadedfile']['typeT)) {

echo "<script type="text/javascript>alert('Zadany subor nieje typu obrazok - kopirovanie

prerusene!!!");</script>" ;

}else {

$new_file_name="$hodnota.$ext".$file_name;

$path="upload/".$new_file_name;

if(Suploadedfile '=none)
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{

if(copy($_FILES['uploadedfile]['tmp_name'], $path))
{

echo "<fieldset class="row1'>";

echo "Obrazok bol uspesne prekopirovany na aukcny server!!'<BR/>";

echo "Nazov : ".$_FILES['uploadedfile’]['name’]."<BR/>";
echo "Velkost : ".$_FILES['uploadedfile’]['size’]." B<BR/>";
echo "Typ : ".$_FILES['uploadedfile]['type']."<BR/>";

echo "</fieldset>";

echo "Error";

Sinsert = "INSERT INTO auctions (ID, Nazov, Popis, Kontakt, Zd, Zm, Zr, Zh, Zmin,
Kh, Kmin, Obrazok, Typ, Cena, Status)

VALUES (‘$hodnota’,"".$_POST['nazov'].", ".$_POST['text]."™, ".$_POST[kontakt].",
".$_POST['zden].", ".$_POST['zmesiac'].", ".$_POST['zrok].™, ".$_POST[zhodina’].",
"$ POST['zminutal.", "$ POST['khodinal.", "$ POST['kminuta].",
'$new_file_name', ".$_POST['typ'].", ".$_POST['cena].", 'active")";

$add_member = mysqgl_query($insert);
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header("refresh: 0; url=members.php");
echo  "<script type='text/javascript>alert('Aktualna  aukcia  bola  uspesne

vytvorena!!l');</script>";

}

}

7>

<htmlI><head>

<title>Zalozenie novej aukcie</title>

<link rel="icon™ type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<fieldset class="row2">

<center>

<form action="members.php" method="post">
<input type="submit" value="<---">

</center>

<[fieldset>

</center>

</body>

</html>
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Priloha ¢.11: Draft

<?php

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$tmp = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = 'active'");

if (1$tmp) {

echo 'Could not run query: ' . mysql_error();

exit;

$tempo = mysql_fetch_object($tmp);

if ($tempo->ID =="") {
$hodnota ="0"; }

if ($tempo->ID 1="") {
$hodnota = $tempo->ID+"1";

}

$vysledok = mysqgl_query("SELECT * FROM auctions where Status="draft' ");

$num_rows = mysql_num_rows($vysledok);

if ($num_rows >'0") {

header("refresh: 0; url=members.php");
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echo "<script type='"text/javascript™>alert('Lutujem, ale draft buducej aukcie uz bol

vytvoreny!!!");</script>" ;}

if ($tempo->ID =="")
{

header("refresh: O; url=members.php");
echo "<script type="text/javascript'>alert('Lutujem, ale aktualna aukcia nebola doteraz

vytvorena!!l');</script>" ;}

else {

$file_name = $HTTP_POST_FILES['uploadedfile]['name’;
$subor = $_FILES['uploadedfile’]['name'];
$ext = pathinfo($subor, PATHINFO_EXTENSION);

if (1$_POST['nazov)
{

header("refresh: O; url=members.php");

echo "<script type="text/javascript'>alert('Chyba zadavania aukcie!!!");</script>" ;}

else {

echo "<center><h1>...zapis novej aukcie uspesne dokonceny!!!...</h1></center><p>";
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if ($ext 1= ") {

if(Yeregi(‘image/’, $_FILES['uploadedfile’]['typeT)) {

echo "<script type="text/javascript’>alert('Zadany subor nieje typu obrazok - kopirovanie

prerusene!!l");</script>";

}else {

$new_file_name="$hodnota.$ext".$file_name;

$path="upload/".$new_file_name;

if(Suploadedfile '=none)

{

if(copy($_FILES['uploadedfile['tmp_name'], $path))
{

echo "<fieldset class="row1">";

echo "Obrazok bol uspesne prekopirovany na aukcny server!!'<BR/>";

echo "Nazov : ".$_FILES['uploadedfile’]['name]."<BR/>";
echo "Velkost : ".$_FILES['uploadedfile’]['size]." B<BR/>";
echo "Typ : ".$_FILES['uploadedfile]['type']."<BR/>";

echo "</fieldset>";

else

echo "Error";
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Sinsert = "INSERT INTO auctions (ID, Nazov, Popis, Kontakt, Zd, Zm, Zr, Zh, Zmin,
Kh, Kmin, Obrazok, Typ, Cena, Status)

VALUES (‘$hodnota’,”.$_POST['nazov'].", ".$_POST['text].", ".$_POST['kontakt].",
"$ POST['zden]."™, ".$_POST['zmesiac].", ".$_POST['zrok1.", ".$_POST['zhodina].",
"$ POST['zminutal.", " $ POST['khodinal.", ".$ POST[kminuta].",
‘$new_file_name', "'.$_POST['typ1.",".$_POST['cena’].", 'draft’)";

$add_member = mysqgl_query($insert);

header("refresh: 0; url=members.php");
echo  "<script  type='text/javascript’>alert('Buduca  aukcia  bola  uspesne

vytvorenal!l');</script>" ;

¥
¥

7>

<html><head>

<title>Zalozenie novej aukcie</title>

<link rel="icon™ type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>
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<fieldset class="row2">

<center>

<form action="members.php" method="post">
<input type="submit" value="<---">

</center>

<[fieldset>

</center>

</body>

</html>
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Priloha ¢€.12: Vypis aukeii

<?php

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysgl_error());

if(isset($_COOKIE['ID_my _site))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass =$_COOKIE['Key_my_siteT;

$check = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['HesloT)

{ header("Location: index.html#services");
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//otherwise they are shown the admin area

else

$result = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = 'Susername' "');
while ($row = mysgl_fetch_assoc($result)) {
$hodnota = $row['EmailT;

$hodnota2 = $row['Meno'];}

echo "<center><h1>Uprava aukcii</h1></center><p>";

else

//if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");

$vysledok = mysql_query("SELECT * FROM auctions");
217



$num_rows = mysgl_num_rows($vysledok);

if ($num_rows =="") {

header("refresh: O; url=members.php");
echo "<script type="text/javascript>alert('Lutujem, ale system nenasiel ziadne aukcie k

uprave!!l");</script>" ;

}

$riaktiv->Nazov =""";
$ripas->Nazov ="";
$riaktiv->Obrazok ="":
$ripas->Obrazok ="";

$aktivna = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' ");
if (1$aktivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysql_error();

exit;

}

$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

$pasivna = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = 'draft' );
if ('$pasivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;

}

$ripas = mysql_fetch_object($pasivna);

if ($riaktiv->Obrazok =="") {
$picact = "upload/noimage.png";
}
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else

{

$picact = "upload/$riaktiv->Obrazok";
}

if ($ripas->Obrazok =="") {

$picpas = "upload/noimage.png™;

¥

else

{

$picpas = "upload/$ripas->Obrazok™;

}

7>

<htmlI><head>

<title>Uprava aukcii</title>

<link rel="icon™ type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico"></link>
</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<center>

<h2>Aktivna aukcia: <?php echo $riaktiv->Nazov; ?></h2><br>
<br>

<table border=1>

<tr>

<td><b>Nazov:</b><i> <?php echo $riaktiv->Nazov; ?></i></td>
<td align=center colspan=2>

<b>Popis: </b><i> <?php echo $riaktiv->Popis; ?></i></td>

<ftr>

<tr>
<td><b>Kontakt:</b><i> <?php echo $riaktiv->Kontakt; ?></i><br><b>Cena:</b><i>
<?php echo $riaktiv->Cena; ?>&euro;</i></td>

<td valign=top rowspan=2>
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<b>Obrazok:</b><a href="<?php echo "$picact"; ?>" target="_blank"><img
src="<?php echo "$picact"; ?>" width="150" height="150" alt="Obrazok"></a></td>

<td><b>Zaciatok:</b><i> <?php echo $riaktiv->Zd; ?>.<?php echo $riaktiv->Zm;
?>.<?php echo $riaktiv->Zr; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp;<?php echo $riaktiv->Zh; ?>:<?php
echo $riaktiv->Zmin; ?></i></td>

</tr>

<tr>

<td><b>Typ:</b><i> <?php echo $riaktiv->Typ; ?></i></td>

<td><b>Koniec:</b><i><?php echo $riaktiv->Kh; ?>:<?php echo $riaktiv->Kmin;
?7></i></td>

</tr>

</table>

<br>

<?php

if ($riaktiv->Nazov !=") {

echo "<form action="upravaktiv.php' method="post'>";

echo "<input type="submit' value="Upravit'></form>";

echo "<form action="zmazaktiv.php' method="post">";
echo "<input type="submit' value="Zmazat'></form>";

}

7>

<br>

<br>

<h2>Pripravovana aukcia: <?php echo $ripas->Nazov; ?></h2><br>
<br>

<table border=1>

<tr>

<td><b>Nazov:</b><i> <?php echo $ripas->Nazov; ?></i></td>
<td align=center colspan=2>

<b>Popis: </b><i> <?php echo $ripas->Popis; ?></i></td>

<ftr>
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<tr>

<td><b>Kontakt:</b><i> <?php echo $ripas->Kontakt; ?></i><br><b>Cena:</b><i>
<?php echo $ripas->Cena; ?>&euro;</i></td>

<td valign=top rowspan=2>

<b>Obrazok:</b><a href="<?php echo "$picpas"; ?>" target="_blank"><img
src="<?php echo "$picpas™; ?>" width="150" height="150" alt="Obrazok"></a></td>

<td><b>Zaciatok:</b><i> <?php echo $ripas->Zd; ?>.<?php echo $ripas->Zm;
?>.<?php echo $ripas->Zr; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp;<?php echo $ripas->Zh; ?>:<?php
echo $ripas->Zmin; ?></i></td>

</tr>

<tr>

<td><b>Typ:</b><i> <?php echo $ripas->Typ; ?></i></td>

<td><b>Koniec:</b><i><?php echo $ripas->Kh; ?>:<?php echo $ripas->Kmin;
?></i></td>

</tr>

</table>

<br>

<?php

if ($ripas->Nazov !1=") {

echo "<form action="upravpasiv.php' method="post'>";

echo "<input type="submit' value="Upravit'></form>";

echo "<form action="zmazpasiv.php' method="post'>";
echo "<input type="submit' value="Zmazat'></form>";
¥

7>

<br>

<br>

</center>

<fieldset class="row2">
<center>

<form action="members.php" method="post">
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<input type="submit" value="<---">
</center>

<[fieldset>

</center>

</body>

</html>
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Priloha ¢.13: Vymaz aukcie

<?php

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysgl_error());

if(isset($_COOKIE['ID_my _site))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass =$_COOKIE['Key_my_siteT;

$check = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['HesloT)

{ header("Location: index.html#services");
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//otherwise they are shown the admin area

else

$result = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = 'Susername' "');
while ($row = mysgl_fetch_assoc($result)) {
$hodnota = $row['EmailT;

$hodnota2 = $row['Meno'];}

echo "<center><h1>...mazanie aktualnej aukcie...</h1></center><p>";

else

//if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");
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$aktivna = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = ‘active' ");
if (1$aktivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;

¥

$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

if ($riaktiv->Obrazok =="") {

}

else {

$picact = "upload/$riaktiv->Obrazok";
unlink($picact);

¥

mysql_query("DELETE FROM auctions WHERE Status = "active™);

header("refresh: O; url=aukcia.php");
echo  "<script type='text/javascript>alert('Aktualna  aukcia  bola  uspesne

vymazana!!!");</script>" ;

7>
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Priloha &.14: Uprava aktuadnej aukcie

<?php

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

if(isset($_COOKIE['ID_my site'))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass =$_COOKIE['Key_my_siteT;

$check = mysqgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$username™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['Heslo])

{ header("'Location: index.html#services");

/lotherwise they are shown the admin area
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else

$result = mysgl_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = '$Susername' *);
while ($row = mysgl_fetch_assoc($result)) {

$hodnota = $row['Email ];

$hodnota2 = $row['Meno'];}

echo "<center><h1>Uprava aktualnej aukcie</h1></center><p>";

else

//if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");

¥
$vysledok = mysql_query("SELECT * FROM auctions");

$num_rows = mysgl_num_rows($vysledok);
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if ($num_rows =="") {

header("refresh: 0; url=members.php");
echo "<script type="text/javascript>alert('Lutujem, ale system nenasiel ziadne aukcie k

uprave!!l");</script>" ;

$aktivna = mysqgl_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = 'active' ");
if (1$aktivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;

¥

Sriaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

7>

<htmlI><head>

<title>Uprava aktivnej aukcie</title>

<link rel="icon™ type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<center>

<fieldset class="row1">
<legend>Aukcia - udaje
</legend>

<form action="upravaaktivzapis.php™ method="post" enctype="multipart/form-data">

<table border="0">

<tr><td>Nazov:</td><td>
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<input type="text" name="nazov" maxlength="60" value="<?php echo $riaktiv-

>Nazov; 7>">

<ftd></tr>

<tr><td>Popis:</td><td>

<textarea name="text" cols=60 rows=6><?php echo $riaktiv->Popis; ?></textarea>

<ftd></tr>

<tr><td>Kontakt</td><td>

<input type="text" name="kontakt" maxlength="10" value="<?php echo $riaktiv-

>Kontakt; 7>" >

<ftd></tr>

<tr><td>Obrazok</td><td>

<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="2000000" />

<input name="uploadedfile" type="file" /><br />

<ftd></tr>

<tr><td>Typ:</td><td>

<select name="typ">
<option value="anglicka">anglicka</option>
<option value="holandska">holandska</option>

</select>
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<ftd></tr>

<tr><td>Cena</td><td>

<input type="text" name="cena" maxlength="10" value="<?php echo $riaktiv->Cena;

?>" >&euro;

<ftd></tr>

<tr><td>Zaciatok:</td><td>

<br>

<br>

Den: <input type="text" name="zden" maxlength="10" value="<?php echo $riaktiv-
>7d; 7>" >

Mesiac: <input type="text" name="zmesiac" maxlength="10" value="<?php echo
$riaktiv->Zm; 2>" >

Rok: <input type="text" name="zrok" maxlength="10" value="<?php echo $riaktiv->Zr;
2>" >

<br>

Hodina: <input type="text" name="zhodina" maxlength="10" value="<?php echo
$riaktiv->Zh; 2>" >

Minuta: <input type="text" name="zminuta" maxlength="10" value="<?php echo

$riaktiv->Zmin; ?>" >

<ftd></tr>

<tr><td>Koniec:</td><td>

<br>

<br>

Hodina: <input type="text" name="khodina" maxlength="10" value="<?php echo

$riaktiv->Kh; 2>" >
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Minuta: <input type="text" name="kminuta" maxlength="10" value="<?php echo

$riaktiv->Kmin; 2>" >

<ftd></tr>

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"
value="Upravit"></th></tr>

<tr><th colspan=2><input type="reset" name="reset"

value="Reset"></th></tr> </table>

</form>

<[fieldset>

<fieldset class="row2">

<center>

<form action="uprava.php" method="post">
<input type="submit" value="<---">
</center>

<[fieldset>

</center>

</body>

</html>
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Priloha €.15: Generované kédy

<?php

if ($_POST['pocet’] < 1)

{ header("refresh: 0; url='members.php™);

echo "<script type="text/javascript>alert('Chyba!!!");</script>" ;

$conn = mysql_connect("localhost™, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

$sql = "TRUNCATE TABLE users";
mysql_select_db("loginbase");
$retval = mysql_query( $sql, $conn );

function str_rand($length = 8, $seeds = 'alphanum)
{

I/ Possible seeds

$seedings[‘alpha’] = 'abcdefghijkimnopgrstuvwayz';
$seedings['numeric'] = '0123456789';
$seedings['alphanum'] = 'abcdefghijklmnopqrstuvwaqyz0123456789';
$seedings['hexidec’] = '0123456789abcdef’;

I/l Choose seed

if (isset($seedings[$seeds]))

{

$seeds = $seedings[$seeds];

¥
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/I Seed generator

list($usec, $sec) = explode(’ *, microtime());
$seed = (float) $sec + ((float) $usec * 100000);
mt_srand($seed);

/I Generate

$str=";

$seeds_count = strlen($seeds);

for ($i = 0; $length > $i; Si++)

{

Pstr .= $seeds{mt_rand(0, $seeds_count - 1)};

Sinsert = "INSERT INTO users (Kod, Note, Meno)
VALUES ('$str','poznamka’,'meno".rand(20, 1000)."™)";
$add_member = mysql_query($insert);

return $str;

}

echo "<b>...VVygenerovane kody...</b><br><br><br> ",
$cislo = 0;

do {

$cislo++;

echo "Kod $cislo: ";

echo str_rand(15, ‘alphanum);

echo "<br>";
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while($cislo<$_POST['pocet1);

7>

<html|>

<head>

<title>Generator kodov</title>

<link rel="icon" type="image/ico" href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon" href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<br>

<br>

<br>

<fieldset class="row1">

<legend>Editacia kodu

</legend>

<center>

<form action="fingen.php" method="post">

<table border="0">

<tr><td>Pridat poznamku a meno ku kodu:</td><td>
<input type="number" name="ID" maxlength="255">
<ftd></tr>

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"

value="0Otvorit a pridat"></th></tr>

</form>

<form action="members.php" method="post">

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"

value="<---"></th></tr>

</form>
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</center>
</fieldset>
</body>

</html>
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Priloha ¢.16: Uprava kédu

<?php

if ($_POST[kod] == "")

{

header("refresh: 0; url=members.php™);
echo "<script type="text/javascript>alert('Chyba!!l");</script>";

}

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$s1 =$ POST['kodT;
$s2 =$ POST['poznT;
$s3=$ POST['menoT;

$insert = "UPDATE users SET Note="$s2',Meno="$s3' WHERE Kod="$s1"";
$add_member = mysqgl_query($insert) or die(mysql_error());

header("refresh: 0; url=dbgen.php");
echo "<script type='text/javascript>alert('Kod + poznamka + meno
aktualizovane!!!");</script>" ;

7>

uspesne



Priloha €.17: OSetrenie pristupu

<?php
$conn = mysql_connect("localhost™, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$pocetkodov = mysql_query("SELECT * FROM users");
$i=0;

while($pole = mysqgl_fetch_array($pocetkodov))

{

$i=$i+1;

¥

if ($_POST['ID] =="")
{
header("refresh: 0; url=members.php");

echo "<script type="text/javascript'>alert('Chyba!!!");</script>" ;}

if ($_POST['ID'] <="0")

{

header("refresh: 0; url=members.php");

echo "<script  type='text/javascript>alert('Pozadovany kod na upravu

neexistuje!!!");</script>" ;}

if ($_POST['ID'] > "$i")

{

header("refresh: 0; url=members.php");

echo "<script  type='text/javascript>alert('Pozadovany kod na upravu

neexistuje!!!");</script>" ;}
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$code =$_POST['IDY;
if ($code =="1") {
$s=0;}

else if ($code =="2") { $s=1;}

else { $s=2;}

$query = "SELECT Kod FROM users limit $s,1";
$result = mysqgl_query($query);
$row = mysql_fetch_array($result, MYSQL_NUM);

$query2 = "SELECT Note FROM users limit $s,1";
$res = mysql_query($query?2);
$ro = mysql_fetch_array($res, MYSQL_NUM);

$query3 = "SELECT Meno FROM users limit $s,1";
$res = mysql_query($query3);
$r = mysql_fetch_array($res, MYSQL_NUM);

7>

<html><head>

<title>Uprava kodu</title>

<link rel="icon" type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<h1>Uprava kodu</h1>

<fieldset class="row1">

<legend>Uprava kodu: "<?php echo "{$row[0]}"; ?>"

</legend>

<center>
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<form action="kodzapis.php" method="post">
<table border="0">
<tr><td>Kod:</td><td>

<input type="text" name="kod" maxlength="60" value="<?php echo "{$row[0]}"; ?>">

<ftd></tr>

<tr><td>Poznamka:</td><td>

<input type="text" name="pozn" maxlength="60" value="<?php echo "{$ro[0]}"; ?>">

<ftd></tr>

<tr><td>Meno v aukcii:</td><td>

<input type="text" name="meno" maxlength="60" value="<?php echo "{$r[0]}"; ?>">

<ftd></tr>

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"
value="Upravit"></th></tr>

</table>

</center>

</form>

</fieldset>

<center>

<fieldset class="row2">

<form action="dbgen.php" method="post">

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"
value="<---"></th></tr>

</center>

3/4



</form>
</fieldset>
</body>

</html>
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Priloha ¢€.18: Odosielanie kodov e-mailom

<?php

$to=$ POST['to];

$subject = "Pristupovy kod na aukciu MsU Stara Tura";

$body =$ POST['text];

Sheaders = "From: " .$_POST['from']. "\r\n" . "Reply-To: " .$_POST['from’]. "\r\n™ . "X-
Mailer: PHP/" . phpversion();

if (mail($to, $subject, $body, $headers)) {

header("refresh: 0; url="dbgen.php™);

echo  "<script  type="text/javascript>alert(E-mail s kodom  bol  uspesne
odoslany!");</script>" ;

}else {
header("refresh: 0; url="dbgen.php");

echo "<script type="text/javascript'>alert('Odoslanie kodu e-mailom zlyhalo!");</script>" ;

}
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Priloha €.19: Formular pre odoslanie kédu

<?php
$con = mysql_connect("localhost","gtm","baselogin™);
if (1$con)
{
die('Could not connect: ' . mysql_error());
¥

mysql_select_db("loginbase", $con);

if(isset(3_COOKIE['ID_my _site']))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass = $_COOKIE['Key_my_site'];

$check = mysql_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = 'Susername™)or
die(mysql_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['Heslo'T)
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{ header("Location: index.html#services");

else

echo "<center><h2>0doslanie kodu e-mailom</h2></center>";

else

//if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");

$result = mysql_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = ‘$Susername' *');
while ($row = mysql_fetch_assoc($result)) {

$hodnota = $row['Email];
}
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7>

<html|>

<head>

<title>Odoslanie kodu e-mailom</title>

<link rel="icon" type="image/ico" href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon" href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<fieldset class="row1">

<legend>Odoslanie kodu

</legend>

<center>

<form method="post" name="contact™ action="sendgen.php">

Od - admin: <input type="from" id="from" name="from" value="<?php echo $hodnota;
2>">S<pr>

Komu: <input type="to" id="to" name="to"><br>

Dotaz:<textarea id="text" name="text" rows="5" cols="25">Vas pristupovy kod na
aukciu http://aukcie.galosoft.eu je: <?php echo $ POST['kod"]; ?></textarea><br>

<input type="submit" value="Odoslat" id="submit"
name="submit">&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<input type="reset" value="Reset" id="reset" hame="reset">

</form>

</center>

</fieldset>

<center>

<fieldset class="row2">

<legend>Navrat

</legend>

<form method="post" name="contact" action="dbgen.php">

<input type="submit™ name="submit" value="<---">
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</form>
<[fieldset>
</center>
</body>

</html>
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Priloha €.20: Vypis kédov
<?php
$con = mysql_connect("localhost","gtm","baselogin™);

if (1$con)
{

die('Could not connect: ' . mysql_error());

}

mysql_select_db("loginbase", $con);

if(isset(3_COOKIE['ID_my _site]))

$username =$_COOKIE['ID_my_site'];

$pass = $_COOKIE['Key_my_site'];

$check = mysql_query("SELECT * FROM login WHERE Meno = ‘$username™)or
die(mysqgl_error());

while($info = mysql_fetch_array( $check ))

//if the cookie has the wrong password, they are taken to the login page

if ($pass != $info['Heslo])
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{ header("Location: index.html#services");

else

echo "<center><hl1>Databaza kodov</h1></center>";

else

/1if the cookie does not exist, they are taken to the login screen

header("Location: index.html#services");
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$result = mysqgl_query("SELECT * FROM users");

echo "<table border="1">
<tr>

<th>Cislo</th>
<th>Kod</th>
<th>Poznamka</th>
<th>Meno</th>
<th>Odoslat</th>

<ftr>";

$i=0;

while($row = mysql_fetch_array($result))

{

Si=$i+1;

echo "<tr>";

echo "<td> $i </td>";

echo "<td>" . $row['Kod"] . "</td>";

echo "<td>" . $row['Note'] . "</td>";

echo "<td>" . $row['Meno'] . "</td>";

echo "<td><form action="emailkod.php' method="post'><input type='text' name='kod'
value=".$row['Kod]."  hidden><input  type='submit’  name='submit’  value='e-

mail'></form></td>";

echo "</tr>":

}

echo "</table>";

mysql_close($con);

7>
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<html|>

<head>

<title>Generator kodov - databaza</title>

<link rel="icon" type="image/ico" href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™ href="icon/hammer.ico"></link>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<br>

<br>

<br>

<fieldset class="row2">

<legend>Mazanie kodov

</legend>

<center>

<form action="zmazkody.php" method="post">

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"

value="Zmazat vsetky kody"></th></tr>

</form>

</center>

<[fieldset>

<fieldset class="row1">

<legend>Editacia kodu

</legend>

<center>

<form action="fingen.php" method="post">

<table border="0">

<tr><td>Pridat meno a poznamku ku kodu cislo:</td><td>
<input type="number" name="1D" maxlength="255">
<ftd></tr>

<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"

value="Upravit"></th></tr>
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</form>
<form action="members.php" method="post">
<tr><th colspan=2><input type="submit" name="submit"

value="<---"></th></tr>
</form>

</center>

</fieldset>

</body>

</html>

5/5



Priloha ¢.21: Administraény mod - cookie

<?php

header("Expires: Mon, 26 Jul 1990 05:00:00 GMT");
header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s") . " GMT");
header("Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate™);
header(""Cache-Control: post-check=0, pre-check=0", false);

header(""Pragma: no-cache");

$hour = time() + 3600;

setcookie('ID_my _user', ‘'admini', $hour);

7>

<html|>

<head>

<title>Admin mode ST</title>

<link rel="icon" type="image/ico™ href="icon/hammer.ico"></link>
<link rel="shortcut icon™" href="icon/hammer.ico"></link>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function fullScreen(theURL) {
window.open(theURL, ", 'fullscreen=yes, scrollbars=auto');
}

</script>

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>
<center>

<h1>Aktualna aukcia</n1>
<br>

<br>

<fieldset class="row1">
<legend>Aktualna aukcia

</legend>
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<p>Admin mod nastaveny, pokracovat<a href="javascript:void(0);"
onClick="fullScreen(‘aukcia/aukcia.php’);"> TU</a>I</p>

<br>

<br>

<form action="members.php" method="post">

<input type="submit™ name="submit"

value="<---">

</form>

</center>

</fieldset>

</body>

</html>
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Priloha ¢€.22: Vrchna ¢ast’ aukénej stranky

<?php

header("Expires: Mon, 26 Jul 1990 05:00:00 GMT");

header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s™) . " GMT");

header(""Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate™);

header(**Cache-Control: post-check=0, pre-check=0", false);

header(*"Pragma: no-cache");

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$tmp = mysgl_query(" SELECT * FROM temp");

if (1$tmp) {
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echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;

$tempo = mysql_fetch_object($tmp);

$riaktiv->Obrazok ="";

$aktivna = mysql_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' ");

if (1$aktivna) {

217



echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;

$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

if ($riaktiv->0brazok - nn) {

$picact = "../upload/noimage.png";

else

$picact = "../upload/$riaktiv->Obrazok™;

3/7



if ($tempo->Cena=="") {

$price = "$riaktiv->Cena";

if ($tempo->Cena!="") {

$price = "$tempo->Cena";

if ($tempo->User=="") {

$usr — II-II;

if ($tempo->User!="") {

$usr = "$tempo->User";
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7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0
"http://www.w3.0rg/ TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

<head>

<title>Elektronicke aukcie ST</title>

<meta name="keywords" content="elektronicke aukcie" />

<meta name="description" content="elektronicke aukcie galosoft.eu" />

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />

Strict//EN"

<meta http-equiv="Cache-Control" content="Public | Private | no-cache | no-store">

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="basic-businesscard.css" media="all" />

</head>

<body>
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<div id="wrap">

<div><a href="<?php echo "$picact”; ?>" target="_blank"><img src="<?php echo
"$picact™; 7>" width="150" height="100" alt="Obrazok aukcie" align="left"></a>

<div id="content">

<h1><a href="pagel.php"><?php echo $riaktiv->Nazov; ?></a></h1>

<h3 class="tagline">...prave prebiehajuca aukcia...</h2>

<dl>
<dt>Kontakt:</dt>
<dd><?php echo $riaktiv->Kontakt; ?></dd>
<dt>Cena:</dt>
<dd><?php echo $price; ?>&euro;</dd>
<dt>Vyhrava:</dt>

<dd><?php echo $usr; ?></dd>

<dt>Typ:</dt>
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<dd><?php echo $riaktiv->Typ; ?></dd>

<dt>Popis:</dt>

<dd></dd>

</dI>

<p><em><?php echo $riaktiv->Popis; ?></em></p>

</div>

</div>

</div>

<div id="footer">

<p>&copy; 2012 GTM | GTM's auction system v1<br />

</p>

</div>

</div>

</body>

</html>
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Priloha ¢.23: Lava dolna stranka aukcii

<?php

header("Expires: Mon, 26 Jul 1990 05:00:00 GMT");

header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s™) . " GMT");

header(""Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate™);

header(**Cache-Control: post-check=0, pre-check=0", false);

header(*"Pragma: no-cache");

$d1 = date('m’, time());

$d2 = date('d', time());

$d3 = date("Y", time());

$t1 = date("H', time());
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$t2 = date('i’, time());

mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$tmp = mysqgl_query(" SELECT * FROM temp");

if (1$tmp) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();
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exit;

$tempo = mysgl_fetch_object($tmp);

$aktivna = mysql_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' ");

if (1$aktivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;
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$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

if ($tempo->Cena!="" and ($tempo->Cena < $riaktiv->Cena or $tempo->Cena > $riaktiv-
>Cena)){

echo '<script language="javascript">""\n";

echo ' window.open("pagel.php”, "pagel™);."\n";

echo '</script>"."\n";

$kill = $d3 + $d1 + $d2;

$killer = $riaktiv->Zr + $riaktiv->Zm + $riaktiv->Zd;

Skilled = $killer - $kill;
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if (($d3 < $riaktiv->Zr) or (($d3 == $riaktiv->Zr) and ($d2 < $riaktiv->Zd)) or (($d3 ==
Sriaktiv->Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 < $riaktiv->Zm)) or (($d3 == $riaktiv-
>Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 == $riaktiv->Zm) and ($t1 < $riaktiv->Zh)) or
(($d3 == $riaktiv->Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 == $riaktiv->Zm) and ($t1 ==
$riaktiv->Zh) and ($t2 == $riaktiv->Zmin))) {

$stav = "v priprave" ;

if (($d3 == $riaktiv->Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 == $riaktiv->Zm) ) {

$stav = "dnes aktualna";
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$kon = ($riaktiv->Kh * 60) + $riaktiv->Kmin;

$zac = ($riaktiv->Zh * 60) + $riaktiv->Zmin;

$akt = ($tL * 60) + $t2;

$start = $zac - $akt;

$poc = $kon - $akt;

if ($start > "0") {

$stat = "pripravte sa na zaciatok";

if (($start =="0") or (($start < "0") and ($poc > "0"))){
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$stat = "drazi sa >>> <font color=red><b>$poc </b> </font>min do konca ";

if (($start < "0") and (($poc < "0") or ($poc =="0")) ) {

$stat = "koniec";

if ($stat == "koniec™ and (($killed =="0") or ($killed <"0"))) {

$stav = "ukoncena" ;

if ($stav =="v priprave") {
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$stat = "budte tu vcas";

$conn = mysql_connect("localhost™, "gtm", "baselogin™) or die(mysqgl_error());

$sql = "TRUNCATE TABLE temp";

mysql_select_db("loginbase");

$retval = mysql_query( $sql, $conn);

if ($stat == "koniec" and $stav == "ukoncena" and ($poc == "-1" or $poc < "-1") or ($d3 >
$riaktiv->Zr) or (($d3 == $riaktiv->Zr) and ($d2 > $riaktiv->Zd)) or (($d3 == S$riaktiv-
>Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 > $riaktiv->Zm))) {

header("refresh: O; url=archiv.php");

7>
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

<head>

<title>Elektronicke aukcie ST</title>

<meta name="keywords" content="elektronicke aukcie" />

<meta name="description" content="elektronicke aukcie galosoft.eu" />

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />

Strict//EN"

<meta http-equiv="Cache-Control" content="Public | Private | no-cache | no-store">

<meta http-equiv="refresh" content="1">

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<b><u><i>Zaciatok:</i></u></b>
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<?php echo $riaktiv->Zr; ?7>-

<?php echo $riaktiv->Zm; ?>-

<?php echo $riaktiv->Zd; ?>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<b><u><i>Cas:</i></u></b>

<?php echo $riaktiv->Zh; ?>:

<?php echo $riaktiv->Zmin; ?>

<br>

<br>

<b><u><i>Koniec:</u></i></b>

<?php echo $riaktiv->Zr; ?>-
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<?php echo $riaktiv->Zm; ?>-

<?php echo $riaktiv->Zd; 7>

&nbsp;&nbsp; &nbsp;

<b><u><i>Cas:</i></u></b>

<?php echo $riaktiv->Kh; ?>:

<?php echo $riaktiv->Kmin; 7>

<br>

<pbr>

<b><u><i>Dnes je:</u></i></b>

<?php

echo date("Y-m-d <<<>>> H:is");

7>

<pr>

<pbr>
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<b><u><i>Aktualny stav:</u></i></b>

<?php echo "$stav >>> $stat"; 7>

</body>

</html>
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Priloha ¢.24: Prihlasovaci skript do aukcii

<?php

header("Expires: Mon, 26 Jul 1990 05:00:00 GMT");

header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s") . " GMT");

header(""Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate™);

header(**Cache-Control: post-check=0, pre-check=0", false);

header(*"Pragma: no-cache");

$d1 = date('m’, time());

$d2 = date('d', time());

$d3 = date("Y", time());

$t1 = date("H', time());

$t2 = date('i', time());
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$jumbo=$_COOKIE['ID_my_userT;

if($jumbo=="null") {

header("refresh: O; url=logauk.php");

if($jumbo=="") {

header("refresh: O; url=logauk.php™);

if($jumbo=="admini") {

header(‘Location: http://aukcie.galosoft.eu/aukcia/admini.php’);
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mysql_connect("localhost”, "gtm", "baselogin™) or die(mysql_error());

mysql_select_db("loginbase") or die(mysql_error());

$check = mysql_query(" SELECT * FROM users WHERE Kod ='$jumbo’ ");

if (1$check) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();
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$usrnm = mysql_fetch_object($check);

if(Susrnm->Meno=="") {

header("refresh: 0; url=logauk.php");

$tmp = mysqgl_query(" SELECT * FROM temp");

if (1$tmp) {
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echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;

$tempo = mysql_fetch_object($tmp);

$aktivna = mysql_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' "),

if (1$aktivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysql_error();

exit;
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$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

$kon = ($riaktiv->Kh * 60) + $riaktiv->Kmin;

$zac = ($riaktiv->Zh * 60) + $riaktiv->Zmin;

$akt = ($tL * 60) + $t2;

$start = $zac - $akt;

$poc = $kon - $akt;

if ($riaktiv->Kmin == "59") {

$posun = "00";

if ($riaktiv->Kmin =="59") {

$posun2 = $riaktiv->Kh + 1;
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if ($riaktiv->Kmin == "59" and $riaktiv->Kh =="23") {

$posun2 = "00";

if ($riaktiv->Kmin 1="59") {

$posun = $riaktiv->Kmin +1;

if ($riaktiv->Kmin !="59") {

$posun2 = $riaktiv->Kh;

if ((($d3 == $riaktiv->Zr) and ($d2 == $riaktiv->Zd) and ($d1 == S$riaktiv->Zm)) and
((($start == "0") or (($start < "0")) and ($poc > "0"))))
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$aktivna = mysql_query(" SELECT * FROM auctions WHERE Status = "active' ");

if (1$aktivna) {

echo 'Could not run query: ' . mysgl_error();

exit;
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$riaktiv = mysql_fetch_object($aktivna);

if ($tempo->Cena == ") {

$tempo->Cena = $riaktiv->Cena;

if(isset($_POST['submit))

$name = $usrnm->Meno;
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$cena=$_POST['cenal;

if ($riaktiv->Typ == "anglicka" and $cena > $tempo->Cena ) {

$ok = "ok";

if ($riaktiv->Typ == "anglicka" and $cena < $tempo->Cena) { $ok ="ko";}

if ($riaktiv->Typ == "holandska" and $cena < $tempo->Cena ) {

$ok = "ok";

if ($riaktiv->Typ == "holandska" and $cena > $tempo->Cena ) { $ok ="ko";}

if (is_numeric($cena)) {

echo "Musite zadavat iba numericke hodnoty!!!";
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if ($ok == "ok" and is_numeric($cena)) {

$conn = mysql_connect("localhost™, "gtm", "baselogin™) or die(mysqgl_error());

$sql = "TRUNCATE TABLE temp";

mysql_select_db("loginbase");

$retval = mysql_query( $sql, $conn );

if ($poc =="1") {

$sgl = "UPDATE auctions

SET Kmin="$posun’

WHERE Status= 'active'";

mysql_select_db('loginbase’);

$retval = mysql_query( $sql, $conn );
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if(! $retval )

die('Could not update data: ' . mysql_error());

echo "Cas do konca aukcie navyseny o 1 minutu!<br>\n";

if ($poc =="1") {

$sql = "UPDATE auctions

SET Kh="$posun2'

WHERE Status= 'active'";

mysql_select_db('loginbase");

$retval = mysql_query( $sql, $conn);

if(! $retval )

12/16



die('Could not update data: ' . mysql_error());

Sinsert = "INSERT INTO temp (Cena, User)

VALUES (".$_POST['cena’].",'$name)";

$add_member = mysql_query($insert);

echo "$usrnm->Meno, Vasa ponuka <b> $cena </b>&euro; bola prijata.<br>";
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if ($ok == "ko") {

echo "$usrnm->Meno, Vasa ponuka <b> $cena </b>&euro; nebola prijata...skontrolujte

Vasu ponuku!<br>";

else {

echo "Aukcia je momentalne neaktivna, nemozete drazit!!!";

7>

<IDOCTYPE html  PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0
"http://www.w3.0rg/TR/Xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="en" lang="en">
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<head>

<title>Elektronicke aukcie ST</title>

<meta name="keywords" content="elektronicke aukcie" />

<meta name="description" content="elektronicke aukcie galosoft.eu™ />

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<meta http-equiv="Cache-Control" content="Public | Private | no-cache | no-store">

</head>

<body bgcolor=#f0f0f0>

<form method="post" action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELFT; ?>">

Ponuka:<input type="text" hame="cena"><br>

Meno:<input type="text" name="name" value="<?php echo "$usrnm->Meno" ?>"

disabled><br>

<input type="submit" name="submit" value="Prihodit"><br>

</form>

<form method="post" action="logout.php">
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<input type="submit™" name="submit" value="0Odhlasit"><br>

</form>

</body>

</body>
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Priloha €.25: Prispevok na Studentsku konferenciu

Software elektronickej aukcie pre Mestsky urad v

Starej Turej

Autor: Martin Galovi¢

Evropsky polytechnicky institut, s.r.o.

ABSTRAKT

Martin GALOVIC Software elektronickej aukcie pre Mestsky tirad v Starej Turej,.
Kunovice, 2013. Bakalarska praca. Evropsky polytechnicky institut, s.r.o.

Veduci prace: Ing. Jan VOLAR

KTIacové slova: informa¢no-komunikacné technoldgie, online interaktivna komunikécia,
proces interaktivneho spracovania dat, databazové systémy, internetové webove rozhranie,

PHP, MySQL, WWW, HTML, IT, JavaScript, online aukcie

Ciel'om bakalarskej prace je vytvorenie webového online software systému elektronickej
aukcie pre Mestsky urad v Starej Turej., zaru€ujiiceho transparentnost’ vyberovych konani
v miestnej samosprave a umoziiujuceho nezavislé riadenie vyberového konania. Prva
kapitola analyzuje elektronicky obchod a internet vSeobecne, vratane elektornickych
aukcii, v oblasti elektronického obchodu a jeho prinosu, bohuzial vratane jeho negativ na
pripadné zneuzitie dat. Druhd kapitola analyzuje konkrétny ekonomicky dopad a jeho
efekty pri pouziti elektronickych aukcii, ich jasnii vyhodu, zaroveN sa vSak opiera aj
o pripadné nevyhody pri pouZiti tohoto typu obchodu. Tretia kapitola analyzuje problémy
novodobého poziadavku Slovenskej Republiky v oblasti elektronickych aukcii, pojednava

0 transparentnosti vyberovych konani v slovenskej samosprave pre obcanov Slovenskej
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Republiky a ich samospravne kraje. Stvrta kapitola je zamerana na analyzu a popis rieSenia
online elektronického modulu systému aukcnej siene, ktorého vysledna forma je rieSena
prostrednictvom kombinacie jednotlivych programovacich jazykov z vednej discipliny
informacnych technologii. Princip hierarchie celkového procesu spravy elektronickych
aukcii je rozdeleny do Specifikovanych podkapitol, ktoré podrobne vysvetluji
Opodstatnenie pouzitych metod.
Stvrta kapitola je upriamena na konkrétny navrh rieSenia, implementaciu a testovanie
s kritickym pohladom zadévatela, ktory analyticky zhodnocuje efektivitu navrhnutého
systému, popripade prezentuje odporucania, obsiahnuté v zaverecnej kapitole, pre

vylepSenie komunikacnej urovne pre bezproblémovu prevadzku aukénej siene.

ABSTRACT

Martin GALOVIC Electronic auction web application for Mestsky tirad v Stard Turd.,.
Kunovice, 2013. Bachelor thesis. Evropsky polytechnicky institut, s.r.o.

Supervisor: Ing. Jan VOLAR

Key words: information and communication technology, online interactive
communication, interactive data processing, database systems, internet web interface, PHP,
MySQL, WWW, HTML, IT, JavaScript, online auctions

The goal of this work is to create a web software for online electronic auction system for
Town Hall in Stara Tura, guaranteeing transparency of competition in local government
and allowing independent management of the selection process. The first chapter analyzes
the e-commerce and the internet in general, including of e-auctions in e-commerce and its
benefits, including the unfortunately negative for any misuse of data. The second chapter
analyzes the specific economic impact and its effects when using electronic auctions, their
clear advantage, but it also relies on the possible disadvantages of using this type of trade.

The third chapter analyzes the problems of modern inquiry in Slovak Republic in the field
of electronic auctions, discusses transparency in the tendering Slovak government to the

citizens of the Slovak Republic and the self-governing regions. The fourth chapter focuses
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on the analysis and description of the solutions online electronic module of the auction
house, whose final form is addressed through a combination of various programming
languages from the discipline of information technology. The principle of the hierarchy of
the overall process of management of electronic auctions is divided, specified in sub-
chapters that explain in detail the justification of the methods used. The fourth chapter is
focused on the specific design, implementation and testing of the critical gaze of authority,
which analytically evaluates the effectiveness of the proposed system, appropriate presents
recommendations contained in the final chapter, to improve the communication levels for

the smooth operation of the auction house.

Elektronické aukcie v dneSnej dobe

Internetova siet’ je ststava vzajomne prepojenych réznych pocitacov v sieti, ktoré su
postavené na spolo¢nej myslienke a na rovnakych sietovych protokoloch. Metdda ich
vzajomného spojenia a moZznosti vzajomnej kooperdcie su, Ze bezny pouzivatel moze

vysledny celok povazovat’ za jednotny sietovy prvok.

Je to relativne nedavno, Co celosvetova pocitatova siet’ podstipila viaceré zmeny —
z technického moderného, pre mnohych priamo zézraku, ur€eného odbornikom, sa stala
zélezitost'ou globalne masovou, pristupnou takmer kazdému. Stalo sa tak v priebehu toho,
ked’ internet prevzala do rik sféra komercie a dokazala poniknut’ internetové sluzby ako
beZznl komoditu kazdému, kto je a bol ochotny za to zaplatit. Stucasne sa sféra komercie
zasluZila o to, aby praca v internete bola maximalne zjednoduSend a nevyzadovala takmer
ziadne odborn¢é zazemie, ba ¢o viac ani povedomie o technickych principoch, na ktorych je
internetova siet’ vybudovana. Dvere internetu sa tym otvorili obrovskému zastupu
pouzivatel'ov z radu beZnych l'udi, ktori st v inych oboroch majstri, ako su pocitace, siete

a v eposlednej rade komunikacie.

Rozvoj internetu v sticasnosnej dobe je dany zaujimavym paradoxnym javom — a to, ze
hlavnym problémom uz nie su technolégie a technicka stranka fungovania tohoto spojenia
a ani zalezitosti z organizacnej sféry. Aj napriek istym problémom da daju riesit’ za pomoci
investicii od investorov. Tie je komercna sféra v podobe investorov ochotna poskytnut’, ak

bude mozné ocakavat urCiti navratnost’ vynalozenych prostriedkov — je zavisla konkrétne
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na tom, aky bude v skuto¢nosti zdujem o internetovu siet’ a predovsetkym aky velky bude
dopyt po sluzbach na sieti. Dopyt zalezi od viacero vect, a to ¢i a ako hlboko dokézu l'udia
chapat’, Co internet skutocne predstavuje, k comu a ako by tuto siet’ mohli vyuzit' a o
pozitivne by im to mohlo priniest. Rozvoj internetovej siete momentalne zavisi iba na

nich, na 'ud’och.

Elektronicky internetovy obchod a rézne formy tohoto obchodu, mézeme definovat’ ako
akykol'vek obchod, ktofy je alebo bol uskutocneny s vyuzitim elektronickych néstrojov v
sieti internet. Pojem elektronicky e-obchod vznikol ako idea, nemé ziadnu presnt definiciu
a je pouzivany viac zo zvyku pre jednu z foriem vyuzivania prenosu dat na dialku. Je
vlastne obchodom, pri ktorom dorozumievanie medzi Ucastnikmi prebieha z Casti alebo
uplne cez pocitatové siete, prostrednictvom pocitacovej techniky, jej prisluSenstva

a v neposlednej rade aj telekomunikécii.

Internet ako podpora obchodnych aktivit

Sluzby, s ktorymi internetovd siet ide v TUstrety obchodovaniu a podnikaniu vo
vSeobecnosti, sa z neho v sucasnosti stdva samozrejme najrozsirenejSia forma podpory pre
podnikanie. Ide v podstate o ¢innost’, ktora sice nepredstavuje samotné obchodovanie

a jeho formu, ale je pre uzatvaranie zakazok potrebna. Vsetci, ¢o chcu nieCo predat’, musoa
dat’ svojim potencidlnym zaujemcom vediet o svojej aktudlnej ponuke. Mali by tiez

poskytnut’ vSetky potrebné informéacie pre pripadné rozhodnutie ku kupe.

Vseobecna forma poskytovania takychto informacii predstavuje uverejiovanie inzeratov
v periodickej tla¢i a masovych komunika¢nych prostriedkoch, umiestiiovanie roéznych
rekldm na verejné miesta, pripadné rozdavanie a rozposielanie najroznejSich reklamnych
materidlov a podobne. Je vel'mi dolezité si uvedomit’, Ze takyto sposob distribuovania je
pre prijemcu cCasto pasivny. Je celkom tazké takato formu distribucie informaénych
materidlov presne zacielit ku zainteresovanym uzivatelom a preto Casto byva celkovy
vysledok castokrat vel'mi neefektivny. V internetovej sieti je rozosielanie takychto
nevyziadanych reklamnych materidlov brané za vel'mi nevhodné a neZiaduce. Nie je to

dané iba akademickou tradiciou, ale taktiez sposobom financovania VvV dnes$nj dobe.
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K distribucii reklamnych materialov po sieti by malo dochadzat iba vtedy, ak o to

prijemca sdm poziada. [24, s. 32]

Vela internetovych sluzieb dnesnej doby ma taky charakter, ktory distribuciu réznych
reklamnych materidlov neumoziuje. Tieto sluzby potom vychédzaju z principu, ze aktivitu

musi prejavit’ sdm pouzivatel’.

Vo viacerych krajinach globalneho sveta je internet plne postaveny na komercnej baze.
Prevazne viac ako je polovica uzivatelov ho vyuziva k obchodnému ucelu. Pracovnici
marketingu v podnikoch patria k hlavnym uzivatel'om internetovych dat. Online marketing
je Coraz castejSie povazovany za najperspektivnejs$i spdsob podpory pre podnikanie. Ide
o takzvanu novu disciplinu, ktord za svoj vznik vd’a¢i rychlemu rozvoju internetovej siete
a hlavne jeho sluzby World Wide Web. Ak sa bavime o online marketingu, tak nejde len
o samotné obchodovanie, ale aj o vyznamnu podmienku skvalitnenia a zvySenia jeho
ucinnosti u aktivit reklamného a marketingového charakteru podnikania. Internetova siet’ je
povaZzovana za najefektivnejsi nastroj komunikdcie na trhu a taktiez za idealny nastroj pre
vyhl'addvanie buducich zakaznikov. Dva vel'mi ddlezité¢ aspekty moderného marketingu
st

» vyber cielovych skupin zdkaznikov,

» rozvoj interaktivneho dialdogu so zdkaznikom.

Elektronické aukcie a nakup aukénych sluzieb

Vysledny finanény efekt pouZzivania elektronickych aukcii mohol byt ovplyvneny aj tym,
aké dodatocné sluzby nakupoval obstaravatel’ od e-aukénej spolocnosti. Pri preskiimani
stivislosti sa vychadzalo zo vzorky vSetkych 32 verejnych obstaravatelov. Vysledny
celkovy pocet subjektov bol 34 preto, ze jeden subjekt vyuzil viacero typov sluzieb.
Zistenia ukazovali, Ze vSetci verejni obstaravatelia tieto sluzby nakupuji od inych, zvacsa
externych dodéavatel'ov sluzieb, €ize interné kapacity na realizaciu elektronickych aukcii
boli pomerne slabé. Nakupovali sa rozne sluzby, v r6znom objeme a za rdzne ceny,
vzhl'adom na to, Ze softwarové a e-aukcné spolocnosti volili odliSné stratégie pre ziskanie
nového klienta. Verejni obstardvatelia zakdzok pouzivali najmi tri typy sluZieb od
e-aukénej spolo€nosti, najviac kupa softwaru, dlhodoby rentabilny prendjom licencie

a realizaciu elektronickej aukcie na kl'a¢, a to az v 94 percentach pripadov testovanej
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vzorky. Najvacsi objem sa vSak podla ziskanych dat zaobstaral vyuzitim sluzby
realizovania elektronickej aukcie na kl'a¢, vid’ Graf ¢€.3.

70% 7

BPocetzakaziek 62%

60% A . A )
Chjemzakaziek
50% 1
41%
40% A
29% 29%
30% 1 24%
20% A
L 2%

10% 3% 0% 3% 0%
0% . . | . . | .

A) kipasoftwaru  B) dihodoby prendjom  C) kratkodoby D)realizacia EA na L)zabezpedenéd

licencie (rok aviac)  prenajomlicencie k g prostrednictvom EVO

(menejako 1 rok)

Graf ¢. 3: Typy sluzieb kupovanych od aukénych firiem [%].
Zdroj: [36, s.35]

Pri e-auk¢nych sluzbach sa sktimala vyska celkovych tspor pri jednotlivych sluzbach. Do
vypocétu v Grafe €.4 boli zahrnuté len Gspory pri nakupe licencie, dlhodobom prendjme
takejto licencie a pri realizacii elektronickej aukcie na kl'u¢, ked’ze ostatné typy boli
pouzité len pri dvoch vzrokovych subjektoch, ¢o mohlo vyrazne ovplyvnit Statistiku.
Podra zisteni tak vychadzaju z daného stiboru 692 zakazok, ktoré boli zbavené extrémnych
hodnét a zakazok s nepouzitenymi zozbieranymi datami. Histogram umiestneny nizsie
zobrazuje najvicsie celkové aj priemerné Uspory aké sa dosiahli pri dlhodobom prenajme
realizacii e-aukcii na kI'a¢, ¢o bolo pravdepodobne sposobené nastavenim celého
e-aukéného procesu. Ppri malych aukciach by takyto mechanizmus mohol pdsobit’ ako
kontraproduktivny, ked’Ze by naklady na implementaciu prekrocili Uspory z realizacie

elektronickej aukcie.
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Graf ¢. 4: Typy sluzieb kupovanych od aukénych firiem a priemerné uspory

Zdroj: [36, s. 36]

RiesSenie

Bakalarska praca rie$i poziadavky e-aukcii na mieru definovanych Statom. Konkrétne
rieSenie je uSité namieru a riesi jednotliva aukciu a to jak anglického typu, tak holandského
typu. Riesenie je vel'mi elegantné a rychle, aby zbyto¢ne nepretazovalo server a uzivatelia
tak nepocit'ovali nedostatok rychlosti pri findlnom prihadzovani, kedy uz ide o sekundy.
Programovy kod je napisany v jazyku PHP, ktory ovlada zaroveni databazu SQL. V rieSeni
tiez mozno najst’ javascript a CSS kaskddové Styly. Ovladanie aukéného systému
zabezpecuje jedna osoba, tak ako to bolo pozadované od Mestského uradu v Starej Ture;.
Ovladacie menu bolo navrhnuté ¢o najviac user-friendly, aby sa aj menej zdatnému

administratorovi podarilo bez vacsich problémov zadat’ do systému aukcie.
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