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UVvOD

Zivot v 21. stoleti se nazyva dobou elektroniky acimst. Déti této generace
jsou jiz od utlého #ku konfrontovany s poitaci, internetem, chytrymi mobilnimi telefony
a dalSimi modernimi technologiemi.ii Pstudiu Zaci mnohemtasgji pouZzivaji jako
zdroj informaci internet nez t&té formy w@ebnich pomicek. Psana literatura
je pro r¢ malo atraktivni.

Dnesni pedagogové si musi tuto skotest uedomit a snazit se implementovat do vyuky
takové vywdovaci metody, které jsou zak vlastni. Neznamena to vSak, Ze knihy
a Webnice ve vyuce ipstaneme pouzivat. OvSem, je velniledité k €mto klasickym
informanim zdrofim navic pouzivat vSechny moderriiebni pontcky k zajiSéni wetsi
efektivity ueni. Jednou z takovychto modernickelbnich prosedki, které upoutaji
pozornost a zgjem Zakje i interaktivni tabule. Tato moderni péoka umoiuje zapojit
Zzaky do vyuky takovym Zjisobem, ktery je proé&v dnesni dob prirozeny a &koliv

to nedavaji imo najevo, tak i vyzadovany. Za dobu mé kratkéagedické praxe
jsem se feswdcil, Ze vywovaci hodiny obohacené o nazorné ukazky a uUkoly
prezentované s vyuzitim interaktivni tabule zajistéktivrejSi pochopeni probiraného
tématu.

Tématem mého zé&vwecného projektu je Vyuziti ICT ip vyuce p@itacového Hardware.
Projekt je koncipovan jako studijni material, mighpdrobg a doslovi popsany,
pro rychlou a jednoduchou tvorbu vilastnich vyukdvyuoateriah na interaktivni tabuli
uréeny pedagagn naSi Skoly, zarowe vzhledem k osnav predn®tu Informani

a komunik&ni technologie bude pouzit taky k vyuce prace eraktivni tabuli pro nase
Zzaky. Ve Skole vlastnime interaktivni tabuli jizkolik let, pfesto s ni kolegové pracuji
spiSe jako sdfnou prezentai technikou, nikoliv jako s interaktivnim néstnoje
Domnivam se, Ze tento problém tkvi v neucelenastnptki o vyuZiti interaktivni tabule,
ve slabSich znalostech prace siggem a interaktivni tabuli, v nedostatktasu
na nastudovani problematiky, mozn#@ste&né v nedivére této technologii.

V prvni ¢asti mého projektu seznamufiende s teoretickymi a technickymi poznatky
o interaktivni tabuli. V dalStasti jsem vytvéil podrobny manual pro instalaci a praci
s ovladacim panelem a prezemian softwarem interaktivni tabuleiéfi ¢ast tvai pohled
na ukazku tvorby jednoduché konkrétni prezentaseesaktivnich test. Ve ctvrté casti
tohoto projektu se zmuji piedevSim o finosech, ale i Uskalich interaktivni vyuky.

V posledni¢asti jsou vypsany dostupné a u&ité odkazy pro dalSi sebevtavani.
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1 Seznameni s interaktivni tabuli

Diive nez pistoupime k seznameni s interaktivni tabuli, ¢yiéwme si par zakladnich

pojma.

Tabule

,Skolni tabule je svisla desk@anych rozngri uréena k psani a vytvéni kreseb nebo
k uchycovani jinych &ebnich pomicek.”. Takto definuje tabuli v odbornérldnku

PaedDr. PhDr. i Dostal, Ph.D, ktery je autorem mnoha publikacim&nych

na inform&ni a komunikani technologie a interaktivni nastroje podpory wuRefinice

tabule v pedagogickém slovniku neexistuje. Tabuke mMoZnosti fipojeni k p@itaci

rozliSujeme na ,klasické" tabule (nigpojitelné k p@itaci) a tabule interaktivni*
(s paitacem propojitelné). [1, s. 1]

Pojem ,, interaktivni tabule”
Predstava o tom, co je interaktivni tabule
(obr. 1), miZze byt pro kazdého

z nas rozdilna. Rozdilny je i terminologicky
vyklad uvedeny viznych informanich
zdrojich. V rékterych zdrojich se povaZzuje
za interaktivni tabuli sestava tabule,
dataprojektoru a pdtace (obr. 2). Jinde :
. . . » . K . obr 1: Interaktivni tabule

je povazovana zarfavné zBzeni 700 2]

k pacitaci, které umo#uje ovladani péitace

pomoci dotykové plochy, kterd nahrazuje pouZitvésiice @

a paitacové mysSi. Plocha této tabule zaravslouzi jako g

promitaci platho pro zobrazeni informaci z obrayov

pocitate pomoci projektoru. NejpsrEji definuje tento pojem N e

opét Dostél: ,Interaktivni tabule je dotykésenzitivni %

plocha, prosednictvim které probiha vzdjemna aktivi ,s

komunikace mezi uZivatelem a g@mem s cilem zajistit QQ
C O

maximalni mozZznou miru nazornosti zobrazovanéhorabsa o .
obr 2: Princip komunikace

[1,s.2] s interaktivni tabuli
. ) _ Zdroj: [1, s. 3]
Interaktivni tabule neni dgbni ponickou, ale didaktickou
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technikou. Webni ponicky jsou vytvdené vyukové materialy pro interaktivni tabuli. [2]

Interaktivni vyukové systémy
Jsou systémy twené sestavou interaktivni tabule, dataprojektomgitate a dalSich

dophiki (vizualizani kamery, audiosystém , hlasovaci systéem apd].). [

Interaktivni kebna

Takto oznaujeme @ebny, které jsou vybaveny interaktivnimi vyukovysgstemy.

1.1 Historie interaktivni tabule

Prvni interaktivni tabule byla uvedena na&tevy trh v roce 1991 spataosti SMART
Technologies Inc. Spaleost byla zaloZzena v srpnu roku 1987, sidlo <palsti
se nachazi v Calgary (provincie Alberta) v Kahadde se tabule a dalSi technologie
vyrébi a odtud rozesilaji do celéhatsv

Na trhu je na prvnim mistv paitu prodanych interaktivnich tabuli pojmenovanych
~Smartboard” (chytra tabule). Je taky na vedoudigore vyvoji poniicek k interaktivnim
tabulim. V sortimentu nabizi i multimedialni naddyt vizualiz&ni techniku, software
k interaktivnim tabulim. [3]

Distribuci pro Ceskou republiku zaji¥ije spolénost AV Media, a.s.
(http:/iwww.avmedia.cz/). \Leském $kolstvi se tato didakticka piarka objevuje od roku
2000.

1.2 Co umoaiiuje interaktivni tabule

Interaktivni tabule je vstupni Haeni pd@itace a zarovi prezenténi nastroj. Umoiuje
ovliviiovani ¢innosti p@itate a spus$nych program v pcitati bez nutnosti pouZiti
klavesnice a pfitacove mysi. Vysledekeéthto cinnosti nizeme v realnémiase pozorovat
na projekni ploSe tabule (obraz z gtece je promitan pomoci dataprojektoru na propgk
plochu tabule), tedy v mistkde zngny provadime. [1, s. 2-3]

Interaktivni tabule funguje podobmako kEzna tabule. MZzeme na ni psat a kreslit rukou
(dotknutym prstem na tabuli) nebo specialnim pefstglusem) podobh jako Kidou
¢i fixem na klasickou tabuli. Do promitaného obramiZzeme zapisovat poznamky,
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kreslit a pomoci obsluzného softwareizeme pouzit fadu efekdi pro zdirazreni
prezentovanych informaci. Aktudlni obrazovy vystzpcitate mizeme pouZit jako
snimek v prezentaci, ukladat v mnoha typech sauf@ezentace, obrazky, videonahravky
apod.) do péitace, tisknout a sdilet na internetu. Vyklagiva miZzeme taky ihned doplinit
zobrazenim dalSich informaich zdrofi prostednictvim spu&nhého internetového

prohlizee.

1.3 Technické provedeni interaktivni tabule

Momental& se pouziva sedniiznych snimacich technik polohy:

+ Elektromagnetickd — ovladame pohybem magnetickédi@a po povrchu, povrch
tabule je uzpsoben i pro psanigénymi psacimi porickami (Kida, fix);
technologii pouziva i tabule Smartboard, ovladamiglkem ruky nebo nepropisujicim
perem (stylusem);

« Ultrazvukova — plocha tabule je sktgrd, ovladame pouze dotykem prstu;

« Kapacitni — ovladame pouze dotykem prstu;

« Laserova — pera musi obsahovat reflexndt(sv odrazejici) vrstvu;

« Ultrazukov4, infrégervena — existuje ve foRmmalé krabiky, kterou lze upevnit
na tabuli z libovolného materialu, oviadame elekitkym perem, ovladani dotykem
neumt;

« Opticka, infr&gervend - existuje ve fortrmalé krahbiky, kterou Ize upevnit na tabuli

z libovolného materialu, ovladame psacimi gokami nebo rukou. [6, s. 8-11]

Z hlediska umishi dataprojektoru  rozliSujeme

interaktivni tabule s:

« Celni projekci (obr. 3)- dataprojektor je unifst
pied tabuli, nevyhodou je vznik stini priblizeni
k interaktivni tabuli a P oto¢eni k pozorovatém
nas oslepuje $tlo projektoru;

« Zadni projekci — nestinime stigraci na tabuli a

obr 3: Interaktivni tabule <elni

swtlo dataprojektoru nas neoslepujé ptoceni k projekci
Zdroj: [2]
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pozorovateim, nevyhodou je umi&ti dataprojektoru za tabuli (pro dataprojektor
musime vytvaéit za tabuli prostor). [6, s. 12]

Interaktivni tabuli nMiZze byt i plazmova nebo LCD obrazovka da@pid o dotykovou

prihlednou membranu ktera je nalepena na obrazovkas. f]

1.4 MylIné informace o pouzivani interaktivni tabule veskole

Pri zavadni interaktivni tabule ve Skolach seibeme setkat sipdsudky, které mohou

odradit od prace s tabuli. Dostal uvadi jakaas§jSi tyto mylné informace:

« neplati, Ze by interaktivni tabule bylacana vyhradé pro rektery z vywovacich
predméta — nag. informatiku;

« neplati, Ze by interaktivni tabule byla¢ana vyhradé pro rekterou z ¥kovych
kategorii vzdlavanych — vyuZzit ji Ize s ugphem i ve vzélavani dosplych;

« interaktivni tabule neni Gena pouze pro pracicitele, avSak i pro zaky (aktivnim
zapojenim do vyuky se zaatil

« interaktivni tabuli Ize vyuZzit v ramctiznych vyukovych metod a organérach forem
(frontélni vyuka, projektové vyiovani, individualni vyuka);

« nelze tvrdit, Ze interaktivni tabule pajednoznan¢ do paitatové webny, naopak
je vhodné jeji umighi v bizné tide;

+ neni pravdou, Zeipinstalaci interaktivni tabule musi byt bezpodnt¢imeodstragna
~Klasickd" tabule (kida, fixy);

« neni pravda, Ze s interaktivni tabuli musi pracowvaianém okamziku jen jeden
uzivatel,

« neplati, Ze interaktivni tabule musi byt namontavarabil@ (existuji mobilniteSeni),

+ je velkym omylem, pokud seékdo domnivd, Ze interaktivni tabule neni vhodna

pro vzdlavani zak se specialnimi pegbami. [1, s. 2-3]

1.5 Odborné kompetence pedagoga pro praci s interaktivintabuli

VétSina vyuky je dnes podporovanécfiaéem a prezentai technikou. Z tohototodu
by mél kazdy pedagog sipbvat nasledujici zakladni kompetence:

« Znat a pouzivat inforntami a komunikani technologie;
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« Pracovat v opetmim systému a v itacove siti;

« Pracovat s textovym procesorem, tabulkovym kallkuéih, prezentanim programem
S programem pro tvorbu a Upravu obri&aks internetovym prohlizem;

« Znat teorii databazi a ufhpracovat v databazovych systémech,;

+ Vyhledavat a zpracovavat informademych druli formati soubot;

« Prevadt informace do elektronické podoby a naopak s artecha pozadovanou
kvalitu;

« Znat moznosti elektronické komunikace adielektronicky komunikovat;

« Znat a dodrZzovat autorské prava, liteinujednani, ochranu osobnich Gdaj

« Chranit, oSébvat a zalohovat data, pouzivat antivirovou ochr§8iju

DalSi kompetence, vyzkumy a poznatky z této obijasti podrob#é popsany v disertai
praci Ondeje Neumajera, ktera je kdispozici na internetovadrese:
http://ondrej.neumajer.cz/download/ICT-kompetencielu.pdf.

1.6 Interaktivni tabule SMARTBOARD

Duvoda, prad jsem vybral pro dalSéast této prace interaktivni tabuli Smartboard 600
(obr. 4) od vyrobce SMART Technologies, je hne&kalik. Je jednou z prvnich tabuli
prodavanych n&eském trhu a proto se sniibemecasto potkat ve Skolach, ve firmach
av dalSich institucich. Tuto interaktivni tabullastni i naSe Skola aja se stouto
interaktivni tabuli moment&n u¢im pracovat. Stefh tak i WwtSina mého kolektivu
avramci vyuky prace s moderni interaktivni gakou i naSi Zaci. #prizkumu
internetem jsem naSel spoustiebinich materidl pro zakladni Skoly, ale proretini Skoly
daleko mén. Pro vyuku pedmétu Informani a komunikani technologie jsem nenaSel

nic, co by mi vyhovovalo. Proto jsem se rozhodl e ————————

tvorbu vlastniho interaktivnihocebniho materialu a I.

zé&rova i studijni literatury pro ziskani znalosti prac

= 108 brafuk

— 1L _'f d

s tabuli a tvorby vlastnich prezentaci na naSiesk ‘Il ()

Pro z&éatek vyhovuje i veSkera programova podpc | 2= e L0 v

. T <l

v ¢eském jazyce. SR, ey
! ) 0 bi®s
A ; bzi e S

R .

|
Je vhodna pro 2ajici uZivatele skrze lehct T eee———r—

_ i o _ _ . ___ obr 4:Interaktivni tabule Smartboard 600
nawitelné, givétivé a pizpusobitelné ovladani. zdroj: [9]
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Na tabuli nizeme pséat nebo pracovat pouhou rukou (prstem) debdvanymictyimi
barevnymi pery a mazaci houbou, které odkladameridmsnych Zlab umisgnych

v odkladacim panelu pod tabuli (obr. 17).

Zvyrazréni promitnutého &iva lze provést pohotéva s poutavym efektem. DalSim
davodem je prezentai prostedi SMART Notebook umdidijici tvorbu a pehravani
zajimavych interaktivnich prezentaci (Sirokd nahidkiznych funknich pouté&a
pozornosti, rozsahlé galerie obrézksSe neustale aktualizovanéigpjenym internetem)
a to i bez fipojené interaktivni tabule (prace doma, debindch bez interaktivni tabule).
Praci vtomto prosedi lze vyzkouSet i online formou na strankadch bygm
http://www.smarttech.com, ale pouze v anglické ka2 verzi. Zde nalezneme

I e-learningoveé tréninkové kurzy a veskerou dat&lgoru.

Pokud se rozhodneme pro zakoupeni interaktivniléabebo pouze software pro tvorbu
interaktivnich prezentaci, Ize takinit u spol&€nosti AV Media http://www.avmedia.cz/.

Zde opt nalezneme Sirokou podporu.

Veskery software se déa lehce nainstalovat v @péch systémech Microsoft Windows XP
a vysSSi verze, Linux a Mac. (viz. Internetova adrebttp://www.smarttech.com/us/
Support/Browse+Support/Product+index/Software+Pctsl8MART+Notebook).

V dalSich¢astech tohoto dokumentu budeme pracovat nad @pgerasystémem Microsoft
Windows XP Professional SP3, ktery v &asné dob jeS€ pouziva ¥tSina uzivatel

a pracovig v Ceské republice, stejriak i ja.

Nyni si konkrétd ukazeme, jak postupovat fijnstalaci software péebného
ke zprovozini interaktivni tabule, ip instalaci software pro tvorbu prezentaci
a jak pracovat ip tvorb¢ prezentaci. Zakladnimigdpokladem je jiz fpravena tabule
po technické strance, ale j&Sprostednictvim USB kabelu néjpojena k pditaci

(ptipojime az po vyz¥ pri instalaci software k interaktivni tabuli).

Pred samotnou instalaci pebujeme aktivéni kod, ktery ziskame prdstnictvim
registrace u prodejce nebo vyrobce. Postup zisdéniatniho kodu, software a podmeé

galerie nalezneme na internetovych strankdch httpw.avmedia.cz/, konkrétnsekce
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PRODUKTY, podsekce KE STAZENI, dale SOFTWARE, OMDACE a nakonec
nabidka INTERAKTIVNI TABULE SMARTBOARD.

1.6.1 Instalace ovladaciho programu interaktivni tabule

Pokud vlastnime interaktivni tabuli, musime nejpmaéstalovat software ,SMART Board
Drivers" umo#ujici komunikaci po¢itace s tabuli. Tento software je na CD, které
je dodavané se zakoupenou interaktivni tabuli. TefymiZzeme dodata¢ stahnout
z internetu z odkaz uvedenych vysSe. UloZeny inst&té program spustime. Nasledujici

postup pokréovani v instalaci bude nejlép#etelny z postuph uvedenych obrazk.

f'i:'ijSMARTBnrdﬂrivafs-InslnIIShieIdWizard X 1) Objevi se Uvodni obrazovka instalace,

Vita vas InstallShield Wizard pro produkt

SMART Board Drivers zvolime tl&itko DALSI (obr. 5).

Privadee Installzhisld(R) Wizard nainstaluje produkt SMART
Board Drivers na vad podtac, Pokratujte Kepnutim na tladitko

Dalsi, 1% SMART Board Drivers - |nstallShield Wizard

YAROVANE: Tenka program J& chrann aukarskymi zékony &
mezinaradnimi amluvami, SMART Technalogies ULC A

Smlouva o licenci koncového uZivatele k softwaru

Ne# software zadnete poudivat, pfeététe si prosim peclivé tuta smiouw o
licenci koncoveho uZivatele k softwaru (Ylicence’). Poufivanim tohoto softwary
souhlasite s tim, e jsle vazani podminkami této licence. Pokud s podminkami
této licence nesouhlasite, software nepoudivejte.

I Dals > J | Starmo, ] 1 DEFINICE:
1.1 ,Dokumentace' znamena zakonem chrangné manualy a pokyny al
mmmlm X wmadi CRAAOT Taabhwalamina L™ ERAARTY Lomalbinmu i =8
0 br 5: Uvod n i obrazovka insta|ace (3) Souklasitn & padminkami uvadsngni v licsneni smlauvs

() Mesouhlasim s podminkami uvedengmi v licendn! smlauyvé

ovladaciho panelu -
Zdroj: vlastni B :

<zpit || pali= | [ stomo

obr 6: Licerni smlouva programu

- ovladaciho panelu
1% SMART Board Drivers - InstallShield Wizard | Zd rOj: vlastni

Instalsci zahajie Kepnutin na tadtko Tnstalovat. , o, , .
b ks shorisokovet b it ekt stoyeis aial, HEhses 73 thciia 2) Na nasledujicim snimku zaSkrtneme

Zpst, Privodes ukondite Mepnutim na Haditho Stormo.

souhlas s podminkami licemi

smlouvy (tl&itkem tisk vytiskneme
licenéni ujednani), déle poktajeme
stisknutim tl&itka DALSI. (obr. 6)

[ <zodt || mnstalovat | [ stormo

obr 7: Potvrzeni instalace ovladaciho 3) Na fetim snimku zvolime volbu
panelu
Zdroj: vlastni INSTALOVAT (obr. 7).
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i SMART Board Drivers - InstallShield Wizard

4) Ctvrté okno umoiuje volbu umisini

software v peéitati, bézné se vSak

doporwuje ponechat nab idnuté u|0%|§t Kam cheete nainstaiovat software SMART Board?

Cx\Program Filss\SMART TechnologiesiSMART Baard Drivers) @
a taky zaSkrtnuté pole sgiganim nastroje
S MART d O S I 02 ky po S p L&rn i (S Oftware Se Eg:i:miﬁi;d;::;;:t::a::,uifyﬁia néstrg_}e apfikace SMART Board

automaticky spistiby pil spUStERT systému Windoiws)

spusti automaticky po spegf pcaitace).
Opst pokratujeme volbou tléitka DALSI

(Obr. 8) . [ <t || ovai> | [ stomo

i) SMART Board Drivers - InstallShiald Wizard ] obr 8: Volba mista uloZeni programu

1‘ Privodce InstaliShield Wizard byl dokonten 0V|éqaC|,ho p,anelu
Zdroj: vlastni

Produkt SMART Board Drivers byl (speEng nsinstalovén privodoem
InstallShield Wizard, Privodee ukondte Mepnutim na taditko
Dakonct,

Piidejte ke své zaruce ki roky

Registruite svou interaktivni tabull a prodiuzte s bezplatng zéniy 5) Posled ni Okno nabl’zl’ Zareglstrovani

ze dvou na pét let.

[7] Regiirovat onlne interaktivni tabule spojené se zvySenim
hZiskat nejnovéjsi funkce a aktualizace
bt ol ot poctu let bezplatného zatoiho servisu.
Instalaci ukodime stisknutim tl&tka

o] DOKONCIT (obr. 9).

obr 9: Dokowteni instalace ovlddaciho
panelu ) Po dokokieni instalace se na ploSe monitoru
Zdroj: vlastni

objevi ovladaci panel interaktivni tabule
(obr. 11) a v pravé dolnfasti hlavniho panelu obrazekg oznamujici fipgenou
interaktivni tabuli. Nyni mZeme interaktivni tabuliffpojit USB kabelem do potace. Po

aspEsSném pipojeni ot v pravé dolntasti hlavniho panelu zini obrazek na D
1.6.2 Prace s ovladacim panelem ovladaciho programu

Ovladaci panel je vyptm tlatitky rychlé volby. Funkni vyznam tléitek je popsan
v obrazku¢. 11. Prace na tabuli nahrazuje préci gifadovou mySi a klavesnici. Dotyk
(fuknuti) na tabuli je jako Klik levého tidka na mysi (dale v textu kliknuti). Tah po tabuli
prstemci stylusem nahrazujeretahovani mysi siglrzenym levym tlaitkem (dale v textu
drzenim kliku a tahem). Funkci vyvolani nabidky bjektu, které provadime klikem
pravého tlaitka na mysi (dale v textu klik pravym &itkem) nahrazujeme na tabuli klikem
na tlaitko umistné na odkladacim panelu vpravo (obr. 18) a paknkline na objekt,
u kterého chceme nabidku vyvolat.. Rezim kreslenaugomaticky spustitippouZiti pera

(stylusu), barvatary je dana barvou pera. Manualrezim spustime klikem na ikonu
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kresliciho nastroje. Zaroiepozorujeme vytvieni rameéku po obvodu obrazovky gemi
tlacitky v pravém hornim rohu s funkcemi popsanymi vaaku¢. 10. Vytvail se snimek

s nasi kresbou a s pozadim, které je vigmo ofocenim obsahu pracovni plochy (obr. 16).

A\ @ Zawvieni snimku

Preneseni snimku do aplikace Smart Notebgok

Novy snimek z pracovni plochy (smazou se kresby)

obr 10: Popis tl&tek snimku
Zdroj: vlastni

ReZim kurzoru p&itacové mysi (ovliadani kurzoru pohybem po tabuli, Ki&kk | —7 E
tabuli je jako klik levého tl&tka na mysi

Kresleni na tabuli tenkotarou, volba barvgary , nastaveni fihlednosticary

Kresleni na tabuli tlustotarou, volba barvgary , nastaveni fihlednosticary | —— »

-
Mazani kresby s nastavenim velikosti mazané oblasti —1

.
Tvorba spojovacichar s moznosti vidsu typu, barvy a grhlednosticary ~_

Skryti ovladaciho panely "
MH i ,
Presunuti panelu tahem kurzoru mysi k pravemu sne | |AOF
nebo levému okraji obrazovky /
— 4
Tvorba 2D objekt s mozZnosti nastavenigmednosti /’
Funkce pravého t&itka mysi po kliknuti na tabuli /’ B

Zobrazi okno s klavesnici pro psani textu (obr. 16

Spustni aplikace SMART Notebook /

Vraceni posledni provedené &my

Zobrazeni dalSichifdavnych funknich ti&itek pro zéazeni do ovladaciho panell

(]

obr 11: Tl&itka ovladaciho pane

Do ovladaciho panelu dopawuwji jeSt pridat & funkéni tlacitka pojmenované:
screen shade, spotlight a magnifier (v obrazkl, v pdgadi od shora dd).
Pro matematiku je vhodnétigani funkiniho tl&itka ,kalkulatka®“. Spusti se a

program kalkul&ky, kterou zname

_ obr 12: Doptkové tlaitka ovladaciho panely
z operg&niho systému Windows XP. Zdroj: vlastni

15



Zobrazeni vSechifdavnych funknich tla&itek |ze zobrazit taky pomoci Kkliku pravym

tlacitkem na ovladacim panelu.

Funkce screen shade (obr. 13) zastin. G RIG

- [31x]

[ Com ]

Skupins
=
~l

drzenim kliku 2=
ozéenych

oramovanim.

obraz Sedym nefinlednym platnem,

které lze odsunovat

a tahem v mistech
obdélniky s bilym

Piipadré  funkci zruSime  klikem

nacerveny Kizek v pravém hornim

rohu platna..

[ %

KR

obr 13: Ukéazka funkce screen shade

Zdroj: vlastni

y=¢612308| 056
[ Skupiny

Skupina1

= I 0
~ ‘

!
o SmEe
!

Priblednast  #

v oss

Likonéit Cbdéinlk

obr 14: Ukazka funkce spotligh
Zdroj: vlastni

zde lze taky funkci ukatit.

Funkce magnifier, jak jiz napovida obrazek5,

slouzi k zobrazeni lupy v podébokna se

zvétSenou oblasti a dalSimi ovladacimicitiy.

Popis funkci tlaitek lupy z leva do prava: rezim

zwétSovani (drzenim kliku a taZzenim uvnagkna
rezim
Kliku

tazenim, rezim umaitijici klik uvnitt okna lupy,

lupy posunujeme 2z¥Senou oblast),

automatického  z4Sovani  drzenim
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Funkce spotlight vytd pies
obrazovku ¢erné platno s kruhovym
Pokud klik

na modré kruznici a popotahneme,

vyiezem. podrzime

dojde ke zw@tSeni vyezu danym
tahu.

klik
obrazku reflektoru na pravé stegpod
¢hyym

smerem Pro igsun vyezu

podrzime na doprovodném

vyiezem a potahneme
smérem. Kliknutim na Sipku u obrazku
nabidku

s rozStujicimi moznostmi této funkce,

reflektoru rozvineme

o

Skupiry

Skupina 1

jEEBE ——

obr 15: Ukazka funkce magnifier
Zdroj: vlastni



rezim zobrazenferveného raniu vybrané oblasti dené pro z¥tSeni (tazenim raniku
presouvame oblast ke &€eni), rezim reflektor je obdoba funkce spotlighvy#ez bude
okno lupy. Vpravo od tkdtek je posuvnik, kterym nastavime velikosttgeni. Tlditka

lupy volime klikem, tahlo lupy drzenim kliku a tahe

. thZF'Jt‘_EJ
== s
( ~ C X ﬁ ___'_’; W httpiffes.wispedia. orgvikiHardware ‘_ﬂ_‘_l_’l |1_";hardware L
Move Turkee & PF<hIééenirw1voFen|u (i
| #
Clanak Diskuse fist  Editovat Zobrazit histori Higds! pe \
Hardware 2
WIKIPEDIE e . : /",
Otsvieni eacyklopeie Tento dlansh pojednavs o techhickém whaven! podltade. Daldiviznamy fsou weadeny v Elanku Hardware (fozcestnil)
ni 5
AR Hardware (z anglického viznamu Zelezéfské zhaZ nebo také néfad’, potitatovy hardware je pak ,computer hardwara") aznaduje ve }{ér =3
Portal Wiikiped /e fyzicky existujici technické vybavenl potitace na rozdil od dat a programi (oznacovanych jako software). Hardware jsou sougastky pocil g
Siualing bez nichZ by nebyl schopen pracovat. Jsou oo elaklmmcke soucastky kterajsuu na zakladovejednotce nskdy naz{vane zakladova deska, 1
Pad lipou motherboard nebo mainboard. Zakladogedackas galasbasd = inaiios ect v om0 oz o thara e b o Eak
Posledni zmdny nerif nijak ostrd — existuje tzv, frmwardied K'ﬂVESI‘IICE Ceslma (CSYJ r—‘.!_ fg| k.'é
NaHadH ErRek sitd, ktery vede proud do zékladavé jed |K|asu:ka "H Nuﬁfavem'|- <) g | EYN
A jednotce, & potfebujl k- chodu proud. S i
Mapoveds e p |
== -
S ————— o EBEEEROREEREES 5
Obsah [siri1] e g = =
= wi|e|r Zuw|i|e u v || e "
~ Tiskiexport : 1 Typicks C4st hardwary g | q ’ P. ] H P s
ot knitiu | 1.1 Zékladni rozdéleni poditai T lla|s|d]jf gl h|jfkil]|o]|§ ] ok | S5t | ety \ =
atahnout jaka FOF 2 Bouwisejic clanky = = = —
Verze Kiisku 0| 3 Extami odkazy & ” ) ” ¥ ” =g || i H 2 H n H 10 H : H e ” 4 ” = ” iy T
o - e - ] | - [&@[E] - | [«]+]-]
Typicke Easti harcdwaru diovat] o

Frw.

obr 16: Snimek s kresbou a zobrazenou klavesnici
Zdroj: vlastni

Pokud chceme kreslit na interaktivni tabuli rukpak mizeme pera a mazaci houbu ze

Zlabi odkladaciho panelu vyndat (Zlaby

zastanou prazdné) afiglusnou barvu,
pripadre. mazani kresby (zlab maza obr 17: Odkladaci panel barevnych per a mazaciyhoub

houby), volime vloZenim ruky do Zlabu. Zdroj: viastni

Pred Zlabem mazaci houby se nach@:
tlacitka rychlé volby. Levé tistko
vyvola zobrazeni klavesnicébr. 18),
pravé tl&itko zastava funkci praveho
tlacitka na mysi (vyvolani nabidky tam,
kde poté klikneme na tabuli). Tlidko

otaznik vyvola napasdu.

obr 18: Tl&itka na odkladacim panelu
Zdroj: vlastni
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1.6.3 Instalace aplikace SMART Notebook

Pokud vlastnime interaktivni tabuli, je tento safter obsazen na CD, které je dodavané
se zakoupenou interaktivni tabuli. Pokud tabuliaswime, nizeme jeho licenci zakoupit

u spolénosti AV Media od které ziskame aktéva (produktovy) ki€ a instaléni software
dodatén¢ stdhnout z internetu z odkaaivedenych vySe. UloZeny insté&td program
spustime. Nasledujici postup pole@ani v instalaci bude nejlépdaetelny z postuph

uvedenych obrazk.

& Notebook Software - InstallShield Wizard

Vita vas InstallShield Wizard pro produkt
Notebook Software

1) Objevi se uvodni obrazovka instalace,
Privodce InstallShield(R) Wizard wém umodni zméni, opravit

klikem zvolime tl&itko DALSI (obr.
nebn odstranit produld Notebook Software. Polratufte

Klepnitim ra Hatitho Dalsi, 1 9)

&' SMART Board Drivers - InstallShield Wizard

Licengni smlouva

[ oai> |[ stome |
- SMART Tecanclogies ULC. 5
obr 19: Uvodni Obrazovka Instalace apllkace Srmlouva o lizerci koncovéno sfivatele k sofwary
Notebook :\_ei g::w:re zéaEneie pmlii;at, ;F@E‘tétl‘elgi pmsu’jm:;‘aeEilfF;it?to ;;nlm\-u;
. izerc kcncoveno afivatele k sofware ('l cence”). @ouZivanim tohcto software
Zdr0|- VIaStn souhlasits s tim, £e jete vézéni podmin<ari této licerce. Pokud 5 podmnkami
téta licence hesoualasite, software nepoudivate.
1. DEFINIZE
2) Na nés|eduj|'c|'m snimku zaskrtnemt 1‘.1,..;.;'EPQ‘inr?laﬁflf."foﬂf Zikonzm chianane manuy ¢ pokyny L
(2 Souh asim ¢ podminkani uvederyimi v licenssi smloLwé Tsk
kllkem Souhlas S podml’nkaml Ilcm,ﬁ (! hacodhlzsin & podmnkani vadanym  licendn’ emauvd
smlouvy (tl&itkem tisk vytiskneme Lo Lpi> J[ 3w
liceneni ujednéni)’ dale po[(‘fajeme Klbr b202k Licegni smlouva aplikace
oteboo

stisknutim tlgitka DALSI (obr. 20). Zdroj: viastni

1% Notebook Software - InstallShield Wizard

3) Na tetim snimku vyplnime pozadované

L Udaje a vybereme zda aplikaci bude
Richard Karek

Qrganizace: pouil’vat VI'CE Uilvat§| nebO pOUZe
1StFednr odbornd Skala Unersky Brod

S mé osoba. Poktajeme klikem na volbu
;z:::tx:::mkrrxax:':::: ::::::::\ nebo s po instaluci. DAL é |’ (0 b r.2 1)

Pradpokladani udivatels téta aplkace;
{53 Wichni, kkefl pougivail terito poctat (sichnl ugivatele)
(7 Pouze fa (Richard Kerek)

[ <zat [ pakiz | [ somo |

obr 21: Informace o zakaznikovi
Zdroj: vlastni
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4) Ctvrté okno umotuje volbu umMiSINi  EETeeE——————

software v poitaci, bézné se vSak S S THap i
P R e
doporiuje ponechat nabidnuté UIOZS | |y et i orsbonk st =

a taky zaSkrtnuté pole siganim
nastroje SMART do sloZzky po spast
(software se spusti automatick

po spusini paiitate). Opet

pokratujeme klikem na tiéitko DALSI ,
<Zpet Dk > | Stome

(obr. 22).

obr 22: Volba mista uloZeni aplikace
Notebook
Zdroj: vlastni

1% Notehook Software - InstallShield Wizard

b e g, o i et s : 5) V patém oke vybereme zaskrtnutim

[#] Sada cvitten! pro Skalicf lekce (Lesson Activity Taolkit) (67,0 MB)

kolekce galerii, které chcemei povrbeé

[¥]Essentials For Educators (475,4 MB)

ﬁj;':;;;;”;;’““d““ﬁ“”“”B) prezentaci pouzivat. Dopda@uji

[¥] angliztin a jazykovida (80,0 MB) . “ .

(9] zeméis (14,0 M nainstalovat vSechny galerie.
Historfe (39,0 MB)

e Pokraujeme volbou tlaitka DALSI

[¥] vida & technika (187,0 MB)

2ldetnl petfeby (5,1 M1E) (0 br. 23) .

[¥] sport & rekreace (1,9 MB)

| <& || pai> | [ stome |

1§ Notebook Software - InstaliShield Wizard

obr 23: Volba kolekce galerii k instalaci
Zdroj: vlastni

Instalaci zahigjite klspnutim nia tladitke Instalavat,

Pokud cheete zkontrolovat nebo zménit ibovolng nastaverd instalace, Heprgts na tatditko
Zpét. Privodee ukondte kepnutim na Haditko Storno,

6) U Sestého snimku zvolime volbu
INSTALOVAT (obr. 24).

{& Notebook Software - InstallShield Wizard

Priivadce InstallShield Wizard byl dokongen

[ < 7pét ][ Instalovat J[ Stormno ]

Produkt Notebaak Software byl (spding nainstalovan
privedesr InstallShisld Wizard. Privades uksnéite Kaphuti. ..

obr 24: Potvrzeni instalace alpikace Notebook
Zdroj: vlastni

Cheete aktivovat apikaci Notebook?

7) Posledni okno nabizi spuast aplikace
SMART Notebook po ukafeni
instalace. Instalaci ukéfme stisknutim
tlagitka DOKONCIT (obr. 25).

obr 25: Dokogeni instalace aplikace Notebook
Zdroj: vlastni
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164 Prace s aplikaci SMART Notebook

Aplikaci spustime bdi z nabidky START / PROGRAMY, ifsluSnym tlaitkem
z ovladaciho panelu nebo ikonou na pracovni pld¥eiita nas Gvodni obrazovka

s moznostmi rychlé volby (obr. 26).

Zalozka RYCHLY ZACATEK umoi#iuje vytvait nebo otevit soubor aplikace Notebook,
pripojit se do konference pomoci internetu (sdilgslikace, skupinova praceipojenych
Ucastniki konference v aplikaci), nastaveni orientace (katile interaktivni tabule) a volba
pracovniho jazyka (pro volbu znakové sady a autwh@t korekturu textu).

Zalozka NASTROJE nabizi nejvice pouzivané nastmjebidky ovladaciho panelu

interaktivni tabule.

Zalozka STANOVISE UCITELE poskytuje pipojeni na mezinarodni internetovy portal
http://www.education.smarttech.com/ poskytujicininkové kurzy pro nové z@ajici

uzivatele a pro zkuSej$i uzivatele dalSi moznosti rogSni jejich znalosti. Kurzy jsou

v anglickém jazyce.

Zalozka NAPO\EDA / PODPORA odkazuje naistisko napogdy, online podporu,
a kontaktni informace. Zde takéigeme manuathaktivovat aplikéni software, provad

aktualizace a  vyuzivat -

diagnosticky nastroj

Rychly zacatek [' J}Jasnm:_:j Sibanoyishs udkele

apoyéda Podora

v pripadech poruch tabule.

‘u ey saubar dplkace Mot

Ve spodni c¢asti uvitaci

A Zadlchkonferend| Py Zménit jazvk

obrazovky doporeu;ji

ponechat zaSkrtnutou volbt

Naposledy oteviené soubory aplkace Notebook

oteeni uvitaciho centra

pii kazdém spushi aplikace.

1[92 Giteyiik Liyihac canbrum i spudtdn apliiace Nobsboal

Nastroj kalibrace

obr 26: Uvodni obrazovka aplikace Notebook
) ) L Zdroj: vlastni
Kalibrace interaktivni tabule

slouzi pro nastavenit@snosti zobrazeni kresby v ndistotyku na ploSe tabule. Kalibraci
20



spustime z uvitaci obrazovky volbou ORIENTACE zéoZdy RYCHLY ZACATEK.
Poté se na tabuli zobraziervené kizky, do kterych postugn klikneme pomoci

libovolného pera. Kalibraci je vhodné proagred prezentovanim.

Popis prostedi

Bez ndazyu * - SMART Motebook E@E|
Soubor  Uprawvie Zobrazt VioZt Format Kreslend Napoveda
»oBAIED \@I;!IT-"‘=' AL/ PV B2 :
IS m.smm 1- Hlavni nabidka Panel nastraj L
|.:J‘ | Tl o v 4 d
Iq i Bocni lista :
ﬁ,‘: A ‘/  Zé.loiky b@ni I|§ty -
L;AT/ |14
= ____t+—| Okno s obsahem Tlagitko pro gesun panelu wl &
vybrané zalozky nastrofi k hornimu nebo dolnimu .
z boeni listy okraji obrazovk I/
, pisma. - o ¥
Tlacitko pro paa v Ev/B/UMEEERESL 45-"3
presun boéni - F
listy k levému . i . B
nebo pravému Pracovni okno stranky (snimku) :
, okraji obrazovky —
=y

3| — — S
\'\ Tlacitka pro rychlou préaci se snimky ' | Panel formatovani textu
[ Automiaticky skt v

obr 27: Popis pracovniho préstli aplikace Notebook
Zdroj: vlastni

Hlavni nabidka aplikace je obdobné koncepce naujajsme zvykli i v ostatnich
programech (soubor, upravit, zobrazit, vlozit, fatm kresleni, nap@da). Nektera
pojmenovani jsou trochu odliSna. Pojmenovani snjmjak jsme na & zvykli

z prezent&niho software MS Powerpoint, zde nazyvame stranky.

Zakladni ovladani a nastroje pro tvorbu prezentace

V aplikaci Notebook provadime volbu nastr@g funkci klikem na tkitka s obrazky na

panelu nastrdj nebo vylgrem z hlavni nabidky.

Presouvani stranek, objéka nastaveni rozénovych velikosti provadime #gobem ,Drag
and Drop“ a to oft drzenim kliku a tahem nami vybranym &em po obrazovce,
uvolnénim kliku se objekt uchova v daném novém nastawaiinteraktivni tabuli fesun
tahem pomoci prstu nemusi byesgny, je lepSi pouzivat pro praci s tabuli perdys).
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Panel nastrdj je tvaren tl&itky s obrazkydch nefastji pouzivanych nastréjpro praci s

interaktivnimi prezentacemi. Popisditek je v nasledujicim obrazku 28.

| ol [B3H| G
Predchozi /

Odstranit

stranka
(snmek)

o3 Krok
Dalsi ’ Viozit dopredu
stranka Nova Novak

: tranka
snmek stranka S y
Snme) | (snmekq (snmek) Uzt || Krok
3 = =
Stnna |—— || @ g l_j | | i ——— | vkladani
obrazovce g e = tabulky
(spuséni ' \
Sedé
R Obraz
prekryvaci pres celou Aktivuje ptipojenou kameru
plachty) obrazovku a spusti ovladaci okno
svideem z kamen

Prepinani zobrazeni jednoho listu Digitalizace obrazovky (ofoceni
nebo dvojlistu obrazu na obrazovce pro dalSi pouzit)

obr 28: Popis tl&tek hlavniho panelu
Zdroj: vlastni

Digitalizace obrazovky umabje ctyfi rezimy ofoceni

obrazovky. Prvni rezim (obr. 29, popis zleva dopjaxfoti nami

vybranou oblast ve tvaru obdéiniku (drzeni klikuazeni | .=

il-'l--l = 'l-"-,!
L ket
vybranym smirem pro nastaveni velikosti v§tu), druhy rezim o DigkSizova N foyou

ofoti celou strdnku (snimek}eti rezim ofoti celou obrazovku . obr 29: Popis tlitek
digitalizace obrazovky

¢tvrty rezim ofoti nami vybranou oblast libovolnéh@ru (o@t  zdroj: viastni

drzenim kliku a tahemips obrazovku).

V dalSi ¢asti si gedstavime nastroje a praci jejich mozna nastavemivSsechno nastroje

umoziuji mazete vidt na nasledujicim obrazku 30.
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i Bez ndazvu * - SMART Notebook
Saubor LPpravE Zobrazit Wiodk Format Kresleni Napuved.a

+3|983OCX TEAETIT NBLT  BLARAR

— I,.—7
Y o5 B "L [P
& Laf - L.ﬂ bf'" = X
SMART Learning Marketplace 5
Mﬁj obsah
|E Nastroje Essentials for Educators online
Mativy »
~ | | Lesson Activity Toolkit 2.0
ﬁf/ Nahled galerie N 7
Zaklady pro pedagoagy ﬁ] =
—] p
| A < B 4
V4 cut  ° "
2 2 4
Saxafon sekat
- [r—
= - By
] -
i
C— i
Sériové obvody  Seznamte se s )
oy radinau (.
® . 8
-5 : -
= —_— - A
N 3
Baziint strnky
[T dutamatick skidt ~ 2

obr 30: Kresleni a psani téxt aplikaci Notebook
Zdroj: vlastni

Prezentaci vytidme za stranek (snimk do nichz vkladame pomoci pahehastroji

objekty ¢ary, obrazky, text, video, zvuk, apod.). U objektizeme nastavit jeho velikost,
barevnost, ofteni, pozici na strance, animovat (objekt se zoleazmianimovanym
efektem) a vkladat odkazigpnuti na jinou stranku, spast internetové stranky a jinych

soubot).

Paadi vytvdenych stranek vidime na &d = Bez nizvi * - SMART Notebook

li5t¢ po kliknuti na zalozku stranek OZi@@OU  Saubor Uprevic Zobrast Viedt Formd: Kresleni Napoved:

obrazkem lisi (obr. 31). Zobrazeni obsahu .« &y 5] _RH G f“) @ ¥ |
stranky v pracovnim oknprovadime klikem v
na vybranou stranku (snimek) vdod list. - Supina 1

kaz trank kliku na Sipku v prav
U kazdé stranky, po U na Sipku v pra e|""'1 Odstrantt strdnku D
horni casti vybrané stranky nebo klikem_ Stnazat strénhu Ctri+.

) ¥ ) | Wiodlt prézdnou strénly  Chrl+M

pravym tl@&itkem na vybiranou stranku, | v, disrinisk ki D
oy . ; i tré

mizeme  provést operace vyobrazenz' 4 Prejmenavat strarda

. - . . | Stinovani obrazovky
v nabidce na obrazkw. 31. Do stranek ig et - )
Ize z nabidky VLOZIT zhlavniho panelu Biidat strénky do galerie

. . . . B ——

vkladat 6izné multimedialni soubory, odkazy obr 31: Prace se strankami vchblits
zvuky a tabulky. Zdroj: vlastni
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Stl’én ky |Ze dle péeby ﬁldévat ' Bex ndzvu * - SMART Notebook

Pi‘etahujeme

do skupin (vytvéime si napiklad sady | e st Ve Fmd BESY - pomoc]

) o , ) wol | H| &Y podrzeného
stranek zarrenych na jedno téma).; ---]l Sy | [Fstoovessom] 1€V€O
Skupiny vytvdime klikem na tlaitko |_—--  Skupina 1 _ 'Skupina 1
SKUPINY, dale volbou UPRAVIT E]I = &5 | [»
SKUPINY.  Vytvorené  skupiny | | ! o

3 . & %339 % 24-13:04
se ukazuiji na kmf liSts. = / Shupina 2 | [
Do skupiny vstoupime klikem @ 1 | | Posumout nahory
na tlasitko s nazvem skupiny (obr. 32). X R sy

s . . . SRSz % 24-14:32 .

VloZeni stranky (snimku) do vybrané « [ glalt}[dk){ pro
. o _ al3i praci
skupiny provedeme drzenim Kliku | . vyvolame
Xad409:02 7,
) ; ] pravym
na vybrané strance (snimku) 1 Kitkcom

a petahnutim  do  okna  skupiny obr 32:Razeni stranek do skupin, prace se skupinami

Skupiny  odstranime  vyvolanin Zdroi- viastni

nabidky prace se skupinami pomoci kliku pravéhéitta v nazvu skupiny v pracovnim
okr¢ a klikem na volbou ODSTRANIT SKUPINU.

Vkladani kreseb do pracovniho okna stranky prezengarovadime nejprve vylkem
nastroje, samotny objekt na stranku vloZzime drzekliku a zarové tazenim nastavime

velikost objektu.

Editovani objektu pro jeho dalSi nastaveni provezlggomoci ikony Sipky na panelu
nastropi (obr. 34). Na objekt, ktery chceme upravit, klikree (kolem objektu se objevi

editatni rameek).

Editovat mizeme i vice objekt (skupinu objeki) tak, Ze drzime klik vlevo nad skupinou
objekti, které chceme zahrnout do ¥yb a tahem sirem vpravo a ddl za skupinu
objekt vytvorime mode oramované pole, ve kterém se vybirana skupirektibpachazi
(obr. 33). Potvrzeni vyisu provedeme pu&tim kliku. Druhou moznosti je drzeni klavesy
CTRL a klikem vybereme objekty do skupiny.

Presunuti objektu nebo skupiny objékta obrazovce provedeme drzenim kliku na objektu

a tahem vybranym sirem. Resun ukotime pu&nim kliku.
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Natoieni objektu provedeme podrZzenim kliku na zelenérnecka a popotahovanim

smirem oté&eni.

Zménu velikosti objektu nastavime ttlednym kolékem v pravém dolnim rohu

vybraného objektu ap podrzenim kliku a popotahnutim vybranymésem.

Rozsfenou editéani nabidku objektu rozbalime klikem na Sipku v graorni ¢asti
vybraného objektu (obr. 34)gkteré funkce taky z nabidky UPRAVIT z hlavni nabjidk
Funkce KLONOVAT umotuje rychlejSi zpsob vkladani kopie vybraného objektu,
Pokud na objektu nastavime funkci NEKOREY KLONOVAC, pak mizeme vytvéet
kopie tohoto objektu drzenim kliku a tazenim z pezobjektu. ZAMYKANI objektu
provede uzareni jeho pozice na obrazovcedbuplireé (nelze snim jakkoli manipulovat)
nebo ¢asteéne dle nabidky (obr. 34). Funkce SESKUPENI vyiva vice ozn&nych
objekti jeden objekt (vybr vice objekd viz.editace skupiny objektna str. 24 dole).
Viditelnost tizré piekryvajicich se objekt nastavujeme funkci FOADI (piesunout

dopedu, gresunout dozadufesunout bliz, fesunout dal).

Barevné a stylové nastaveni s moznosti animaceamgbo objektu nastavime kliknutim
na ikonu A  VLASTNOSTI OBJEKU , umistnou v pravéasti panelu nastrdj

vyvolame dalSi moznosti nastaveni vlastnosti editého objektu v mi liSt€ (obr. 35).

Smazat objekt nebo skupinu objiekte klavesou DELETE nebo klikem garveny Kizek
v panelu nastrdj piipadré pouzitim nabidky UPRAVIT z hlavni nabidky.

Klanoyat Chrl+D
Symolt Chrl44
| Kopiravat Chrl4C
I Chrl+y
|| odstrant Del

e ] U0 Gt

Uzamkrout pozicl Chrlk
Prevratit b Povolt pfesun
Povalit pfesun a otodeni

Mekaresny onowae

Cdkaz...
Ik
Wlastnastl,,

obr 34: Prace s objektem
Zdroj: vlastni
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obr 33: Seskupovani objekt
Zdroj: vlastni
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=5 BAIGIODCEXE"LBAGOCX & 95 B8 | E(D!
-!“'*._ i Styly wpine ] |'_] | Styly vypiné | 1'; ‘ Sty il |
L‘E | Styléay | E._ [ Syl Sy | L [ Styl &ary |
% ! Nahravani stranky ‘@ | Nafayanf shianky. _| ﬁ 1 Nakvévani shanky |
3 | Prithisdnast bjektu -] 1 Borva =
Spustit nahravani -
5 ‘ | p - a ﬁ‘ EaEEEEEN
Z 4| =0 - | EEEEEEEE
= ’ _— ™ A BEE NEN
= = () Pln vl B = u
() prechiodav wiplfi A DaBi
) Wgplf vaoriem /
o bas S ot
(VI obrazkis
EEEEEERER
EREERERER
HOCER BEEN
=] |
_ O m Sty gy
| NI - - — g
e d e
b | LY nzit viastinosti nhsira
[ O | [T &stomaticky skejt [ Auomaticky skrit

obr 35: Styly vyplg acar objekfi, nahravani stranky v zalozce ,Vlastnosti objékt
Zdroj: vlastni

V nabidce SOUBOR vyt¥éme nové soubory, otevirame a ukladame souboryitgso
MuzZzeme importovat prezentace z Microsoft Powerpoiatuexportovat do format

internetovych  stranek, obrazovych soubdiriznych tym obrazki), pdf souboi

a Microsoft Powerpointu. Viofk Format Kresieni Napoveda
® Razeni stranek Alt+1 S ey | — _
Galsrie plt+2 = |m‘
Fillabw flt+3

Nabidka UPRAVIT  obsahuje ussnos A+
kroky vpraci zpt a vped. '
Lze klonovat, vyjimat, kopirovat, Pane!dibsizace obrazovky

Stinavanl abrazavky

vklddat a odstigovat  objekty  suwemetieky skeyvat bodni g
v Automatichy skryvallel se kontextevy panel néstrojl

Vv prezentaci, vybirat vSe, smaz. -rrenissbit panel nastro.

p L. Ma celou ab feud [t+E
stranku - (smazani  Kresb g — o

, . . 75%
ve snimku) a odstranit strank tod - 100 %

Ukdzat viechny odkazy po oteweni skrnky 105%

(odstragni snimku). Nastiart e (%
200 %

300%:

- Celé stranka
Nabidka ZOBRAZIT (obr. 36) o S sy
umoziuje  zobrazeni  zalozky v Zobrazeni jedné stranky

Zobrazeni dvou stranek
v batni iS¢, panelu digitalizace
obrazovky (ofoceni obrazovky obr 36: Nabidka ,Zobrazit*

Zdroj: vlastni
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WihES Formak  kKresleni  Mapovéda

Prazcnd stranka kel
Obrazoyy saubor...

Obrazek ze skeneru. .,

Cbrazek ze SMART dokumen:ave kamery...

Soubor Flash, .,

Data: Sentea. ..

Tikulri strana Serteo. ..

Videcsaubar Flash. ..

Sadbar palazky galerie...

Tahem mysSi
ménime patet
radka a sloupai

I

Odkaz... tabulky

2vik...,

Tabuka 4% 5 table |
obr 37: Nabidka ,Vlozit" obr 38: Okno pro volbu ptu fadki a
Zdroj: vlastni sloupdi budouci tabulky

Zdroj: vlastni

a vloZzeni do nového snimku), stinovani obrazovig@bné s funkci tidtka screen shade
z ovlddaciho panelu), automatické skryvani ¢ribo liSty, automatické skryvani
kontextovych panél nastrofi (zapnuti a vypnuti trvalého zobrazeni dalSich roefin
pracovniho nastroje z panelu nastjpjzobrazeni snimkuies celou obrazovku, .zZmu

velikosti pracovniho okna volboudtitka v procentech a zobrazenicpostranek.

V nabidce VLOZIT (obr. 37) Ize vkladat do prezemtatizné multimedialni soubory,
prazdné strdnky (snimky), odkazy na internetovdrangu, stranku v prezentaci, soubor
v pitaci. Odkaz spoustime pomoci kliku na ikonu, kteraagrazi v levém spodnim rohu
objektu nebo Pmo kliknutim na objekt (zisob spu&ni odkazu si nastavujeme
pii vkladani odkazu na objekt). Objekt Ize taky daptnzvuk, ktery spoustime stejnymi
zpisoby jako odkaz. i#® volbé TABULKA se zobrazi pomocné okno s vizualnim
rozvrzenim poétu fadki a sloupé@ (modré oblast) budouci tabulky (obr. 38),émm paitu
fadki a sloup@ ménime tahem nad likami vybranou velikost potvrdime klikem. Teprve
pak se tabulka vykresli na pracovni ploSe. Tabuldirame pro editaci Zigobem, jakym
ozna&ujeme skupinu objelit (oblast modrého raniku). Vybranou tabulku fzeme pak
drzenim kliku a tahemipsunout na jiné misto pracovni plochy nebo praviaitkem
vyvolat nabidku dalSi prace s objektem. Odstrazet pouze tabulky oztené vykrem

(editaci) a to klikem na&erveny Kizek v panelu nastrbjnebo klavesou DELETE.

Nabidka FORMAT poskytuje rychlé formatovani textolbu pozadi, motifr a nastaveni

zarovnani pro vkladané objekty (zobrazerteddveho svislého a vodorovného voditka
27



zarovnani, automatické zarovnani objektvodicimcaram hapoveda

zobrazenych voditek, nastaveni barvy vodicicar).

Pri vkladani objeki se objekty automaticky zarovnaji Frevrati 4
PoFadi 2
na pozici, kde je umi&ho voditko.
Whyhirat Chrl+1
Peto Chrl+2 »
, < . , kreativni pera Chrl+3 »
Nabidka KRESLENI (obr. 39) nabizi seskupovar
B ; ; . EuUma Chrl+4
a optovné rozdleni seskupeni objekt prezentace, — _.
Cara Chrl+5 *
pievraceni objekt svisle i vodorovs, zmenu paadi Twary Ctris b
Wiepli Chr+7
pies sebe zobrazenych objekt(piesun do poiedi, B p——

do pozadi, bliz, dal), nastroje pro kresleni, gumnastroj Néstrof Kouzelné pera Cirkeo
pro vkladani textu. Uvedené nastroje jsou v péddn .- 9. Nabidka Kresleni®

v panelu nastrdj Zdroj: vlastni

Ikona se Sipkou v panelu nasftrgirepina z rezimu kresleni na rezim¢fiatové mysi pro

editaci a manipulaci s objekty.

Po vykEru kresliciho nastroje se zobrazi ¢edtalSi moznosti souvisejici s nastrojem pod
panelem nastrj a v b@&ni list. V bacni list¢ mazeme volit styl vyplg, styl ¢ary

a moznost nahravani kresleni na stranceéehrpvani nahraného zaznamu. Pod barevnou
paletou se naléza dako ,kapatko* umodujici vyber barvy z objeki v prezentaci
(pouzivame tehdy, pokud chceme pouzititau barvu, ktera neni v barevné palet
anedsi se ji z palety namychat). Profipad echodové vyplé volime dw¥ barvy.
Nastroje kresby (pero, kreativni pero, gu@y, tvary, pero rozpoznavani tuakouzelné

pero, plechovka) a vkladani textuibeme volit i z panelu nastfo{obr 40).

By L7/ @878 A

obr 40: Nastroje kresby a vkladani textu v pamgistroji
Zdroj: vlastni

7@' J-|| 1 _.ﬂ;' - | ; X

obr 41: Nabidka moznosti kresby perem zobrazengpoédlem nastroj
Zdroj: vlastni

Obrazeke. 41 zobrazuje moznosti kreshy perem pod panelamajia Obdobné moznosti

kresby se zobrazuji i pro ostatni nastroje.
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Obrazek¢. 42 zobrazuje dalSi moznosti kresby zvolenym op@stt po voll nastroje
v otevené nabidce KRESLENI v hlavnim panelu.

v N .4" - “ ,-i'“ O D v Arial - 16 v _"if:
: : R Y4 L] Aial-24 o
* L T * - § Arial - 36 &
Y AE B @ 4 B \/

» Comic Sans M5 - 16
¥ e -ﬁ#{ﬁ' 4 <> >< e
/7 ew. @@ ¢ O )  Comic Sans MS - 24
- $ermed @ 4 O % Comic Sans MS - 36

obr 42: Nabidky dalSich moznosti kresleni nastpop kresbu a vkladani textu
Zdroj: vlastni

Zajimavymi pracovnimi nastroji jsou:

pero rozpoznavani tvéar 4 (pribliznym  nakreslenim  tvaru ¢tverce, obdélniku,
trojuhelniku, kruhu a elipsy se tvar objektu auttoky prekresli do daného tvaru)
a kouzelné pero / cara po nakresleni zmizi pakolika sekundach, nakreslenim
kruhu zapneme ¢z obrazu podobny funkci spotlight z ovladaciho gharinteraktivni
tabule, velikost viezu stanovime drZzenim kliku upriesl vyfezu a potazenim odistiu

vyiezu, funkci vyezu vypneme kliknutim n&erveny Kizek).

Poslednimi nastroji v panelu néstrojsou vyph & (obrazek plechovky s barvou,
umoziuje vyplréni vybranych objekt plnou vyplini jednou barvou,iechodovou vyplini
tvorenou vykirem dvou barev, vyplni vzorkem nebo obrazkem) adhi textu é

(z dalSich moznosti zvolime format pisma a v pragavokré drzenim kliku a potazenim
vytvoiime oblast pro vloZzeni textu, s@s® se nam zobrazi pomocny panel
pro formatovani textu a vkladani matematické syiklghl Oblast pro psani textuibeme
zVétSit nebo zmensit pomoci drzenim kliku a tahem awnizch zngkach (vlevo a vpravo).

Pokud chceme editovat samotny text, musimegpkliknout dvojklikem.

Jest zminim zéloZzku s obrazkem kandskg spony, kde si tieme vytvéit viastni

galerii ¢asto pouzivanych souhigrodkazi a zastupi soubot uloZzenych v peéitaci.
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Kolekce galerii

Kromé¢ téchto nastraj Ize vyuZzit do interaktivnichy -
prezentaci dalSich objeki kolekci galerii. Galerie
obragk pozadi, I~
interaktivnich a multimedialnich souligrsouboét | —

&

aplikace Notebook, které se automaticky aktualiz =

obsahuji  spousty motiv,

zinternetu. MZzeme tak prezentace oboha @A
o animované a ozvené objekty, vyuZivat
¢asomiru, apod.

Ead

Kolekce nalezneme v bnoi listt po kliknuti
na zalozku dle obrazk&. 43. Z horni nabidky
vybirame kolekce nebo motivy, z dolni nabidl
jednotlivé galerie kliknutim na Sipku po levé stral

nazva galerii. Vybrany objekt vlozime tak, Ze n

L] =

SMART Learning Marketplace

Mij obsah

Mdstroje Essentials for Educators online
Motivy

Lesson Activity Toolkit 2.0

Mahled galerie

Zéaklady pro pedaoogy :_1

<

Zaklady pro pedagogy
6710 poloZek

¥ | Dbrazky a pozadi (5354)

# | Interaktivni-a multimediaini (326)

¥ | Soubary a strénky aphkace Noteb_

b | Mobivy (24)

ném drzime Kklik a petdAhneme ho do pracovr 0.

plochy.
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obr 43: Kolekce galerii
Zdroj: vlastni




2

Ukazka tvorby prezentace ,Hardware*

Nejprve si ukazeme, jakimeme rychle vytviit jednoduchou prezentaci.

2.1 Tvorba jednoduché prezentace

Vybereme vhodné pozadi prezentace ze zalozky klole

galerii (obr. 44). Zde zvolime polozku ,Motivy“ vomim &= = ;]

J\-iweb:am

okne¢ baeni listy a v dolnim ok& klikem na Sipku v levéasti L IJ
nazvu ,Motivy"“ se nam otdwou jednotlivé motivy. Vybrany =
motiv pretdhneme (drZzenim kliku a posunutim) do prézdlfﬁi‘
stranky pracovni plochy. Objevi se nabidkésgbu viozeni &
motivu do stranky. Pokud ve vSech strankach buder

pouzivat stejné pozadi, volime moZnost ,VlozZit téma

vSechny stranky*.

Dale vlozime z hlavni nabidky ,Vlozit* obrazovy dmar
(obrazek), ktery jsme sitedem k prezentaci fipravili.
Obrazku (objektu) upravime velikost, pozici a uzaetke, =
aby se snim jiz dale nedalo manipulovat (zamykég
provadime u vSeckcth objekti, s kterymi Zaci p pouzivani

prezentace nebudou moci jakkoliv manipulovat).

Upravit  Zobrazit Vie#it Formét kresieni  MNapo
FHE | ] D«

'-’:.1"’ '

=% Milj obsah A
3 Nastroje Essentials for Educators
= Motivy [zl

Lesson Activity Toolkit 2.0
® £ Nahled galerie

© d zaklady pro pedagogy
¥ wysledky hledani weboamn

-
e

Motivy
47 polofek

| a4 | Motivy (47) |

ABCs 1 ABCs 2

ABCs 3 ABCS 4

,.

T Automaticke skt

obr 44: Vykér motivu z kolekce
galerii

Zdroj: vlastni

Nyni do stranky vloZzime textové popisky

(z panelu nastrdj  vybereme nastroj

pro pl"i.pojeni
pro vkladani textu), z podnabidky vybereme sty menitoru
Konektor

pisma a vlozime textové pole klikem do stranky S-Video
“pro pripojeni

televize

v misg, kde chceme text zobrazit. Zobrazi se

Konektor VGA
pro pripojeni
monitoru

formatovaci liSta, kde fizeme nastavit dalSi

vlastnosti textu (velikost pisma, zarovnani
barva apod.) a ramek, do kterého ifslusny

text napiSeme.
Zdroj: vlastn
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raficka karta
Konektor DVI \

AGP konektor

Video pamét’

d

obr 45: Ukazka vytviené stranky prezentace



Od tchto texti nakreslimecary (drzenim kliku a tahem) se Sipkami k obrazkilbeo
nastroje ¢ary“. Vlastnosti¢ar nastavime tak, Ze klikem vyberei@&u a volbou zalozky
»Vlastnosti“ v bani listt nastavime dalSi vlastnosiary (vSe volime klikem). Hotovou

stranku prezentace vidime na obrazkd5.

Pokud bude prezentace obsahovat vice stranikeme se naénprepinat pomoci odk#z
Odkazovat se fiteme taky na internetovou adresu nebo na soubotitafi. Odkazy
vkladame na textové popisky, obraziydalSi objekty umigné na strance. Pravym klikem
na objekt zvolime z nabidky ,Odkaz", kde v zobramanoknu ,Vlozit odkaz" zvolime
v levé ¢asti druh odkazu dle naSeho pozadavku. Ve sp&dabti okna vybereme apob,
jakym budeme odkaz sposttUkazka aplikovani odkazu na text je na obrazku7
ac. 48.

2.2 Tvorba testu

V tétocasti si ukazeme jak vytvib stranky pro otestovanidomosti Zak.
221 Popisovaci pole a skryty text

Ukol 7aki je vepsat do préazdnych bilych obdéfnisislusné pojmy. Spravné odpiii
jsou skryté pod obdélniky, zobrazime je odsunuhto obdélnik.

Obdélniky vlozime pomoci nastroje ,tvary” N ‘\
Graficka karta .IT’ —

Klonaovat Cirl+D

z panelu nastr@j obdélnikim nastavime

Wyjmaut Chrl+s

barvu vypld a oramovani ze zalozky o
Cdstranit Del

LVlastnosti“ v baini liSt. Pokud by se text

] — i 9 L ‘:
v obdélniku zobrazoval, musime nastavi— - ’ E . i_ .

poradi zobrazeni pro obdélnik. Klikem R Mot eaa s
Tenest bliz HFalp

pravého tlaitka navybrany obdélniku oy

Wlastnoshi, ..

vyvolame nabidku, kde kliknutim zvolime

} i obr 46: Nastaveni gadi viditelnosti objektu
,Zobrazeni* a dale ,Resunout dofedu® Zzdroj: viastni
(obr. 46). Obdélniky uzamykat nebudem.,

abychom je mohli odsunout pro zobrazeni spravnyigoedi.
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VioZit odkar

Wybrat-strankis Mahled strénky:
g 7u-Zéldadni jedrotlks zi
Weboya strénka 8: Zakladnl deska
9 Pridaveid larty r
10: Graficks karta

]
il 11: Graficks karta

Stranka v bomko souboru 12 Grafickd karta
13: Graficks karta
‘ 14: Charaktetistika gre
- 151 Telavien karta
Soubiar na tombs pocitad 16: Puukovd karta
17 ¥ 30-12:02
18: Talavizni karta
19! Sitava karta
AREUSIFT piflahy 2 20; Savé lr:rta " ¥

Spustlt Wepriutim: (53 Rohovd ikona () Objalke

P 3
ﬂ;’&DPﬁdavné karty L C karty

[ o ] [ Starno ] {Na’pnvéda

obr 47: Skryté texty prezentace, text vybrany prc obr 48: Volby vkladani odkazu na objekt
vliozeni odkazu Zdroj: vlastni
Zdroj: vlastni

2.2.2 Test ,Miliona

DalSi ukazka je vytv@na pomoci flashové aplikace (animovany prograro)utvaeni
testi, ktera je k dispozici v zalozce kolekci galeriiedson Aktivity Toolkit 2.0“ (horni
okno v b@ni list). Zde zvolime ze spodniho oknacho listy nabidku ,Interaktivni
a multimedialni“ a vybereme (drzenim kliku afefmZzenim do stranky) pro nagipad
aplikaci ,Blue — Multiple choice* (samotna aplikace jmenuje ,Multiple choice*
a ,Blue* ozn&uje modré provedeni, k v§lu jsou i jina barevna provedeni). V této
aplikaci tvaime testové otazky a k nittyii odpowdi, z nichz jen jedna fize byt spravna
(obr. 49).

Klikem na tl&itko ,Edit* vstoupime do tvorby otdzek (obr. 50)aiie nalezneme oblast
se zadanim hesla ,Password”, ktera povoli pouz¢éa@dobsols znajici heslo. V poli
.Numbers of question po kliku na Sipku volime¢pb otdzek. Zbytek okna t¥iozalozky
jednotlivych otadzek a obsah vybrané otazky s mozryapowdmi (ty mizeme pepsat
dle nasSich pozadavlk

Ve spodnicasti zvolime, ktera z&yi odpowdi ma byt ta spravna (klikem na Sipku vpravo
od popisku ,The correct answer is* zvolime pismepoavné odpaidi). Editaini mod
opustime tlaitkem ,Ok“. Fi testovani Zaci klikaji na vybranou odgdy kontrola

spravnosti se zobrazuje ihned. DalSi otazku spestmtbou na tléitko ,Next".
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9 1]
* CENE Ve ofnusstions

G

Next

Zvukova karta

Zvukova karta

A | Prenasi zvuk JC

v

Prenasi obraz ’

obr 49: Ukazka testové aplikace Multiple choice  obr 50: Nastaveni testové aplikace Multiple choice
Zdroj: vlastni Zdroj: vlastni

B | Phipojuje k internetu ’ D [ Upravuje obrazky

2.2.3 Presouvani pojmi do prisluSnych kategorii

V dalSi aplikaci ,Blue — category sort“theme vytvdit sloupce (kategorie), do kterych
budou Zaci pesunovat pojmy ze spodui@sti okna (obr. 51). V editaim okreé (obr. 52)
zvolime v pravém hornim rohu g&t sloupé ,Columns” a do poli ozrignych ,,Column
label” vypiSeme nazvy sloufpcZaskrtnutim ,Solve button® zobrazime v testovaaibdu
tlacitko ,Solve“, které po stisknuti zobrazi spravieSeni testu. Do poli ozéenych
popiskem ,Label* napiSeme pojmy vztahujici se kvidz sloupé. Vztah pojmu
k pati¢cnému sloupci volime kliknutim na Sipku vievo od sgpého pojmu a potvrdime
klikem na néazev sloupce. Editd mdd opt opustime klikem na ttko ,Ok".

V testovacim modu kontrolujeme spravnogiigzenych pojra do sloupé tlacitkem

.Check" , tlatitko ,Reset" spusti novy test.

Vstupni zarizeni Viystupni zarizeni Pocitac

a Klavesnice Lat D mechanika

Vystupni zafize
Label 5 5 i ELEIN Pevny disk
LIRS \\Vebkamera L Reproduktory
LN ikrofon BN aprojektor
ELLREN Tiskarna GG Procesor |

VRN ova karta Zroj napajeni
w

obr 51: Ukazka testové aplikace Category sort obr 52: Nastaveni testové aplikace Category
Zdroi: vlastn sort
Zdroj: vlastni
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2.2.4 Obrazkovy kviz

Pokud chceme testovat zadka pomoci ohiaziak nizeme pouzit aplikaci ,Question
tool 2 (obr. 53). Aplikace je umi&ta ogt v zaloZzce kolekce galerii ,Lesson Aktivity
Toolkit 2.0, ale tentokrate ve spodnim &km boini list¢ zvolime nabidku ,Soubory
a stranky aplikace Notebook"“iodni obrazek smazeme a mist) viozime jiny. Horni

text prepiSeme vlastni otazkou vazajici se k obrazku (geitujeme dvoklikem levym
tlacitkem na text). Ve spodiasti se nalézajityii tlacitka, kterym nizeme pepsat nazvy

(mozné odpo&di na otazku k obrazku) a nastavit je jako spravmelo Spatnou odp&d.

Do editace kazdého zectyr tlacitek _ ; m—

Co je na obr_'qz_kt_.l?_ _ e
se dostaneme klikem na malou dvojSipki o
v levém hornim rohu ttdtka. Oteve se ndm | uevo  §li L 115 otazica

okno s nastavenim tidka (obr. 54).
Dvojklikem levého tlditka na text se
dostaneme do jeho Upravy. Pomoci ,Fon

color* ménime barvu pisma a ,Backround”

ménime barvu pozadi textu. Pro &nu
barvy klikneme n&tvereiek po prave stran obr 53: Ukazka testové aplikace Question tool 2
od popisku adaldim klikem vyberem Zdroj: viastni

z palety barev. ,Font type“ umdije e —
nastaveni typu pisma a ,Font size" nastavu;
velikost pisma. Zrny pisma provedeme
klikem na Sipku vpravo od popisku a dalsi
klikem vybereme pozadovany typ neba
velikost. Volbou ,Actions” nastavime, zda
po kliknuti v testovacim médu se nactthu

obr 54: Edité&ni okno tl&itka aplikace Question
objevi cerveny Kizek nebo zelené zasSkrtnu tool 2

(spravna nebo Spatna odpdy). Klikneme Zdroli viastn

na Sipku vpravo od popisku a dalSim klikem vybergetu z &chto moZnostiterveny
kiizek bude zobrazen vipact volby ,Cross”, zelené zasSkrtnuti volbou ,Tick®. \ba
.Disappear‘ umo#uje po kliku na tlaitko s odpowdi v testovém modu zmizeni textu
odpowdi. Editatni mod opustime klikem na #dko ,m_bnOk" (levé), kdy potvrzujeme
Gpravy nebo tl&itkem ,m_bnCancel (pravé), kdy k Upravdm nedojéekud se text
odpowdi a tl&itka navzajem fekryvaji, musime jim upravit viditelnost (faai->pgenést
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dopredu, grenést dozadu). Do stranky s otazkou jsditah jeSt modré texty se Sipkami,
tyto texty odkazuji (vlozit->odkaz) na dalSi strgrike popisk po kliknuti na &. Pro dalSi
obrazkovy test si tuto stranku naklonujeme (uprakibnovat), vytvdéi se nova kopie této
stranky, kterou zase upravime. Klonovat lze i sadakitka, pokud bychom cHii vice

moznosti odposdi na otazku.

2.25 Obrazkovy test s odkazy na spravnou a Spatnou odp&¥

V dalsi ukazce si ifpdvedeme, jak
si vytvaiit  test, bez pouZiti testové
aplikace. Vytvéime si vlastni stranku
s testovou otazku (poipadt s obrazkem)
a odpo¥d'mi na otazku (obr. 55). Dale
vytvotime stranky ,Spravnda odpéd*

(obr. 56) a ,Spatna odpdd* (obr. 57),

kde mizeme graficky a text@vzvyraznit

, v x " . <= Ucivo
spravnouci Spatnou odpadd’. Ve strance

stestovou otdzkou poté na te obr55: Tests odkazy na dalSi strankycasomirou
i i » Zdroj: vlastni
se spravnou odpedi viozime odkaz
na stranku ,Spravna odp&¥‘ a na text se Spatnou odpoN vioZzime odkaz na stranku
,Spatna odposd™. Stranky jsou ot doplrgny modrymi textovymi odkazy na dalsi

stranky s otdzkami nebo odkazengtapa Wivo.

) je na obrazku? G
/ “":}.
/i L
7
—_—

Aktivni chladi¢

<= Ucivo i <= Ucivo
obr 56: Stranka ,Spravna odpl/“ obr 57: Stranka ,Spatna odpai/*
Zdroj: vlastni Zdroj: vlastni

Pokud chceme na odpall vyméiit urcity cas, ntizeme do stranek vlozit aplikaci

MM

~casongric” (obr. 55), ktera je v kolekci galerii ,Nahled galke” v nabidce ,Interaktivni
36



a multimedialni. Zelenymi Sipkami nastavujet@s po jedné nahordervenymi Sipkami
po jedné dal,. Tlatitko ,Start* zapne, tl&tko ,Stop* vypne a tlgitko ,Reset” vynuluje
c¢asomiru. Kliknutim na ,count up“ bud&as po sekundachipyvat, volbou ,count down*
budecas po sekundach ubyvat. Aplikaci ukazujici aktudhs najdeme v kolekci galerii
.Zaklady pro pedagogy“ v nabidce ,Interaktivni a ltimedialni“ pod nazvem ,Hodiny

- aktuélnicas“.

2.2.6 Test s kouzelnym textem

Posledni ukazka (obr. 58) vyuziva kombinace dvore\baZakladem jsou dva barevné
obdélniky, které tvid barevné pozadi (padi->gesunout dozadu) a texty ve stejnych
barvach jako obdélniky. Posunovanim textu z jednoibdélniku do druhého (nazfemo
Zlutou Sipkou v obr. 58) se Zmi viditelnost textu. V obrazku je text tmavomodrarvy
neviditelny na obdélniku stejné barvy, ale p@spnuti do obdélniku se &kemodrou
barvou se text stane viditelny.tideme takto do jednohi@dku napsat dva pojmy (otazku
a odpo¥d’) a kazdy obarvit barvou ofr@ou k bar¢ obdélniku a fesunovanim (drzenim
kliku na textu a potahovanim) zobrazovat mezi aiézk spravnou odpeui.

F‘vody Fadu jednotek bit a bajt

RCRCERN 1 byte (1B)

1KB (kilo)
1MB (mega)
1024MB
e \
11B (tera)

\\\\\\_\3\_\_5_}_}}\\\\\\\\\\\\\\\;\\\\\\\

[g Al W | & x $

g Harad 2~ AR

i

obr 58: Stranka s kouzelnymi texty
Zdroj: vlastni

37



3 Prinosy pouzivani interaktivni tabule

Interaktivni tabule je uzitmym vizudlnim prosedkem pro moderni vyovani.

Pri vykladu Wwiva pomaha prezentovat nové myslenky poutavymg¢itéivym zpisobem.
Pomoci odkak miZzeme ihned spustit zvukové soubory, video soubdal§i prezentace

a internetové stranky nebaizr¢ preskakovat na vybrané snimky prezentace. Takto
vytvoiena prezentace nam u$efpoustu cennéhtasu, nizeme zrychlit tempo a plynulost
vyuky. Zaci se mohou akti¥nzapojit do vyuky planim miznych dloh na interaktivni
tabuli. Zarové si zlepSuji své praktické dovednosti s timto akévnim nastrojem,
se kterym se mohou setkat v budoucim &tmani. Witelam poskytuje interaktivni tabule
virtudlni prostor k simulaci pragtdi a situaci, které s konirédmi pormickami nejsou
schopni Zakm predvadt. [6, s.22-26]

3.1 Vyhody pouzivani interaktivni tabule

Vyhody interaktivni tabule &¥eme dle vyzkumu spaleosti British Educational

Communications and Technology Agency (Beeteyw.becta.org.ukrozclit na:

Zakladni vyhody:

« Pouzivani interaktivni tabule jakiteli, tak studenty;
« Sdileni myslenek, napad zdroj;

«  Spolehlivost a technick& podpora.

Vyhody pro studenty:

« Hra, motivace;

« Prilezitost se vice zapojit a spolupracovat;

+ Rozvoj osobnostnich a socialnich dovednosti;

+ Redukce pdtby opisovani vykladu (informace Ize poskytnowjiistené forne);
+ Rozvoj kreativniho mysleni;

+ Rozvoj samostatnosti.

Vyhody pro uitele:
« Mnohostrannost vyuZiti pro vSechngkoveé skupiny pedagadgs tiznym zandtenim
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« Nanist doby samotné vyuky;

«  EfektivnejSi prezentovani probirané latky;
+ Vice pilezitosti interakce a diskuze véd;
« Dynamknost a zabavnost vyuky;

« Spontannost a flexibilita. [4]

Obdobny vyzkum proved! i Dostal v ramci naxstvyucovacich hodin, kde se vyuje

za pomoci interaktivni tabule a vyvodil nasledupoiznatky:

« Zaky Ize vhodnym vyuZzitim interaktivni tabule |épetivovat k &eni (samotna tabule
to ale neumil);

+ ucivo lze lépe vizualizovat, je mozné vyuZivat animagesouvat objekty, uplatije
se zasada nazornosti;

« lze déle udrzet pozornost studiefdle i ta patase opada);

« jiz vytvorené materidly Ize vyuzivat opako¥afvyhoda pi paralelni vyuce), fipadre
je Ize snadno upravit;

« Z&ky lze snadtji a aktivrgji zapojit do vyuky;

« text psany mo ve vyuce lze snadno ulozit a sdilet pfedmictvim internetu
se studenty;

« Z&aci si pi praci s tabuli rozviji inform@i a pd&itacovou gramotnost, ktera
je pro dnesni zivot nezbytnosti;

« ptima prace s internetem (pokud je R@pgjeno k internetu). [3]

3.2 Nevyhody pouzivani interaktivni tabule

Tato moderni metoda vyuky ma i své stinné strarfkgoblémy, které se ngstji

vyskytujici ve vyuce shrnul Dostal do nasledujighciznatk:

« snadno Ize sklouznout k encyklopedismu (tomu je maofedchazet tkladnym
metodickym Skolenimditeld);

« miZe byt potléovan rozvoj abstraktniho mysleni &ak

« pokud je interaktivni tabule vyuZivana veltasto, zajem Zakopada a berou ji jako
samozejmost;

« nektefi ucitelé ji vyuzivaji pouze jako projeki platno (vytraci se interaktivita);

« tvorba vlastnich vyukovych objekje nar@éna nacas a dovednosti pracovat s ICT;

39



existuje jen malo tzv. itebnic (&ebnic pro interaktivni tabule) a jinych jiz hotowyc
vyukovych objeki;

pii instalaci ,napevno* chybi moznost tabuli vySkavastavit a niz&fi vyssi zaci maji
problémy se psanim;

hrozi znéeni neSetrnym zachazenim (zejménaestavkach);

nekteri ucitelé prvniho stup®h se vyslovuji proti psani prstem, zalezi vSak
jen na diteli, aby byla Zaky vyuzivana pera nebo popiseya

klasicka @ebnice je odsouvana do pozadi (Zaci s€ingacovat s tighou knihou);
omezuje se psany projev obvykly figmc ,klasické tabule* (Zactasto jen ,klikaji“
na tlaitka);

nekteré Witele mize vyuZzivani interaktivni tabule swidk potlatovani demonstrace
realnych poku§, piirodnin, gipadre jinych pomicek;

nekteri weitelé Spats odhaduji velikost pismariptvorbé u¢ebnich pomcek, cozéinni
problémy pi ¢teni Zakm ze vzdalegSich lavic (Ize v8ak vyuZivat jiz hotové&ebni
pomicky);

je nutné se nait ,pracovat” se stinem, i kdyz je pravdou, Ze aystadaieseni,

pii rozsvicenych svitidlech anebdi intenzivnim dennim sile je text zobrazovany
na interaktivni tabuli Spatrtitelny;

energeticka natmost (kEhem provozu je spt#bovavana elektricka energie, kterou
musi zaplatit Skola);

tabule se mize stat progsedkem Sikany &itele ze strany Zzak— zangérné mu rozost
dataprojektor, vypoji ({{@poji) kabely mezi pfitacem, dataprojektorem a interaktivni
tabuli. [3]

Obdobny vyzkum ¢&inku interaktivni vyuky byl proveden ve Velké Briig

kde ministerstvo Skolstvi nakoupilo interaktivnibtide pro tSinu britskych Skol.

Vysledky vyzkumu institutu vzavani nedopadly ddb:

Zaci jsou spiSe vyukou rozptylovani;

tempo vyuky veifdach pokleslo, kdyZ se zaci zapojili do pracemaraktivni tabuli;
Zaci jsou zahlceni velkym mnoZstvim informaci aiaktdochézi k petZovani zak
a zaujimani role pasivnich div#k

motivacni efekt je kratkodoby;

samotni kanti nejsou odborniky tvorby takovych vyukovych madétj které by byly
jednoduché a srozumitelné pro Zaky a zvySovalytefedst vyuky. [5]
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DalSi nevyhodou je mozné zhorSeni zraku dlouhodopeaci s interaktivni tabuli,
ohrozeni zraku s¥lem projektoru, v gkterych gipadech mZe projekce vyvolavat

nevolnost. [7]
3.3 Interaktivni vyuka pro Zaky se specialnimi po¥ebami

Ptihodnou kompenzai pomickou pro Zaky trpici poruchou jemné motoriky. THACI
maji problémy s psanim pomocdiidy ¢i fixu na klasické tabuli. Interaktivni tabule jim

umoziuje psat pouhym prstem. [3]

Imobilni Zaci mohou pouZzit pro praci na interaktitabuli pomoci dogujiciho za&izeni
k interaktivni tabuli, konkréth grafického tabletu sradiovou komunikaci, aniz
by se museli fesunout k tabuli. [3]

Graficky tablet je vyhodny pro zaky, kietrpi strachem a nervozitouripvystupovani

u tabule.

Pro tyto gipady vzniklo video ukazkou prace #akse specialnimi péébami
na interaktivni tabuli, které je dostupné na inééoné adrese: http://www.youtube.com/
watch?v=t5-m-krACec. [1, s. 5]

4 Dopliiky k interaktivni tabuli

Doplikova z&izeni k tabuli umaiuji dalSi zvySeni efektivity prace. Je pravidlera,tdto
zarizeni nepracuji korekéns interaktivni tabuli jiného vyrobce.fiPkoupi interaktivni
tabule je proto @lezité vybrat takového vyrobce, ktery nabizi i vhédtisluSenstvi, které

momentalg sice kupovat nebudeme, ale na které pomyslimaidouzna.

Doplnkové zdizeni existuje mnoho, ide jim byt napiklad mikrofon, soustava
reproduktod, bezdratova klavesnice, bezdratovd mys, dalkovéadawi, swtelné
ukazovétko, graficky tablet, hlasovacitizani, digitizér, videokonferéni technologie,
tiskarna apod. [6, s. 5]
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Z téchto zdizeni pro paeby Skolni vyuky nejvice uplatnime:

Mikrofon a soustava reprodukfopro ozviéeni wtSich weben;

Graficky tablet (Obr. 60) je dotykova plocha malydznera (negasgji format A5

a A4) s moznosti dalkového ovladani interaktividuta. Princip prace s tabletem
je podobny préci s interaktivni tabuli;

Hlasovaci z#zeni (obr. 59) v podab bezdratovych ovlada s tlatitky slouzi
piedevsim k hlasovani v anketach nebo k testovandgthaak, tvori zpstnou vazbu
interaktivni vyuky; pomoci vhodné aplikaceibeme vytvéit rychlé a pehledné
vyhodnoceni ;

Digitizér pro gevedeni grafickych fiedloh do elektronické podoby (obdoba skeneru
nebo kamery) a zobrazeni na obrazova#tpie a na ploSe interaktivni tabule;

Tiskarna k pevodu pedloh z digitalni do grafické podoby. [6, s. 5-8]

obr 59: Hlasovaci z&Zeni ACTIVote, ACTIVE Expression a Turning Point
Zdroj: [10], [11], [12]

obr 60: Tablet ACTIVSIlate a tablet Airliner
Zdroj: [13], [14]
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5

Uzite¢neé odkazy

V této kapitole pedkladam vybr ceskych a zahragmich portah zangienych

na interaktivni vyuku (poskytujicich metodiku irdktivni vyuky, tvorby vyukovych

materiati a hotovych vyukovych prezentaci).

Ceské zdroje:

www.spomocnik.cz — portal ¢itelsky spomocnik; obsahujg&lanky s posthy
o interaktivni vyuce a interaktivnich tabulich &ary na vyukové materialy; [15]
www.modernivyuka.cz — sekce moderniitel; portdl modernich treridve vyuce
sc¢lanky a webnimi materialy; [16]

www.veskole.cz — portal na podporu interaktivni kyjju obsahuje vyukové zdroje,
odkazy na dalSi webové stranky svyukovym mataridla soubory s obrazky
nepodléhajici autorskym praw; [17]

www.sos-ub.cz/projekty.php - webové strankyedhi odborné Skoly s hotovymi
vyukovymi materidly: Rizeni vychovné a preventivni oblastiiestni 3koly, Zak
a socialg patologické jevy v kontextu istdni Skoly, VyuZziti ICT f vyuce
ekonomickych pedmita, Pritezové téma -Clovék a Zivotni progedi a VyuZiti
vypocetni techniky i vyuce anglického jazyka; [18]

www.rvp.cz — metodicky portaklanky, diskuze a hotové prezentace na interaktivni
tabuli; [19]

www.interaktivni-vyuka.cz — portal komplexniho sstu vywovani FlexiLearn.
Zahrnuje vyukové materialy, autorské a komudiikanastroje, systémy préizeni
vyuky a odkazy na dalSi inforrai zdroje. Na portalu jsou prezentovany interaktivn
u¢ebnice Fraus, které jsou nejrdesijsim formatem interaktivnich debnic vCR;
[20]

www.ucebnice.fraus.cz — portal nakladatelstvi Fiaugeraktivnimi dgebnicemi; [21]
ivos.upol.cz — portal katedry Technické a Infotmiavychovy Pedagogické fakulty
Univerzity Palackého; obsahujéabnice interaktivni vyuky s vyuZitim multimedialni
ucebny, uzivatelské ifrucky pro interaktivni tabule ACTIV board, metodikuotby
interaktivnich vywovacich hodin a odkazy na dalSi u&ité informa&ni zdroje; [22]
www.avmedia.cz — distributor interaktivnich tab@martboard, poskytuje odkazy

na inform&ni zdroje a vyukové materialy, nabizi Skoleni; [23]
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www.activboard.cz — distributor interaktivnich tdibACTIVboard, poskytuje odkazy
na informa&ni zdroje a vyukové materialy, nabizi Skoleni; [24]
http://www.tabule-flipcharty.eu/ebeam.php - distitifr z&izeni eBeam, které 2né
tabule vytvai tabuli interaktivni; [25]

Zahranéni zdroje:

education.smarttech.com — portal vyrobce interaltiv tabuli Smartboard a dalSiho
prisluSenstvi; nabizi inforndai zdroje a vyukové materialy, online tréninkovézu
prace s interaktivni tabuli a s aplikaci pro tvorbieraktivnich prezentaci Notebook;
[26]

www.prometheanworld.com — portal vyrobce interakith tabuli ACTIVboard
a dalSiho fisluSenstvi, nabizi informiai zdroje a vyukové materialy, online
tréninkové kurzy prace s interaktivni tabuli a Bkagi pro tvorbu interaktivnich
prezentaci ACTIVInspire; [27]

www.theteacherscorner.net — portadl obsahujici $gblpro tvorbu zajimavych
a uziténych interaktivnich prezentaci a hotovych vyukovicdterial; [28]
http://www.globalclassroom.org/ecell00/javamath.htmportél s velkym mnoZstvim
odkazi na interaktivni vyukové materidly a dalSi portalgbyvajici se interaktivni
vyukou; [29]

www.theteachersguide.com — portal s animovanymibeazkovymi interaktivnimi
prezentacemi spustitelnymiipo z internetového prohlize; [30]
http://www.learner.org/interactives/ — portal s rhaointeraktivnimi prezentacemi
a uziteénymi odkazy; [31]

www?2.scholastic.com — sekce ,student activitiesdjsd z portal obsahujici mnoho
interaktivnich prezentaci a uzitech odkas; [32]
www.visionlearning.com/library/animations.php — t@r s mnoha interaktivnimi

animovanymi prezentacemi z oblasidy a techniky. [33]
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ZAVER

Na zaklad mych vlastnich osobnich zkuSenosti a také prosardm dostupnych zdnbj
zabyvajicich se problematikou interaktivni vyukypauzitim interaktivni tabule
se mi podélo splnit nasledujici cile mého z&recného projektu.

Sestavil jsem vhodny studijni material, ktery buduzit jako w@ebni ponicka
pedagogm a Zakm naSi Skoly. Vytviil jsem interaktivni prezentaci ,Rtacovy
hardware” pro podporu a zpssti vyuky Zakm s moznosti jejich zapojeni do vyuky

a pro ukazku mozného vyuziti moderni ICT ve vypedagodm nasSi Skoly.

V avodu pojednavam o teoretickych a technickych nadzich moderni didaktické
pomicky interaktivni tabule. Nabizim podrobny manué prstalaci a praci s ovladacim
panelem a prezentaim softwarem interaktivni tabule. Zpracoval jsek@zaku tvorby

jednoduché prezentace a interaktivnichutegtopsal jsem fijinosy, vyhody a nevyhody

pouzivani interaktivni vyuky a v z&w poskytuji uziténé odkazy pro dalsi vthvani.
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HODNOCENI UZIVATELE

Resitel zawresné projektu Ing. Richard Kerek je zastnancem S$edni odborné skoly
Uhersky Brod na poziciditele Informanich a komunik&nich technologii (IKT) a spravce

Skolni p&itacové sit.

Timto z&¢recnym projektem doklad&eSitel teoretické a praktické znalosti zadaného
Ukolu stedni odbornou 3SkolouResitel vytvdenou prezentaci ,Réasovy hardware®
prokazal dovednost vyty@ni interaktivnich prezentaci na interaktivni tabultvorenou
praci Skola uplatni jako podmy studijni material

Zawrecny projektiesitel zpracoval v rdmci celozivotniho eilvani k ziskani odborné

kvalifikace pro pimou pedagogickotinnost.
Spolupréace uzivateleiaSitele byla dobra, problémy konzultoval s vedquéace.
Hlavnim ginosem prace je moZznost jejiho vyuZiti jako podgho studijniho materiélu

v predn®tu Informani a komunik&ni technologie a v ramci Skoleni peda@yqgo préaci

s interaktivni tabuli, kter&esSitel povede.
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ABSTRAKT

Richard KEREK Vyuziti ICT p vyuce paitacového hardware
Zawrecny projekt. Evropsky polytechnicky institut, s.ridodonin

Vedouci prace: Mgr. DanuSedikova

Prace seznamuje s teoretickymi a technickymi pdégnat interaktivni tabuli. Nabizi

podrobny navod pro instalaci a praci s tabuli ag@néEnim programem. Poskytuje ukazku
tvorby jednoduché prezentace. Popisujéingsy, vyhody a nevyhody pouzivani

interaktivni vyuky a poskytuje uziteé odkazy pro dalSi sebewhi.

Kli¢ova slova:

Interaktivni vyuka, interaktivni tabule, ICT ve \g&} moderni €ebni ponicka
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ABSTRACT

Richard KEREK ICT application in the computtardware education
Final projekt. Evropean Polytechnic Institut, Lidbdonin

Supervisor: Mgr. DanusSe tlikova

This thesis deals with the theoretical and techHnicalings about interactive board.
It provides comprehensive manual of the instalfatand work with the interactive
board and also with the presentation program. $icidiees the contribution, advantages
and disadvantages of interactive education and roffaseful links for further

self-improvement.
Key words:

Interactive education, interactive board, ICT ire tkducation , modern educational

instrument
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